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L'ABONNEMENT MI-TEMPS 
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1 ABONNEMENT 
DE6MOISA 



AU LIEU DE 654 f 

SUPER NINTENDO 



AU LIEU DE 610 F 
MEGADRIVE 




AD LIED DE 421 F 
GAME GEAR 




AD LIEU DE 414 F 
MASTER SYSTEM 
NES/GAMEROY 



OUI, GENIAL ! 

1 / JOYPAD arrive chez moi avant sa sortie en kiosque. 

2/ Mes petites annonces d'echanges ou d'achats sont gratuites et prioritaires. 

3/ Je dispose de 1 20 minutes de connexion sur le 361 4 JOYPAD. 

JE M'ABONNE etje profile de I'offre exception nelle : 

6 numeros de JOYPAD + le jeu SENSIBLE SOCCER au prix de 

449 F G SUPER NINTENDO CT 264XC 28 

420 F H MEGADRIVE G 265 CC 28 

325 F D GAME GEAR CT 266 CC 28 

295FDNES CT267CC28* 

295 F D MASTER SYSTEM Q 268 CC 28 

295 F D GAME BOY Q 269 CC 28 

J'ai bien note que les frais de port en recommande etaient compris. 

Je joins mon reglement des aujourd'hui, etabli a I'ordre de JOYPAD par : 

cneque bancaire ou postal D mandat □ 

Renvoie ce bulletin accompagne de ton paiement dans une enveloppe affranchie a 



Prix public du jeu 439 F sur Super Nintendo, 395 F sur Megadrive, 249 F sur Game 
Gear, 1 99 F sur Nes, Master System et Game Boy, + frais de port en recommande 
35F + 6N°deJOYPAD180F. 
Tu peux acquerir separement chaque article au prix indique ci-dessus. 

Norn : 

Prenom : 

Datedenaissance:l L I J L I J I I Sexe: M □ FD 

Adresse: 

Code postal : Ville: 

Console: 

Indique ton pseudo ici : I I I I J I. I J L I J I I J I 

(pour beneficier des avantages du 361 4 JOYPAD) 

Date : Signature : 

Oflre valable 2 mois, 

exclusivement reservee aux nouveaux abonnes. 
JOYPAD • Service Abonnements • 90, rue de Flandre, 75947 Paris Cedex 1 9. 












SALUT LES ARTISTES ! 

Nous - redacteurs et maquettistes de joypad 
- savions que vous - lecteurs de joypad - etiez 
les meilleurs lecteurs de la planete, mais la, 
vous nous avez epates. 

Quand nous vous avons demande d'iliustrer les 
courriers que vous nous faites parvenir a la re- 
daction, nous trouvions la chose sympathique 
et nous nous attendions a recevoir quelques 
enveloppes dessinees... Ces dernieres se- 
maines, ce sont chaque jour plusieurs di 
de lettres, toutes illustrees, qui sont arrive 
la redaction de joypad. Si certaines sont de v_ 
ritables ceuvres d'art (allez jeter un ceil en 
pages 1 2 et 1 3), toutes nous font tres plaisir. Et 
nous en sommes maintenant stirs, lecteurs de 
joypad, vous etes des artistes ! 
II faut dire que vous n'etes pas inspires par 
n'importe qui. 

Ainsi, les artistes anglais de Software Crea- 
tions, ceux a qui nous devions deja un fabu- 
leux Solstice sur NES, ont commis un somp- 
tueux Equinox sur Super Nintendo. II est 
enfin edite en France par Sony Imagesoft, et 
nous en avons fait le jeu du mois en lui consa- 
crant cinq pages et notre couverture. 
Des artistes, il y en a aussi aux Etats-Unis : les 
createurs de Westwood Studios nous offrent 
avec Young Merlin un jeu d'aventure trognon 
et captivant, egalement sur Super Nintendo. 
Et puis, il y a Akira Toriyama, artiste japonais et 
pere de Dragon Ball Z, Tun de vos heros favoris. 
Et la, ce sont les Segaiopins qui vont etre heu- 
reux, puisqu'un jeu mettant en scene ses ex- 
ploits est en cours de realisation sur Megadrive. 
Bien sur, cela ne pouvait echapper a Ken, 
notre correspondant permanent a Tokyo, qui 
nous presente dans "Alio Tokyo" les pre- 
mieres images du jeu. 

II y en a pour tous les gouts dans ce numero, 
et meme les possesseurs de Neo-Geo, qui se 
sentaient delaisses ces derniers temps, se re- 
galeront avec le test d'Art of Fighting 2 (tiens, 
encore un jeu de baston sur Neo-Geo ?). 
Puisque je vous tiens encore quelques lignes, 
je vous signale qu'il y a un sondage en page 9. 
Oui, bon, faut prendre un stylo et cocher des 
cases, mais si vous voulez garder votre statut 
de meilleurs lecteurs de la planete, nous ap- 
precierions que vous nous donniez un avis ob- 
jectif sur le mag' que vous tenez entre les 
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Je suis sur que vous comprendrez. C'est quand meme pas tous les jours 
que I'equipe de France de foot bat I'ltalie chez elle. Done, Linos - le chef 

de la maquette - a sorti le champagne et Robby et Greg se sont refait le 
match sur FIFA Soccer. Et dans I'euphorie generale, on s'est melange dans 
les photos... Et la carte d'Equinox prevue en page 60 s'est retrouvee dans 
le sommaire. Mais bon, quand meme, cette pichenette de Djorkaeff avant 
la mi-temps, e'etait vraiment grand ! 



LE MENU 



ABONNEMENT 3 

Recevez Joypad a la maison 
avant tout le monde. Amis 
Belses, specialement pour 
vous, voyez en page 31 . 

SONDAGE 9 

1 00 casquettes Joypad a 
gagner en repondant a notre 
grande consultation nationnale ! 

COURRIER 10 

Ce mois-ci c'est le professeur 
Greg qui repond a votre 
courrier. 

ENVELOP-PAD 12 

La selection des plus belles 
enveloppes illustrees 
du mois. 

ALLO TOKYO 14 

C'est la que se trouvent les 
premieres images de Dragon 
Ball Z sur Megadrive. 

PREVIEWS 42 

En avant-premiere, tous les 
jeux a venir pour votre 
machine. 



JOYBANK 144 

Jettez-vous sur les resultats 
de la vente aux encheres 
du numero 27. 

IMPORT 134 

Un premier avis sur Mega- 
man X de Capcom avant son 
arrivee officielle. 

ASTUCES 148 

Les inc'oyables t'ues de 
Tonton Stephane pour 
t'uander dans vos jeux 
p'efe'es et f imer aup'es de 
vos copains. 

PETITES 
ANNONCES 158 

Pour vendre, acheter, 
echanger vos jeux et 
consoles. 




Equinox en page 58 I 

(Allez la France, hips !> 



LA PHRASE 

« Les jeux seront les 
"chevaux de Troie" du 
virtuei : ils sont ple- 
biscites par les jeunes 
generations, mais 

surtout ils 

revolution nent la 

technique. 

On annonce deja les 

premieres consoles de 

jeux a base de 

m ic rop rocesseu rs 

64 bits comme le 

\aguar d' Atari/} BM, 

mats il faut dejd 
compter avec le projet 
Sega/ Hi lac hi ou Vac- 
cord Nintendo/Silicon 
Graphics. » 

Philippe Queau, 

Responsable 

du programme 

Imagina 94. 
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KIRBVS PINBALL LAND 124 



GAME GEAR 



BATTLETOADS 130 

DEEP DUCK TROUBLE 106 
MICRO MACHINES 100 
NBA JAM 74 

SENSIBLE SOCCER 89 
T2 ARCADE GAME 122 
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LE DESSIN 



LES TESTS 



PGA EURO TOUR 126 
PRINCE OF PERSIA 80 
THE LOST VIKINGS 64 
WINTER CHALLENGE 92 



MASTER 
SYSTEM 



MICRO MACHINES 100 
T2 ARCADE GAME 122 
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MEGADRIVE 


ALGUNOS 110 
FORMATION SOCCER 
I LEAGUE 102 


CASTLEVANIA 





NEW GENERATION 


112 


MARTIAL CHAMPION 111 


PINK GOES TO 


128 




HOLLYWOOD 


SUPER 


MUTANT LEAGUE 


116 


NINTENDO 


HOCKEY 


EQUINOX 58 


NBA JAM 


72 


HUMANS 98 


NBA SHOWDOWN 


68 


LECOBAYE 104 


NORMY 


120 


MBA JAM 70 


PELE 


84 


PINBALL DREAMS 82 



SUPER EMPIRE 
STRIKES BACK 76 

THE YOUNG MERLIN 86 
UTOPIA 108 



NEO GEO 



ART OF FIGHTING 2 94 



IMPORT 



BASTARD! 

SUPER FAMICOM 135 

EMERALD DRAGON 

NEC 141 

HARDY LIGHT FOOT 

SUPER FAMICOM 134 

MEGAMANX 

SNES 136 

NHL STANLEY HOCKEY 

SNES 139 

RIDICK BOWE 

SNES 138 

TWIN BEE 2 

SUPER FAMICOM 140 
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SNES 








CONSOLE AMERICAINE 


1045 


950 


LAMBORGHINI 


512 


465 




CONSOLE EUROPEENNE 


825 


750 


LOSTS VIKINGS 


490 


445 




ACTION PRO REPLAY 


435 


395 


MARIO ALL STARS 


428 


389 




X TERMINATOR 


273 


248 


MARIO KART 


428 


389 




ADAPT. 60 Hz DATEL 


142 


129 


MEGAMAN X 


549 


499 




ADAPT. SFX 


153 


139 


MIGHT AND MAGIC 3 


599 


545 




MANETTE SUPER 4 


97 


88 


MIGHT AND MAGIC 2 


534 


485 




ASCII PAD 


182 


165 


MR NUTZ 


429 


390 




SUPER ADVENTAGE 


391 


355 


NBA JAM 


582 


529 




MANETTE VIPER 


190 


173 


NHL PA HOCKEY 94 


538 


489 




MULTITAP 


275 


250 


NHL PA HOCKEY 93 
PIERRE LE CHEF 


494 
Tel. 


449 
Tel. 




ACTRAISER 2 


545 
512 


485 
465 


POP'N TWIN BEE 2 
RANMA1/2 3 


649 
699 


590 
635 


• 


AERO THE ACROBAT 




ALADDIN 


479 


435 


RANMA1/2 2 


599 


545 




AMAZING TENNIS 


428 
649 


389 
590 


ROADRUNNER 
ROCK'N ROLL RACING 


428 
545 


389 
495 




ARCUS ODISSEY 




ART OF FIGHTING 


644 


585 


RUSHING BEAT 3 


429 


390 




BASTARD 


714 


649 


R-TYPE 3 


644 


585 




BUBSY 


468 


425 


SHADOWRUN 


Tel. 


Tel. 




BULL VS BLAZERS 


457 


415 


STREET FIGHTER 2 TURBO 


534 


485 




CALIFORNIA GAMES 2 


490 


445 


SUNSET RIDERS 


545 


495 
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COOL SPOT 


512 


465 


SUPER AIR DIVER 


512 


465 




DAFFY DUCK 


512 


465 


SUP. BOMBERMAN + MULTITAP 549 


499 




DRAGON BALL Z 3 


714 


649 


SUPER TURRICAN 


439 


399 




DRAGON QUEST 1 ET 2 


649 


590 


SUPER VOLLEY 2 


539 


490 




EMPIRE STRIKES BACK 


549 


499 


TECMO NBA BASKETBALL 


599 


545 




EQUINOXE 


534 


485 


TETRIS 3 


649 


590 




FATAL FURY 2 


714 


649 


T2 JUDGEMENT DAY 


512 


465 




FATAL FURY 


545 


495 


TOP GEAR 2 


490 


445 




FLASHBACK 


512 


465 


TOURNAMENT FIGHTER 


599 


545 




F1 POLE POSITION 


516 


469 


VAL D'ISERE 


512 


465 




INSPECTOR GADGET 


534 


485 


WORLD CLASS RUGBY 


512 


465 




JIMMY CONNORS 


424 


385 


WORLD HEROES 


534 


485 




JOHN MADDEN 94 


538 


489 


WWF ROYAL RUMBLE 


644 


585 




JURASSIC PARK 


490 


445 


YOUNG MERLIN 


Tel. 


Tel. 




J<EN7 


649 


590 


ZOMBIES ATE MY NEIGHBORS 534 


485_/ 





CONTACTEZ-NOUS 
AU 83.20.59.88 

POUR TOUTES LES 
NOUVEAUTES 

2 TARIFS DANS LE CATALOGUE : 

PRIX DE GAUCHE : PAIEMENT EN 4 F0IS 
PRIX DE DROITE : -10% POUR PAIEMENT C0MPTANT 

JEUX GAME BOY ET GAME GEAR : NOUS CONSULTER 



La : solution pour depenser moin 
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I CONSOLE MEGA CD 2 


2189 


1990 


1 CDXPRO 


414 


376 


BATMAN RETURNS 


424 


385 


DOUBLE SWITCH 


Tel. 


Tel. 


DUNE 


468 


425 


ECCO LE DAUPHIN 


468 


425 


FINAL FIGHT 


424 


385 


GROUND ZERO TEXAS 


424 


385 


JAGUAR XJ 220 


424 


385 


MORTAL COMBAT 


439 


399 


MICROCOSM 


439 


399 


NIGHT TRAP 


468 


425 


SHERLOCK HOLMES 


424 


385 


SILPHEED 


468 


425 


SONIC 


468 


425 


5 THUNDERHAWK 


468 


425 


LwONDERDOG 


424 


385 
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CONSOLE 


2199 


1999 


JOYSTICK 


545 


495 


MEMORY CARD 


254 


231 


ART OF FIGHTING 2 


1683 


1530 


FATAL FURY SPECIAL 


1683 


1530 


FATAL FURY 2 


1353 


1230 


MIRACLE ADVENTURE 


1683 


1530 


SAMOURAI SHOWDOWN 


1683 


1530 


kWORLD HEROES 2 


1173 


1066 J 



MEGADRIVE 



r 3 DO 






CONSOLE + CRASHN BURN 


6589 


5990 


_ = '."■' '.35 


545 


495 




545 


495 
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545 


495 


■ -__- -=„= 


545 


495 


kTCTAL ECLIPSE 


545 


495 J 



CONSOLE MD 2 


869 


790 


KID CHAMELEON 


94 


85 


ADAPT. 60 Hz 


109 


99 


LANDSTALKER 


451 


410 


ADAPT. 60 Hz NEW UNIV. 


164 


149 


LOTUS 2 


451 


410 


ADAPT. K7 JAP. 


86 


78 


MORTAL COMBAT 


439 


399 


ACTION PRO REPLAY 


404 


367 


NBA JAM 


545 


495 


JOY. FIGHTER 2 6 BOUTONS 


189 


172 


NHL 94 


451 


410 


MANETTE VIPER 


190 


173 


PGA GOLF 2 


424 


385 


MANETTE INFRA ROUGE 


307 


279 


PIRATES GOLD 


505 


459 








SHINOBI3 


439 


399 


ALADDIN 


468 


425 


SONIC 3 


571 


519 


BATMAN RETURNS 


219 


199 


SONIC SPINBALL 


468 


425 


BILL WALSH FOOTBALL 


451 


410 


STREET FIGHTER 2' 


582 


529 


BULL VS BLAZERS 


424 


385 


STREET OF RAGE 3 


490 


445 


COOL SPOT 


424 


385 


SUPER BASEBALL 2020 


451 


410 


ETHERNAL CHAMPION 


578 


525 


THUNDERFORCE4 


384 


349 


F1 17 


451 


410 


TOE JAM EARL 2 


451 


410 


FATAL FURY 


374 


340 


TOURNAMENT FIGHTER 


545 


495 


FIFA SOCCER 


461 


419 


VIRTUAL PINBALL 


451 


410 


FLASHBACK 


439 


399 


WINTER OLYMPICS 


490 


445 


GAUNTLET 4 


505 


459 


WWF ROYAL RUMBLE 


486 


442 


L JOHN MADDEN 94 


451 


410 


ZOOL 


451 


410 



Vente par correspondance : Tel. 83 20 59 88 - Fax 83 20 59 34 
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Magasin a Nancy : Passage Bleu - 54000 NANCY • Tei, 83 32 39 79 

Ac frUx a eat fia& imfcmfrutt fiaovi wm& ? 
ALORS TOURNEZ VITE CETTE PAGE !!! 



cUi mote etc THanA, 

Vous achetez 3 cassettes 
Nous vous faisons 

une remise de 15 % 

sur la 4 feme 



'our I'achat de 

2 jeux SNES 

ladaptateur 60 Hz a 1 05 F 

Pour I'achat de 
2 jeux MEGADRIVE _ 
ladaptateur 60 Hz a 77 F 



LIVRAISON 24 heures chrono par Jet Services 



Bon de commande a retourner a PLAYER GAME - BP 116 - 54003 NANCY Cedex - Tel. 83 20 59 88 

Je joue sur :□ SNES CI MEGADRIVE D MEGA CD 

□ NEO GEO D 3 DO □ FAMICOM 



Date de la commande : 

Nom - Prenom : 

Adresse : 

Code Postal: Ville : 

Tel. : 



.71994 



MODE DE REGLEMENT 

Je paye au comptant □ 

□ CB N° / / / Expire : _/_ 

Signature 
CI Cheque 

□ Contre remboursement 



CONSOLES ET JEUX 



TOTAL 



FRAIS DE PORT* : - JEUX 30 F 

- CONSOLE 60 F 



TOTAL A PAYER 



PRIX 



Je paye en 4 fois □ 

Soit 25 % a la commande 

et 3 mensualites egales le 5 de chaque mois 



CEE et DOM TOM : Jeux : 50 F - Consoles : 90 F 

Prix valables, sauf erreur d'impression, pendant la duree de la parution. 

Toutes les marques citees sont deposees par leurs proprietaires respectifs. 

Dans la limite des stocks disponibles. 



La gamme de la PC Engine de NEC. 



Joypad est le terme anglais 
designant la manette de jeu plus 
particulierement utilisee avec une 
console de jeu video. €lle se differen- 
cie du joystick (manche a 
balai) par sa croix de 
direction plate. 

~ ABBREVIATIONS 
DE JOYPAD 

Nous utilisons souvent 
des abreviations pour parler des differentes consoles 
de jeux dans nos articles. Voici leur signification : 



LES RUBPJQUES DE JOYPAD 



NEWS 

Les nouvelies ! Tout ce qui fait ei defait le 
monde des jeux video se trouve dans les 
News de Joypad : nouveaux jeux, ten- 
dances et infos de derriere les paddles. 

ALLO TOKYO 

Les nouvelies en direct du Japon 
soul redigees par Ken Ogasawara, 
notre correspondent permanent a 
Tokyo. II se passe tous les [ours 
quelque chose au pays de Sega et 
Nintendo. ALLO TOKYO, le rendez- 
vous mensuel des accrocs de I'info 
exclusive. 

PREVIEWS 

Litleralement "previsualisations", 
les pages Previews donnent un 
premier apercu des jeux que vous 
trouverez d'ici un ou deux mois 
dans les magasins. C'est gencrale- 
ment dans ces pages qu'intervient 
Derek Dela Fuente, notre corres- 
pondant permanent en Angleterre, 
qui suit de tres pres tous les deve- 
loppements realises outre-Manche. 

TEST 

Les tests sont de veritables bancs- 
d'essais des jeux video. Nous les- 
ions dans la partie centrale du 
magazine tous les jeux officielle- 



ment distribues en France. Le nom 
de la console pour laquelle est 
destine le jeu, est clairement indi 
que en ouverlure du test. 

IMPORT 

Les jeux que nous presenters en 
rubrique Import proviennent, pour 
la plupart, directement des Etots- 
Unis ou du Japon. lis sont testes 
sur une page maximum lorsqu'il 
est possible de se les procurer dans 
les boutiques specialises. Un ar- 
ticle plus complet est propose plus 
tard, si le jeu venait a etre distri- 
bue de facon oflicielle en France. 

LES ASTUCES 

DE TONTON 

STEPHANE 

Vous sites coince dans votre jeu 
prefere ? Allez done consulter la 
rubrique de Tonton Stephane, ou 
vous trouverez certainement une 
astuce permettant de vous sortir 
d'une situation desesperee. Ce tri- 
cheur invetere vous revelera sou- 
vent des options de jeu ne figurant 
pas dans les notices. Vous pouvez 
egalement envoyer vos astuces au 
magazine, qui publie et recompen- 
se les trouvailles originales. 



MS Master System de Sega. 
GG Game Gear de Sega. 

Megadrive de Sega. 

pp. Le Mega CD, 

lecteur de CD-Rom de la Megadrive. 

Super Nintendo de Nintendo. 

Super Famicom de Nintendo 

(modele japonais de la Super Nintendo). 

NES '■" Nintendo 8 bits 

ou Nintendo Entertainment System. 

Game Boy de Nintendo. 
Neo Geo de SNK. 



APPRECIATION DANS 
LES TESTS DE JEUX 



Dans chaque test de jeu, vous trouverez un pave 
technique (commencant par le titre du jeu, se 
terminant par une note attribuee sur 100) vous 
permettant de jauger rapidement de la qualite 
d'un jeu. 

Les bons points du jeu sont represents par un coeur 
plein. Ses mauvais points, par un coeur brise. 
Les commentaires de nos specialists sont accom- 
pagnes d'une pastille de type pac-man. 

Extra ! Le jeu a donne entiere satisfac- 
tion au testeur. Si vos gouts correspon- 
dent aux siens, vous pouvez vous acheter 
ce jeu les yeux fermes. 

Sans etre extraordinaire, ce jeu est d'une 
bonne qualite generate. 

I Jeu moyen, vous risquez d'etre decu par 
1 votre achat ou de vous lasser tres vite de 



Attention, ce jeu n'a pas plu a notre tes- 
teur. Dans la majorite des cas, il vous de- 
conseillera son achat. 




DE CONSULTATION NATION 




Allez hop ! Voici ZE sondage ! C'est le moment de vous exprimer les filles et les gars. Soyez virulents ou 

passionnes mais donnez-nous votre avis qu'il est objectif et qu'il est a vous. En repondant a ces 
quelques questions vous nous permettrez d'en savoir encore plus sur vos gouts et vos aspirations ; et 
nous, avec tout ca, on vous fera le meilleur JOYPAD du monde. Comme d'hab' on y passera les week- 
ends et les nuits, mais on le fera ! Et parce que le soleil va bien revenir un jour, nous offrirons 100 cas- 
quettes — superbes, noires, avec un magnifique logo JOYPAD sur le front — a 100 d'entre vous, qu'une 
main innocente (non, pas toi Olivier I) tirera au sort parmi vos reponses enflammees. Yo I 



QUI ETES-VOUS ? 

Est-ce le premier numero de 
JOYPAD que vous achetez ? 

» J Oii « J Non 

Achetez-vous JOYPAD 
bi J Chaquemois 
B □ De temps en temps 

Si c'est de temps en temps, 
pourquoi ? 
ci J Pas de thunes 
a U J'en achete regulierement un autre 

Son nom : 

o J Uniquement si le contenu me plait 

Qu'est-ce qui vous motive 

le plus lors de I'achat 

d'un magazine ? 

di J Son contenu 
pi J U cadeau gratuit 

Preferez-vous acheter 
ei J Un bon magazine sans cadeau 
a J Un magazine moyen 

avec un cadeau 

Quelle(s) console(s) avez-vous ? 

n □ MASTER SYSTEM 

n J GAME GEAR 

B J MECADRIVE Francaise 

h J MEGADRIVEUsouJap. 

is J MEGACDFrancais 

k J MEGA CD Us ou Jap. 

n □ NES 

ii □ GAME BOY 

■-■ □ SUPER NINTENDO 

no Q SUPER NES Us 

m □ SUPER FAMICOM 

112 a PC ENGINE 

113 3 PC ENGINE + CD 
.u3 PC ENGINE GT 
.is J NE0GE0 
»Q LYNX 

»Q JAGUAR 

m 3 3D0 

■ Q PHIUPSCDI 

fzojI AMIGA CD 32 

Avez-vous un adaptateur ? 
ct Q Pour utiliser des cartouches 

etrangeres 
a J Action Replay 
u J Game Genie 



Que pensez-vous acheter 
en 1994? 

hi J NES 

hz J MASTER SYSTEM 

hs J GAME BOY 

H4 J GAME GEAR 

hs J MEGADRIVE Francaise 

* J MEGADRIVEUsouJap. 

H7 3 SUPER NINTENDO 

h! J SUPER NES Us 

m J SUPER FAMICOM 

hi i) J MEGA CD Francais 

hii J MEGA CD Us ou Jap. 

hizU PC ENGINE 

nuJ PC ENGINE + CD 

m. J PC ENGINE GT 

his j LYNX 

H.t J NE0GE0 

Hi7 J Compatible PC 

hi. J CD ROM PC 

hh J AMIGA 

n»Q JAGUAR 

hzi J 3D0 

hzzJ PHIUPSCDI 

his J AMIGA CD 32 

».J MULTI MEGA de SEGA 

Si vous avez une console 

francaise : Etes-vous IKES 

interesse par I'actualite 

des jeux d'import ? 

n □ Oui 
iz J Non 
is J Bofff 

Les tests officiels, 
vous interessent-ils ? 

ii J Oui 
iz J Non 

jj J Bofff 

Si vous avez une console 

d'import ! Etes-vous TRES 

interesse par I'actualite 

des jeux officiels ? 

hi j Oui 
K2 J Non 
bQ Bofff 

Les tests de jeux officiels, 
vous interessent-ils ? 

n J Oui 
iz J Non 
u J Bofff 



OU'EN PENSEZ-VOUS ? 

Comment trouvez-vous les news 
(Alio Tokyo et Alio Paris) ? 

mi J Tres bien 
M2 J Bien 
ms J Mauvais 

Ca vous interesse 
hi J Beaucoup 
H2 J Un peu 
ns Q Pas du tout 

Comment trouvez-vous 
les Previews ? 
oi J Tres bien 

02 J Bien 

03 J Mauvais 

Ca vous interesse 
pt Q Beaucoup 
P2 —I Un peu 
ps □ Pas du tout 

Comment trouvez-vous 
la presentation des tests ? 

ot G Super 

02 J Bien 

03 -I Moyen 
03 J Mauvais 

Les reportages sur les societes, 
ca vous branche ? 

ri -1 Oui n J Non i3 J Bofff 

Classez par ordre 

de preference les rubriques 

que vous aimez le plus 

(1 pour la meilleure, 
9 pour la plus mauvaise) 
si Q Courrier 

52 □ Dessinator-Mania 

53 _J News 

sa _l Previews 

ss J Tests 

56 J Dossiers 

57 J Joybank 

sb _l Trues & Astuces 
ss J Petites Annonces 

Achetez-vous Astuces Mania, 
le hors-serie de JOYPAD ? 
n J Oui 
n J Non 

Pourquoi : 

is J Jamais entendu parler 



Combien d'heures 
jouez-vous par semaine ? 

m □ 1 
nQ I aS 
us -I 5 a 10 
u4 J plusde 10 

Si vous deviez donner 

une note a ce numero 

de JOYPAD, combien lui 

donneriez-vous (de 1 a 20) ? 

vi 

Achetez-vous un autre mag' 
de jeux video ? 

wi _i Oui 
m Q Non 

Si Oui, indiquez lequel 

et donnez-lui une note 

de satisfaction 



SUPERSONIC 
BANZZAI 

NINTENDO PLAYER 
SUPER POWER 
CONSOLES + 
PLAYER ONE 
MEGA FORCE 
ASTUCES MANIA 
JOYSTICK 
GEN4 



Si vous preferez un autre 

magazine a JOYPAD, 

dites-nous lequel et pourquoi 



Que faut-il changer 

dans JOYPAD pour avoir 

le mag' de vos reves ? 



NOTA : 
SI VOUS N'AVEZ PAS 
ASSEZ DE PLACE POUR 
VOUS EXPRIMER, VOUS 
POUVEZ NOUS ENVOYER 
UNE 'TITE BAFOUILLE. 



o 



Envoyez votre reponse a : 

JOYPAD SONDAGE 

103, boulevard MacDonald 

75019 PARIS 



Nom Prenom 

Adresse 

Code Postal Ville 

Age Votre micro ou console . 



IBBRIER EXPERIMENTAL • COURRIER EXPERIMENTAL • COflBKIEK EXPERUHENTA 




Salut \o\jpad, je trouve que le courrier eta it mieux 
presente avant, mais enfin... 11 est tout de 
meme genial ! Mend mux, c'est tres gentil \ 

1 ) Pourquoi ne pas consacrer quelques pages de 
plus au courrier et quelques-unes de moins aux 
petites-annonces? Tout implement pane que vous 
efes tout de mime asset nombreux a nous envoyer des 
petites annonces, et qu'il faut, en fait, contenter tout te 
monde. 

2) Le projet "Saturn", ce sera 64 ou 32 bits ? 
Qu'est-ce qui donne le droit a une console de se 
pretendre etre une 64 bits? (ne me dis pas qu'il 
suffit d'un seul processeur 64 bits ! ?) Eh bien si ! 
Dans le milk mon bonhomme, la puissance d'une conso- 
le se calcule prioritairement avec la puissance de son pro- 
cesseur central. Puis on prend en compte les co-proces- 
seurs. Exemple : la Nee et la Super Nintendo sont 
architectures autour d'un processeur 8-16 bits, et de co- 
pro' de technologie 1 6 bits. 

3) Qui dit 32 bits (ou 64 !?) pour une console 
Sega dit adaptations a gogo (arcades / console). 
C'est tout a fait exact ! Est-ce que je me trompe ? 
Now, vas du tout ! (Because Sega is ze king of ze 
arcade, isn't it ?) 

4) Vaut-il mieux acheter un Mega-cd 2 ou at- 
tendre la "Saturn" ? Ben si tu veux vraiment mon 
avis, une Saturn vaut enormement plus le coup qu'un 
Mega-cd faiblard et peu inte'ressant. Cette derniere 
assurera-t-elle la compatibilite avec les jeux 
Mega-CD ? La Saturn compatible, pourquoi pas, cela 
s'est deja vu avec la Megadrive et la Master System 
[grdce a I'adjonction dun adaptateur tout de meme). La 
logique voudrait que tout recommence en boucle, non ? 
La Megadrive tiendra-t-elle le coup d'ici 1995 ? 
Tu sais, elle a deja fait face a pas mal dipreuves [meme 
avec toutes les nouvelles consoles, elle est en passe d'etre 
number one aux Efats-Ums, je ne vois pas ce qui pour- 
rait la deranger). 

Jacquouille la Fripouille 

Salut Greg ! 

Voila, j'ai quelques questions. . . 

Ouah lui he, arrete, je croyais que tu m'ecrivais pour me 

dire que le magazine etail genial. 

1) Quels sont les meiileurs jeux sur la Super 
Nintendo ? 

Tout depend des gouts de chacun, moi mes priferes sont 
Megaman X, Dragon Ball Z 2 et Final Fantasy V. 

2) Et sur Game Boy? 

Meme topo : mes preferes sont Final Fantasy 3, Tetris et 
Wario Lana*. 

3) Quant a la Megadrive ? 

Toujours pareil. \e prefere Landstalker, Shining Force 1 
et2,aiHsi(juePuuoPuuo. 



4) La laguar vaut-elle le coup ? Va-t-elle deve- 
lopperde bons jeux? 

La Jaauar, valoir le coup, je serais bien tente de te re- 
pondre non, vu la difficulty que nous avons a en obtenir 
des nouvelles. Us gens de chei Atari seraient-ils sourds 
oumorts? Wait ana" see... 

5) Sur Super Nintendo, Fighting Spirit ou TMHT 
Tournament Fighters ? 

Tournament Fighters me semble un choix judicieux. 

6) J'ai achete Star Wars pour ma Super Ninten- 
do. Y aura-t-il un jour une suite "The Empire 
Strikes Back" ? Non, il n'y aura jamais de suite, ne re- 
garde surtout pas a la page lb. 

7) Et Return of The Jedi sortira-t-il une fois ? 
C'est prevu et planifie par JVC, mais nous n'en savons 
pas plus pour le moment. 

8) ]'ai eu le "scope" et c'est bien, mais quels sont 
les jeux qui fonctionnent avec lui ? En bien\ les 
meiileurs sont Yosni's Safari de chei Nintendo, Lambor- 
ghini de chei Titus, et Terminator 2 Arcade Game, de 
chez Arena. Aero L'acrobate. 

Salut ! Je vous ecris pour vous parler d'une 
console qui n'est, a mon avis, pas assez connue, 
bien qu'elle soit excellente, c'est la Neo-Geo. 
(...) Jusaue la, je te suis sans problemes. Par exemple, 
Aladdin sort sur Megadrive, toute la presse se 
dechaine, s'extasie. Fatal Fury 2 sort sur Neo- 
Geo, tout le monde s'en balance. Et pourtant 
Dieu sait qu'il pulverise Street Fighter 2 Turbo 
sur Super Nintendo. U aussi, nous sommes toujours 
d'accord, et je n'ai rien a te dire, sinon qu'il est vrai 
au' Aladdin fut un veritable petit miracle au CES de Chi- 
cago 93. D'ailleurs, chaque jeu Neo-Geo est me- 
connu; pourtant, quand on en voit la qualite. . . 

Oh je sais, on va dire que les prix sont exageres, 
inabordables, monstrueux, pourtant je ne suis 
pas milliardaire (...) tout simplement, j'achete 
des jeux en promo, un peu plus anciens (...) 
alors je me demande pourquoi la Neo n'a pas 
de succes. En bien non ! C'est la que comme beaucoup 
de joueurs passionnes sur Neo-Geo tu figures un petit 
peu. La Neo n'a aucun succe's du fait du prix de ses jeux, 
c'est vrai, mais aussi et surtout parce que les budgets pu- 
blicitaires consacres a la Neo-Geo et a la Megadrive sont 
carrement incomparables. Snk prefere mettre le forcing 
sur I' exploitation en salles d'arcades des jeux Neo-Geo. 
N'oufjiiez pas que la Neo-Geo a e'te creie pour permettre 
aux joueurs de retrouver leurs jeux d'arcades preferes 
chei eux, et non pour le contraire. 

En passant, je voudrais vous demander ce que 
vous pensez du jeu Nam 75, et si ce n'est pas 
trop exagerer, avoir les 5 jeux preferes des tes- 
teurs sur Neo-Geo, e« fait je sub bien ennuye, car Id 
vois-tu il est 23 neures et ils sont presque tous partis, 
alors voila les jeux preferes de ceux qui restent . (Note 



des autres tesiewrs : c'est meme pas vrai Greg, on est re- 

venu de manger, il est 00 n 23 et tu es parti te coucher, 

little player que tu es ! On a done rajoute nos avis, 

voild.) 

Trazom : Samourai Shodown, Art of Fighting 2, 

Super Sidekicks. 

Olivier : Football Frenzy, View Point, Art of Fighting 

2 [comme Djima). 

Greg : Magician Lord, Samourai' Shodown, View 

Point, Blue's Journey et Last Resort. 

Linos : Soccer Brawl et Super Sidekicks, ainsi que 

Trash Rally. 

Djima : Art of Fighting 2. 

Robby : Magician Lord, Super Sidekicks, League 

Bowling. 

Christophe Tritz 

Salut Greg ! 
He//o Boy ! 

|e possede un Mega-CD 2 et j'ai quelques ques- 
tions a te poser a ce sujet ; 
Parle-moi plutot de ton enfance... Non ? Bon, ok. . . 

1) Ne peut-on pas, vu la capacite de memoire 
d'un CD, y mettre un programme qui augmente- 
rait le nombre de couleurs affichables dans le 
jeu ? C'est tout a fait impossible, car un programme 
"soft" ne peut pas augmenter les capacites d'une machi- 
ne. Celles-ci sont definies par le "hardware" e'est-d-dire 
les composants. On peut toujours tricher en plaqant 
quelques pixels jaunes dans un del vert pourfaire croire 
a un degrade, mais ce n'est pas toujours tres voyant. Un 
bon exemple de triche sur les couleurs est Sylpheed, par 
exemple. 

2) Si le procede de la question est possible, 
pourquoi ne voit-on pas les supers jeux Neo- 
Geo? Ho comment... 

3) Pourquoi ne voit-on pas sur ce support 
"Alone in the Dark" et "The 7th Guest" ? Est-ce a 
cause des couleurs ? Non, les couleurs ne sont abso- 
lument pas mises en cause ■, il faut juste savoir que si un 
jeu ne sort pas sur une console, ce n'est pas toujours pour 
des raisons de technologie, mais parfois pour des causes 
plus subfiles, telles que I'achat d'une licence, ou I'autori- 
sation d'un editeur. D'ailleurs, il est fort probable que 
The 1th Guest soit adapte sur Mega-CD. 

4) A quelle puissance est egale ma machine, 24 
ou 32 bits ? Ta machine est une 16 bits equipee d'un 
lecteur de Cd-Rom, voila tout. Aucun "bit' n'est rajoute 
par le lecteur CD de ta console. 

Bidon Guillaume 

Salut Greg ! 

Si vous ne voulez pas me faire regretter mon 
abonnement, r^pondez-moi s'il vous plait : 
Comment peut-on regretter de s'abonner a une revue ou 
ton trouve ma tete tout les mois, non franchement, 
hmmm ? 



kHRRIER EXEfcEBBMIENITa.E. » CQiBKEIIEe EXP'EBSIIIBiEINITaE. « C«V«IEISDEI; L/.yZ J! Jiii E8TO? 



OURRIER EXPERIMENTAL * COURRIER EXPERIMENTAL • COORRIER EXPERIMENTS 



1 1 ]'ai remarque que souvent vos photos etaient 
mauvaises dans les "News" (je pense au Ces de 
Chicago). Pourquoi ? Tout simplement parce qu'une 
photo d'ecran en plein jour, avec des neons partout 
{pour reprendre I'exemple de Chicago), c'est pas vrai- 
ment le top de k qualite, si tu vois ce que je veux dire. Et 
puis les photos qui font le voyage Tokyo-Paris, grace a 
notre ami Ken, arrivent parfois pliies ou abimees par le 
transport. D'autres fois, elles sont issues d'une irnpri- 
mante video, dont le rendu a ['impression est d'une qua- 
lite relative. 

2 1 Cette critique ne s'adresse pas a vous : "Nin- 
tendo" sont des imbeciles (les editeurs concer- 
nes). T'as une dent contre eux ? le m'explique : 
pourquoi ne font-Ms pas plus de suites, sur 
console Super Nintendo, des jeux qui Etaient fa- 
buleux sur Nes ; Faxanadu, Robo Warrior, lacky 
Chan ? Ca kur est assez difficile, pour plusieures mi- 
sons. \acky Chan n'aura jamais de suite, car Hudson a 
bien d'autres projets en fete pour le moment [Hrnmmm 
Blood Gear sur Nee). Ensuite, les deux autres jeux dont 
tu me paries, ce sont des jeux qui ne sont pas du tout in- 
titules de la meme maniere au )apon. Ainsi, Faxanadu 
s'appelle au iapon "Xanadu, The Legend of Heroes", et 
ses droits sont a Falcom-Hudson, qui rests sur sa petite 
Nee. Quant a Robo Warrior, son probleme est identique, 
mais avec d'autres editeurs. Une suite est-elle tout 
de meme prevue ? Pour Faxanadu, oui. Elle se nom- 
ment Dragon slayer 1 et 2. Ce sont des jeux de roles sur 
Nee. Le mois prochain nous testerons aussi une autre 
suite a ce feu, qui se nomme Legend of Xanadu, toujours 
sur Nee. 

Stephane Santoni 
PS : |e parie que les lecteurs de loypad seront 
d'accord avec moi. 
Je n'en doute pas ! 

Bonjour. 
Salut \ 

le voudrais vous rappeler qu'il existe d'autres 
consoles que la MD, GG, SN, etc. : la console 
Amstrad GX4000 et la NES ; ces deux consoles 
meritent, quand meme, que I'on parle d'elles. 
Pour tout t'avouer, depuis decembre, aucun nouveau jeu 
NES ne nous est parvenu. Je pense qu'etle va s'eteindre 
lentement dans notre joli pays. Quant & la GX 4000, 
nous continuons a jouer avec, mais pas de la maniere 
dont tu peux le concevoir. En effet, vu sa longue forme 
ovale et effilee, c'est avec la plus grande joie que nous 
nous empressons, une fois le boudage termini, de tenter 
de propulser la dite console au-dela du pont du periph' 
qui longe I'immeuble du boulevard MacDonald. Parfois 
aussi , on se fette dans la boue et on tente de I'arracher 
des mains de celui qui court avec. C'est tres rigolo. 
Un lecteur qui possede 7 consoles et qui place 
la GX 4000 apres la Super NES. 

Monsieur, 

Oh, allons, on est entre nous ! 

!e me permets de vous adresser ce courrier au- 
quel vous pourrez r6pondre, comme a cette 
question qui reste sans reponse depuis pas mal 
de temps pour moi et pour ma petite familie, si 
cela ne vous ennuie pas. Ah si. Faut bien dire que... 
Enfin je suis paye pour, done non, en fait ... J'achete 
pour mes enfants rggulierement votre journal 
qui n'est pas mal du tout, il faut bien le dire, - 
meme tres bien je dirais, pas vous ? - mais il reste 
une question a laquelle, je crois, vous seuls 
pouvez repondre. Ca c'est gentil, merci, oui vraiment. 
Nous avons depuis plus d'un an une console 
Megadrive ainsi qu'une quarantaine de car- 
touches. )usque-ld, ca peut se guirir... Nous avons 
vu qu'une cartouche Action Replay Pro etait a la 



vente. Mais nous avons fait plusieurs boutiques, 
sans resultat, Ou puis-je me procurer cette car- 
touche, neuve ou d'occasion, S.V.P ? Cette car- 
touche est disponible un peu partout en France, en fait. 
\e ne comprends pas comment vous avez pu ne pas la 
trouver. Ce que }e vous conseille, en fait, c'est de feuHleter 
le magazine que vous tenez dans vos mains, et de regar- 
der les pubiicites des boutiques, afin de denicher i'objet de 
vos rives... M'enfin ca me semble etonnant. U est distri- 
bue de facon officielle en France, en fait. 
Merci d'avance et longue vie a ]oypad. 



M. Elie Patrice 



Salut I 



1) Est-ce que lungle Strike sera adapte aussi sur 
Super Nintendo comme Desert Strike I'a ete ? 
Nous ne possedons pas de date a I'heure actuelle, mais 
ne t'inquiete pas, cela devrait se faire rapidement. 

2) Pourquoi Nintendo censure-t-il les jeux gores 
(Robocop vs Terminator, Mortal Kombat), alors 
que Sega ne le fait pas ? C'est degueulasse, je 
bave de rage - pardon ? - quand je vois un jeu san- 
glant sur Megadrive, alors que sur Super Ninten- 
do on ne voit pas la moindre goutte d'hemogiobi- 
ne. Expliquez-moi pourquoi ? Tout simplement parce 
que Nintendo applique une politique "enfant' sur ses pro- 
duits, un peu comparable a celle qu'applique la Societe 
Disney. A noter, une ambiguite : Dis«eu est chirement 
destine aux enfants, abrs que certains jeux Nintendo sont 
cibles "aduites", ce qui est assez ginant. Mais en fait, les 
associations de parents etant tellement influentes. . . 

3) Vous reussissez a recevoir les mangas japo- 
nais et les comics americains (Dragon Ball, Ro- 
bocop, etc.). Moi Pas ! C'estpasde chance ! (I'habi- 
te Toulouse) Ah, la, je comprends mieux. 
Pourriez-vous me dire ou trouver ces BD formi- 
dables ? Comment les recevez-vous ? 

Ou trouver ces formidables b.d. ? Tout simplement dans 
des boutiques specialises, comme celles que nous vous 
avons presentees dans le numero 26 de cet extraordinai- 
re magazine qu'est Joypad ! 

Wilfridator 

Salut loypad ! 
Hello ! 

1) Quelles etudes dois-je poursuivre (je suis en 
TD) afin d'envisager un bouiot tel que program- 
mer graphiste, ou musicien (je maitrise le tout 
sauf la programmation), dans une equipe 
comme celle de Cryo ? hucune, en fait, car les etudes 
ne menent pas a cela en particulier. U semblerait tout de 
meme que certains tycees se specialised de plus en plus 
dans le domaine "multimedia". Nous tacherons de vous 
en reparier dans un prochain numero, car Olivier etant 
prof, il va nous pondre un petit true sur la chose. 

2) Fan de Sega, depuis le vieux Outrun en arca- 
de, j'aimerais connattre la date de sortie de 
Power Drift et de Galaxy Force sur Mega-CD. 
Power Drift est annonce depuis plus de 3 ans sur cette 
machine, mais la programmation du jeu n'a pas evolue 
d'un yota. Quant a Galaxy Force, il n'est pas prevu au 
format CD pour le moment, le 2 etant sorti en cartouche 
{il est assez pourri, d'ailleurs) . 

3) A quand furassic Park sur Mega-CD ? Dispo- 
nible aux Etflts-Um's au moment ou tu lis ces lignes, le 
jeu est prevu en France dans deux ou trois mois. Une es- 
timation rapide nous permet d'affirmer, sans trop nous 
tromper, qu'il sortira en mat Une preview aurait du etre 
faite ce mois-ci, mais helas Sega France est un peu ma- 
ladif ces temps derniers. 



4) Et les lunettes virtuelles, c'est bien vrai ou 
c'est une connerie, comme le CD-Rom de Nin- 
tendo ? La sortie est sans cesse repouss£e... 
Non non, on ne se fout pas de vous, ne vous inquietez 
pas. Simplement, c'est assez dur de crier des produits 
tres avances technologiquement mais pas trop chers pour 
que cela soil rentable, sans pour aidant utiliser des com- 
posants de merde pour ne pas que I'accessoire pete en 
deux mois. It itail presents d \magina, et a I'heure ou je 
vous ecris, TSR est a "\magina" \ des news le mois pro- 
chain ! 

5} Lors du Salon de Las Vegas, Sega of America 
aurait indique que la Saturn serait en France 
avant fin 95 ! Faudrait pas nous prendre pour 
des cons - Tu crois qu'ils oseraient ? - il a fallu deux 
ans a la Megadrive et au Mega-CD pour arriver 
en France, apres la sortie au Iapon ! La encore, je 
dirai, if font ce qu'ils veulent, et ce qu'ils veulent, c'est si- 
cher a mort la Megadrive avant de lancer la Saturn 
en France. Tant qu'un true peut rapporter, autant en 
profiter. 

Poletto Regis 

Salut Greg ! 

1 ) Sonic 3 aura-t-il beaucoup de differences avec 
le Sonic CD ? 

Oui, pas mal, mais pas des differences fondamentales. 
Ce n'est pas la meme equipe qui a developpe I'un et 
I'autre. 

2) Virtua Racing sera-t-il aussi bien que sur Ar- 
cade ? Combien coOtera-t-il ? 

Aussi bien, peut-etre pas, mais c'est sur qu'il assure vrai- 
ment beaucoup pour une Megadrive. Son prix serait su- 
perieur a 600 francs, mais rien n'est definitf. 

3) Landstalker en francais, c'est pour quand ? 

Il est bien prevu en francais, le projet est en corns de rea- 
lisation chez Sega France. Date de sortie ineonnue. 

4) Quels sont les deux jeux preferes des testeurs 
sur Mega CD 2 ? Uw rapide sondage nous indique que 
nous priferons Sulpheed et Sonic CD. 

5) Quel est le meilleur shoot'em up ? Le meilleur 
Shoofem up sur Mega-CD est Sylpheed, mais ta ques- 
tion n'itant pas precise, je te reponds aussi que le 
meilleur shoot'em up de tous les temps est tres certaine- 
ment Gunhed sur PC Engine. C'est en tous cas le litre 
le plus cker aux cceurs de bon nombre de professionnels. 

6) Mortal Kombat 2 sortira-t-il sur Megadrive? 
Oui, Mortal Kombat 2 est prevu sur toutes les machines 
qui ont eu droit a Mortal Kombat I'an dernier. Mais 
nous aurons d'abord un Mortal Kombat en version 
Mega-CD. 

7) A quand Sim City sur Megadrive ? Ce jeu n'est 
absolument pas prevu sur Megadrive pour te moment. 

8) Avez-vous aime" Wonderdog sur Mega-CD ? 
Franchement ? Pas follement. . . 

Laurent, un sega-maniaque. 



Voila, maintenant, je fais appel a vous. \l y a quetque 
part dans le journal un true que nous appellons "sonda- 
ge". Ca hous permet juste de savoir ce qui vous plait ou 
pas dans le journal Si ce courrier houvelle mouture vous 
a plu ou si vous preferez I'ancienne formule, faites-nous 
le savoir, please ! 
Pour flHir, un petit din d'ceil a Galli Gerard 

Zigmund Greg, le psychologue. 

Assists par Linos, humble disciple 



kVRRIECt EXPERIMENTAL * COBBRIER EXPERIMENTAL « COMBBliB rvrkPRIUPNTl 




D^y^c^an^^aj^zL 



B'ienvenue tres chers amis 
pour cette nouvelle edition 
du Hall des Champions !!! 
Que d'emotions une fois encore ! 
Avant que Jean-Louis ne vous ex- 
plique comment vous pouvez, vous 
aussi, participer, voici la phase fina- 
le de cette nouvelle Bataille 



H»m 







d'Envelop-Pad ! Marcel et Josiane 
ont d'ores et deja remporte le lave- 
vaisselle brille-tout, Andre gagne 
quant a lui un voyage a Ermelin-sur- 
Marne et Georgette un abonne- 
ment d'un mois a Tele y (applaudis- 
sements hysteriques d'une foule en 
delire) ! Parmi nos participants, si- 
gnalons tout de meme la presence 
de Mortal Thomas, Nans Boulanger, 
Frederic Robuchon, Michael Roux, 
Francois Urvoy, Christophe Sacriste, 
Tai Mui Chenh, Remy Cuveillier, Cho- 
quer Julien, Claude Besnard, Sebas- 
tien Brousse, Magali Perraud... im- 
possible de'tous les citer, mais ils 
meritent tous vos applaudissements 
(la foule est en liesse). Mais sans 
plus attendre, je vous donne la liste 



de nos 9 finalistes i Thierry Rodri- 
guez, Corinne Hullo, Vincent La- 
vergne, Di-Ting Shih, Florent Mau- 
doux, le desormais celebre Dany 
Collet, Laurent Reinero, Afid Kadri 
et Thongdy Bounty. Avant de vous 
devoiler les vainqueurs de cette 
grande competition, Jean-Louis 
vous explique comment participer. 
Jean-Louis : 

pour participer a la Bataille d'Enve- 
lop-Pad, il vous suffit d'adresser vos 
enveloppes dessinees a : 

JOYPAD 

Bataille d'Envelop-Pad, 

103 BdMac Donald, 

75019 Paris. 

Arrangez-vous pour que I'adresse 
soit lisible. Je vous rappelle que 
seules les enveloppes sont prises 
en compte. Les dessins sur papier 
libre ne pourront remporter la Ba- 
taille. Chaque mois, les trois 
meilleurs dessins selectionnes par 
le jury de la redaction de Joypad, 
recevront Chez eux en cadeau un 
jeu pour leur console. N'oubliez 
pas d'indiquer, a I'interieur de I'en- 
veloppe, vos nom, adresse et 
consoles (applaudissements a s'en 
faire peter les tympans). Et mainte- 
nant, sans plus attendre, le Hall des 
Champions !!! 
T.S.R. Animator. 
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NEWS • PREVIEWS 



ASTRO GO ! GO ! I astro le petit robot 




Amateurs de 

courses en 3D utili- 
sant le mode 7, pre- 
parez-vous a en 
prendre plein les mi- 
rettes avec un jeu 
qui ne lesine pas sur 
les couleurs ni sur 
les effets speciaux. 
Dans cette simula- 
tion de course inter- 
siderale futuriste 
gaga (!), vous avez 
le choix entre cinq 
pilotes : Love et son 
abeille, Jet et son 
dauphin, Fly High et 
son requin, Bari Broon et sa tete de mort et enfin 
^E.O et son scorpion. Tous ces personnages parti- 
cipent a des courses et des bonus-round, apres 
/ avoir choisi la Wonder Cup, la Miracle Cup ou I'UI- 
'tra Cup. Les circuits, animes en 3D mode 7, sont 
r completement delirants (vous prenez le stage cache 
'de Super Mario Kart en plus fou) : Sweetcat Lake et son 
decor rose bonbon, Satellite et son ambiance aquatique, Pinball Colo- 
ny et ses bumpers, Jurassic Star, ou encore Fire Stone... Et je ne vous 
parle pas des courses bonus avec des routes tapissees de smiley multico- 
lores, ou de levres et de coeurs roses, le delire, la rave ! La cartouche de 
8 MB est prevue pour fevrier. 
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COTTON 100% 



Cette petite sorciere est une star au Japon, aussi 

bien sur NEC que dans les salles d'arcades. 

\ . Elle arrive avec sa petite coupe au carre et 

ses copines super bien foutues sur SFC {et 

aussi sur Megadrive chez Success) dans un 



) '\f/^ ri shoot-them-up en vue de profil. La cartouche de 

r/' J f^-i' 16 MB P revue P our le 22 avril P r omet de bien 

lj^L> l/ depoter, autant en originate (graphismes colores 



et personnages inhabituels) que 
techniquement. Cela fera bien 
plaisir de jouer a un shooting 
me sortant des sempiternels 
aliens de I'espace pas contents ! 




On aura droit a une adapta- 
tion de tous les heros d'ani- 
mation japonais. Cette fois, 
c'est au tour du bebe robot 
volant d'etre le centre d'un 
jeu d'action de 10 MB plu- 
tot eclectique. Ca commen- 
ce par des phases plates- 
formes, pour enchalner sur 
du shoot-them-up dans une 
base et sous I'ocean, le tout 
entrecoupe de scenes de 
survol urbain, en vue du 
dessus et en 3D mode 7 
(rotation et zoom au 
menu). Astro peut 
courir, se baisser, 
isser, donner des 
coups de poing et 
utiliser ses boosters 
pour s'elever dans 
les airs. Le jeu sort 
le 1 8 fevrier, 





Dragon Knight 3 



S'il y a bien une serie de jeux de role qui cartonne vraiment sur les com- 
puters japonais depuis pas mal d'annees, c'est la serie des Dragon 
Knight 3, Pourquoi ? Tout simple- 
ment parce que Ton y trouve une 
intrigue sympathique, des gra- 
phismes chatoyants et un systeme 
de combat des plus honnetes. 
Mais surtout, surtout... De belles 
petites "lolitas" facon japonaise, 
qui se devetissent juste ce qu'il 
faut pour que les papas jouent a ce 



jeu, mais que les ma- 
mans ne puissent rien 
dire a leur progenitu- 
re. La date de sortie 
de ce jeu "tripant" 
n'est pas determinee. 






SUPER PURE 
PRO WRESTLING 




Human nous ressort une troisieme version de 
wrestling et propose cette fois un panel 
de 57 athletes. Les graphismes ont ete re- 
I touches (ce qui n'avait pas vraiment ete le 
' cas dans le deuxieme volet) et de nouveaux 
coups sont pos- 
sibles. De la a 
parler d'un grand 
il y a un pas 
que Capcom et 
son Muscle Bom- 
ber ne permettent 
pas de franchir. 
Le jeu est sorti en 
Janvier au Japon 
dans une car- 
touche de 12 MB. 



LE COIN GAME GEAR 



La mini rubrique Game Gear continue ce mois ci. Buster Fight, le jeu qui enterre 
Shinobi. est sorti le 10 fevrier et tient dans une cartouche 4 MB. On peut choisir 
son warrior parmi quatre personnages : Hayate le Ninja, Gonzales le Gros Rase, 
Highvoltman le Sonic Blast Man ou encore Wingberger. Ce clone de Shinobi est 
une reussite. Riddick Bowe Boxing (2 MB pour mars) est une simulation de boxe 
en vue de profit, dans laquelle on configure son champion. Faceball 2000 est un 
jeu de labyrinthe dans lequel des Smiley se livrent des combats sans merci (on 
peut y jouer a quatre simultanement). Je vous annonce le developpement de Puyo 
Puyo 2 (Dr Robotnik chez nous) et je ne peux resister a vous proposer un nou- 
veau cliche de Sonic Drift qui s'annonce vraiment tres fun. Salut ! 



T 

Les stars de la prehistoire (avec Chuck Rock, leur beau-frere) sont de retou 
sur SFC dans un jeu qui reprend les ingredients du premier. Mais attention 
cette fois, c'est la grande classe mondiale avec de nouvelles options, 
comme un mode Super 2P, en plus du mode deux joueurs simultanes, ou-^* , 
de nouvelles armes. Le jeu est beaucoup moins facile ! Un scoop : Joe et Mac J 
peuvent desormais cracher sur leurs adversaires... Le deroulement est devenu 
moins lineaire, et un systeme de password permet de reprendre le jeu n'importe ou. Plus ques- 
tion de tomber sur les items-bonus par hasard, il va falloir les chercher, eh ouais ! La cartouche 8 
MB sort le 18 fevrier. 
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CONSOLE GAMES 

ACHAT- VENTE-VPC-NEUF-OCCASION 
HENIN-BEAUMONT 153 Rue E. Gniyelle 621 10. Tel.: 21/76/23/26 
LENS 102 bis Rte de Lille 62300. Tel: 21/67/48/10 (Paris faire le 16) 



QcZ GENOCIDE 



Kemco nous prepare un beat-them-up (un de plus) a progression, qui 
met en scene un super mechwarrior tueur, le G2. Son arme : un sabre 
electro-magnetique surpuissant, Ses ennemis : des autres mechwarriors 
tueurs tres mechants et des boss de fin vilains pas beaux (qui couvrent 

chacun presque la totalite 
de I'ecran). 15 niveaux 
d'apocalypse vous atten- 
dent et pour vous situer un 
peu I'ambiance, sachez 
que le jeu debute dans les 
egouts. C'est pas chouette 
ga ? 16 Mb de metal et de 
violence pour mars. 
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SUPER NES 


neuf 


occase 


reprise 


MEGADR1VE 


neuf 


occase 


reprise 


Console US 


890 


690 


500 


Console + Sonic 


549 


450 


350 


Console Fran9aise 


590 


490 


390 


Sonic 3 


449 


350 


250 


Joystick 


69 


Tel 


Tel 


NBA JAM 


490 


350 


250 


Batman Returns 


190 


150 


100 


I-andstalker 


40 


350 


250 


Final Fiaht 2 


190 


150 


100 


Eternal Champion 


490 


350 


250 


Battle Toads 


349 


249 


150 


FIFA 


399 


300 


250 


Fatal Fun 2 


649 


390 


300 


Turtles Fighters 


429 


350 


250 


Bastard 


590 


390 


300 


A rt of fighting 


449 


Tel 


250 


Secret of Ma na 


529 


390 


300 


Mortal K.ombal 


399 


290 


20u 


Pop n' Tninbcc2 

i>agonBail Z 
Dra gim Ball Z 2 


590 

349 
649 


390 
290 
Tel 


300 

200 
400 


SF2' 


449 


350 


250 


MEGA CD 


ncuf 


occase 


reprise 


Mega CD + 1 jeu 


1890 


1490 


1200 


Mister Nutz 


389 


290 


200 


Svipheed 


390 


290 


2lX) 


Flashback 


429 


349 


250 


Mortal Kombat 


449 


349 


200 


Megaman X 


490 


390 


300 


Night Trap 


449 


349 


200 


.NBA JAM 


590 
529 


390 
Tel 


300 
300 


Microcosm 


449 


349 


200 


NEO GEO 


neuf 


occase 


reprise 


3DO 


ncuf 


occase 


reprise 


Console 
Blue's Joumev 


1990 
590 


1590 
390 


13 . 


Console PAL 


5490 


Tel 


3000 


250 


Total Eclipse 


449 


350 


250 


Art of Fight inffi 


1290 


890 


500 


Mac Dog Mac Cree 


449 


350 


250 


Fatal Furv 2 


1290 


890 


600 


Out of This World 


495 


350 


250 


Art of Fighting 2 


1490 


1290 


1000 


Night Trap 


449 


350 


250 


Super Side Kjck 
Samouraisho. 

View Point 


1290 
1490 

1490 


890 
1290 

1190 


700 


JAGUAR 


neuf 


occase 


reprise 


900 


Console + 1 jeu 


2490 


Tel 


1300 


800 


Crescent Galaxy 


490 


350 


250 


Fatal Furv Spec. 


1490 


1290 


1000 


Raiden 


490 


350 


250 


World Heroes 


1290 


G90 


400 


Alien VS Predator 


490 


350 


250 


World Heroes 2 


1290 


990 


700 


Dino Dunes 


490 


350 


250 


Miracle Adv. 


1490 


1290 


1000 



Pour les consoles, jeux Amiga CD, Jaguar, 3DO, Nintendo, Master System, 
GameBoy, Game Gear, Nee et autres, nous telephoner au 21/76/23/26 
Frais de port : Jeux : 20 F Console : 50 Crbt : 35 F Carte de fidelite 




DRAGON 



Ca y est, la star des stars va etre adaptee sur Megadrive 
contre toute attente. J'en connais qui ne vont pas en 
croire leurs mirettes et qui vont relire cette news deux 
fois. Alors, repetez apres moi : "Dra- 
gon Ball Z est prevu pour mars sur , 
Megadrive au Japon". On retrouve / \\\ r, \j^ 
exact e men t les memes person- . . s M _\ /J' -^-r 
nages et le meme deroulement 
de jeu que sur SFC. Mais peut-. 
etre avec une maniabilite digne 
de la machine... Ca promet. 




THE KING 



Attention, gros jeu en prevision chez Capcom. Cela fait toujours du bien 
d'annoncer des nouveaux jeux chez cet editeur prestigieux. Le jeu est 
une adaptation d'arcade qui vous fera ressentir exactement les memes 

sensations que dans 
une salle, jugez 
vous-meme sur les cli- 
ches. Vous pourrez 
choisir deux person- 
nages -parmi un elfe, 
un nain, un clerc, un 
magicien et un combat- 
tant-, et partir a I'aven- 
ture a deux joueurs si- 
multanement. Le jeu 
est un beat-them-up a 
progression, se derou- 
lant dans un monde 
d' heroic-phantasy. Les 
armes sont evolutives 
les super-armes 
completement impres- 
sionantes. La car- 
touche 16 MB est pre- 
vue pour le 4 mars. 







J| 



If 

•tr 





Record of Lodoss War 



Apres le carton spectaculaire fait par les ventes du jeu sur Nee Pc-ei 
I gine, il est assez evident que doit naitre ce jeu de role, issu d'une fan- 

* tastique serie animee, japonaise, bien sur. II propose des dessins ani- 

* mes magnifiques, des enigmes bien ardues a resoudre, et surtout des 
musiques a vous faire pleurer. 

(NDGreg : Kase no 

Fantasia par 

e x e m p I e ) 

Sortie pre- 

vue pour la fin 

du mois de mai. 




AirfefiliMil 



Apres I'arrivee en fanfare de Megaman sur SFC (teste en import dans ce numero), Capcom ne lache pas I'affaire 
et risque de taper tres fort, avec cette idee geniale d'adapter le heros mascotte Nintendo (le second, derriere 
Mario, of course), a une simulation de football sur SFC. Vous imaginez le 
resultat : les accrocs de la saga Megaman vont retrouver tous les Robots 
Masters, et les amateurs de simulations de foot vont pouvoir s'eclater 
avec un jeu qui sort de I'ordinaire. On retrouve a ce propos toutes les op- 




tions d'une simulation classique (jeu simple, league, 
choix de la formation sur le terrain, etc.), plus des 
tonnes de nouveautes. Les terrains offrent des si- 
tuations inedites dans le genre, avec du sable, de la 
verdure, du metal et j'en passe. Les effets sur le terrain ne se cantonnent pas aux tacles et 
aux dribbles, vous utiliserez des explosions, des decharges electriques, etc. On jouera evi- 
demment a deux joueurs simultanement, et le choix des joueurs se fera parmi 20 person- 
nages de la serie. La cartouche 12 MB est prevue pour mars. 




Quand Capcom se lance dans une simulation de wrestling, 
il ne faut pas s'attendre a une simulation academique. Les 
huit personnages disponibles sont d'ailleurs a I'image du 
jeu : il y a peut-etre trois athletes normaux, les autres sont 
tout droit sortis d'un jeu d'arcade, facon heroic fantasy. On 
retrouve d'ailleurs avec surprise Haggar, de Final Fight. Le 
jeu permet de jouer a quatre simultanement et les situa- ■ 
tions sont souvent completement deme- 
surees. Exemple : des coups speciaux, 
tires de SF II, tout en restant dans 
les regies du wrestling ! La car- 
touche de 24 MB est prevue pour 
mai. Au fait, le sous-titre du jeu est 
The Body Explosion, genre ! 




Ogre Battle Saga ; 



Vous souvenez-vous du jeu Ogre 
Battle ? II a ete teste il y a une 
bonne annee dans Joypad. A 
I'epoque, ce jeu avait provo- 
que des polemiques. TSR de- 
testait, moi j'adorais. Voila la 
suite, et je sens que cette fois. 
toute la redac' va I'apprecier. Pour 
vous situer, un 

peu, ce serait comme qui dirait le Shining Force de 

la Super Nintendo. Un peu different : les batailles 

ont lieu en relief, le terrain est desormais pris en 

compte pour vos combats. Vous n'avez plus qu'a 

reviser votre spell book pour Mai ! 






SUPER STREET 
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Eh oui ! Encore une nouvelle version 

d'arcade qui propose cette fois une jau- 

ge appelee Rage Meter. 

El le vous permet 

d'executer de nou- 

veaux coups lorsque 

vous etes super 

enerves (et 

qu'elle est rem-" 

plie). Un exemple ci- 
contre pour vous faire baver. A propos de baver, allez voir 
notre dossier arcade du mois, 9a sent le Super Street Fighter a plein nez. 



SONY TELEX... 



Ueux geants de I arcade au Japon on decide de creer des 
liens de reciprocite avec Sony : Sony leur apportera son sa- 
voir-faire dans le domaine de I'eclectronique pour leur ma- 
chines d'arcades et eux se feront un plaisir de developper sur 
PS-X. Ah au fait, les deux noms sont Konami et Namco (qui 
s'est deja permis d'annoncer sa conversion de Ridge Racer et 
Galaxian III). La ou cela devient aussi interessant, c'est que 
Capcom est aussi entre dans la danse avec un projet sur CD 
appele Street Fighter II Legend et consistant en une compila- 
tion de toutes les versions existant a ce jour. On en reve, 
Sony va peut etre le faire du coup ! 




SPECIAUSTE 
SCDNECet 
FAMICOM 
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ECHANGES GRATUITS de vos jeux sur les consoles 
Megadrive, Super Famicom sur simple oppel telephonique prealable 



SERVICE DE 

VENTE PAR CORRESPONDANCE - 60000 BEAUVAIS 

Tel : (16) 44 02 27 38 demander Jammy 

FAX: (16) 44 02 52 89 




Bien-sur, ce jeu n'arrivera 
jamais en France et 
bien-sur il s'agit d'une si- 
mulation aventure en japo- 
nais mais il fallait que 
vous montre un cliche de 
ce jeu tres coquin. On 
n'etait en effet pas habitue 
a jouer a de tels jeux sur 
SFC, le genre hole hole 
etant reserve au monde 
NEC (la machine preferee 
de Robby et de Greg, allez 
savoir pourquoi...). Alors voila, on joue aux dominos japonais % 
et on mise de I'argent dans le but de voir sous nos yeux ecar- 
quilles des creatures de dessin anime avoluer de plus en plus 
denudees dans des petites scenettes bien sympa ! C'est du 
genre ; je me roule dans le sable a moitie nue comme Lova 
Moor le fait sur le gazon (c'est une coutume de chez elle). 



SDGUTNTDAM 



&ATANASET 



On va peut-etre un jour commencer a vous parler des jeux 3DO. 
En fait, on attend les premiers jeux Konami qui prouveront que 
la 3DO est une console et pas un micro (eh, eh !). En attendant 
ce jour beni, applaudissez le retour fracassant de Satanas et 
Diabolo dans un jeu avec de belles images en Ray Tracing pour 
un dessin anime interactif. Moi, j'attends ca avec impatience. Et 
si vous etes sages, en attendant d'u jouer, vous pourrez gagner 
un porte-clefs "Diabolo joue au foot". 
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SONIC BLASTMAN U 




des sprites enormes, la suite continue 

dans la meme voie. Cette fois, I'on n'est 

pas oblige de jouer avec Sonic Blast Man 

mais Ton peut prendre Sonia ou Captain 

Choyer, ce qui permet de jouer a deux si- 

multanement. Les sprites sont toujours aussi enormes et les coups complete 

ment dingues. C'est simple, a chaque caramel que Ton donne, on a I'impres- 
sion d'utiliser un coup special. L'ambiance est 
toujours aussi cartoon avec de I'exageration japonai- 
se facon "Godzilla en enfer". Un beat-them-up a pro- 
gression completement destroy et violent prevu ^^- 
pour le 1 8 mars dans une cartouche de 1 2 MB. 
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Les personnages de la saga Gun- 
dam son une fois de plus de re- 
tour sur SFC. Ces personnages 
hyper populaires au Japon ont ete 
maintes fois les heros de jeu sur 
cette machine (action et Role 
Playing). Trois titres arrivent bien- 
tot et je commence par vous par- 
ler du plus interessant des trois : 
SD GOLDEN FIGHTERS, un jeu 
de 16 MB prevu pour mai. Les Su- 
per Deformers (SD) ne sont pas 
principalement les heros de ce jeu 
puisque I'on retrouve aussi des 
humains. Le jeu est un bonvieux 
beat-them-up en mode versus 
dont la violence est extreme mais 

toujours basee sur I'humour cartoon. Les effets et les coups 
sont monstreux avec des couleurs vives et des graphismes su- 
perbes. Dans V GUNDAM, un jeu de 8 MB prevu pour mars, 
on retrouve cette fois les personnages de Gundam (dessin 
anime) au grand complet mais pas dans leur forme SD. Dans 
I'eau, dans la foret ou dans I'espace, vous devrez en effet faire se ' £ I 
fritter des mechwarriors dechaines. Beam Saber et Beam Canon au 
programme ! Le dernier jeu de la 
serie prevu est SD GUNDAM GX, 
un jeu de 8 MB prevu pour mars 
et il s'agit d'une simulation de 
guerre spatiale comportant des 
scenes d'action. On retrouve le 
RX-78 original ou le terrible F-91 , 
bref, une fois de plus tous les SD 
dans des batailles epiques. 







Dans cette simulation de course automobile, pas 
question de piloter une F1 mais des voitures de serie 
prestigieuses. Toutes les courses se deroulent en 
milieu urbain et se presentent de la maniere d'un 
duel. Vous courrez a chaque fois contre une deuxie- 
me voiture dont vous visualisez le tableau de bord a 
cote du votre (boite de vitesse, compteur et chrono). 
Une etude precise de la mecanique de votre vehicule 
est accessible et parametrable entre chaque course. 
Inanimation n'utilise pas le mode 7 mais il semble 
qu'une nouvelle methode de programmation ait ete 
employee car le rendu des courses 
est tres realiste (les graphismes 
de la route et des decors y sont 
pour quelque chose). Une car 
touche prevue pour juillet, on *ii-"*" - TTi I ' \ 
a le temps d'attendre ! -*-" \* Mi-' ,j 



La nouvelle etait plus que murmuree dans tout les couloirs specialisess dans les rumeurs, mais 
la, c'est bel est bien confirme, et foi de Greg, Street fighter risque bien d'etre parmis les gros 
titres de sorties en dessin anime au Japon en ce bel ete de 1994. Nous en savons bien trop 
peu pour I'instant, sinon que le film mettra en scene les 16 personnages du jeu Super Street 
Fighter 2 ; je vous fait done profiter des premieres images que nous avons regues. D'autres in- 
formation le mois prochain. 







SUPER SPACE INVADERS 
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Alors la, on ne peut pas dire qu'on s'y attendait. Taito nous la joue "Ol- 
dies but Goodies" avec cette cartouche de 2 MB prevue pour le 25 mars. 
Le hit intersideral d'arcade 1978 va etre adapte sur SFC, si, si ! Les 
I vieux routiers vont pouvoir retrouver le jeu de leur en- 
fance et les jeunes vont pouvoir se marrer en admirant 
les graphismes deux couleurs en escalier. Car les deve- 
loppeurs de chez Taito ont mis un point d'honneur a 
nous refourguer la version originale pixel pour pixel 
avec les effets de scintillements et les 
bugs de I'epoque. On trouvera a ce ^- — ? r/. 
propos plusieurs versions du jeu : t S\ 
la premiere, la version couleur ou 
encore la version avec un decoi 
de fond. Sortez les mouchoirs, , <- _ "* - 7"Vr (0 
| ca va etre emouvant ! -**" \ J/iJ ^ 

s* , ~~~*'h- Souvenez-vous : le 6 aout 
/' L)j ^ J ' ' I \ 1986 sur NES - Souve- 
( ^ ' I I l J (J-i V^nez-vous : le 22 Janvier 

I tTj.\ i J JJ^^ 7 1 1992 sur Game Boy... 

|i — ^TT^ M ]) J Souvenez-vous : Metroid et 
' ' I I J J ^ / Metroid "■■■ ^ es J eux °l u ' ont 

/ marque des generations de 
joueurs avides de decouvertes 
spatiales, des centaines d'heures de jeu, souvenez-vous... Le jeu se de- 
roule comme ses predecesseurs avec la possibility pour le heros de se 
mettre en boule et d'utiliser jusqu'a cinq armes speciales recoltees de ci 
de la. Les graphismes sont evidemment de la trempe de la machine et 
les effets speciaux tres nombreux. 24 MB d'un jeu mythique que tout le 
monde attend prevus pour mars ! 
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Apres les excellents Addams Family 1 et 2, Ocean 
se met au gout du jour ; celui de la tres prochaine 
sortie de Addams Family Values (Les Valeurs de la 
Famille Addams, en bon francais !). Cette fois ci, 
ce n'est plus de la plate-forme pure et dure comme 
dans les precedentes cartouches, mais bel et bien 
une sorte d'aventure-puzzle game, a la maniere 
d'un Young Merlin. Chercher un objet a un bout du 
niveau, pour declencher une action a I'autre bout, 
sera votre lot quotidien. Ca s'annon ce bien, je ne vous dis que ga 

hIT.WI|jM 

Ah ! Choplifter... Les nostalgiques de I'Arca 
de doivent certainement se souvenir de < 
fabuleux jeu d'il y a... quelques annees. 
aura fallu attendre des lustres pour enfin 
voir un editeur se pencher sur cette mer- 
veille, et la convertir pour Super Nintendo. 
Choplifter 3 arrive done, a grands fracas de Ian 
ce-roquettes, sur un nouveau support. Le but du 
jeu est simple : eclater tout ce qui se trouve a 

I'ecran et sauver les pauvres vies humaines, imprudemment abritees sous la ban- 

niere de I'ONU. Bosnie, Bosnie, quand tu nous tiens... 





* 
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JAGUAR 

EN ATTEMHAIJT IJ3S 



Et pour faire autre chose que baver devant un cli- 
che de lecteur de CD Rom, void la liste des deve- 
loppeurs et editeurs travaillant sur des produits 
cartouches et CD Rom en ce moment (message 
de Trazom pour ces editeurs : magnez-vous !) : 
21st Century, 
Accolade, Anco, 
Brainstorm, 
Euro Soft, High 
Voltage, Inter- 
play, Loriciel, 

Microids, Mi- 

croprose, Mil - 

enium, Pha- 
lanx, Retour 
2048, Tele- 
games, Titus, 
Trimark, Ubi 
Soft, Virgin, 3D Games, Activision, ASG Techno- 
logies, Beyond Games, Dimension Technologies, 
Gremlin, ID Software, Krisalis, Maxis, Ocean, Re- 
bellion, Silmarils, Tiertex, Tradewest, US Gold. 
Vous imaginez du Sim City 2000 ou du Doom sur 
Jaguar ? Meme si la liste manque de noms nip- 
pons, elle reste quand meme prestigieuse non ? 




Quand on vous dit que les dessins animes japonais 
sont de plus en plus utilises dans les jeux video ! 
Apres les Dragon Ball Z et compagnie, voici en ex- 
clusivity universelle I'Ecole des Champions. Exac- 
tement dans le meme style que Marko's Football 
sur MD : votre role est de dinger un footeux, qui 
promene son ballon dans differents niveaux de la 
mort. Votre arme : un ballon de "fouchebal" ! Pas 
simple, mais 6 combien original ! 




ALADDIN 

SUCR MASTER SYSTEM 



Apres la preview de la version Game Gear (Joypad n°28), Alad- 
din se "refait" une 8 bits, avec la Master system. A priori, le jeu 
est absolument identique a celui auquel nous avons pu jouer sur 
GG. A savoir un jeu de plates-formes, teinte dune petite dose 
d'aventure, dans lequel vous devez combattre le Mai, incarne 
sous la forme d'un terrible magicien. Heureusement, un certain 
genie est la pour vous seconder. Dote de superbes musiques, 
Aladdin risque bien de rendre heureux plus d'un Joypadien ! 
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Pour changer, on va bientot 

pouvoir jouer au basket sur 

Megadrive, chouette ! Cette 

fois, le principe d'arcade de 

NBA Jam est repris mais dans 

un esprit davantage axe sur la 

simulation puisque Ton pourra 
jouer a un vrai 
basket Five On 

Five. Si vous jettez un coup d'oeil sur les cli- 
ches, vous conviendrez que Hyper Dunk 
s'annonce quand meme bien violent et tres 
fun a jouer. Quand on sait que le respon- 
sable de simulation s'appelle Konami, on 
peut s'attendre a de I'arcade 100%. La car- 
touche de 16 MB contient 27 equipes (non 
agrees NBA) qui se disputeront le titre au 
cours de playoffs ou de matchs simples. 




Nintendo of America a recemment annonce que le choix du sup- 
port pour la console 64 bits (toujours prevue courant 95 dans les 
foyers mondiaux) se porterait vraisemblablement sur les car- 
touches. Allant a contre-courant de la vague CD actuelle, les di- 
rigeants du Big N ont dit qu'il ne s'agissait pas de guerre car- 
touche-CD mais plutot de guerre silicon-optique. Les cartouches 
basees sur la technologie Silicon contiendront 100 MB de don- 
nees (15 fois plus que dans Super Mario World) et offriront des 
temps d'acces 2 millions de fois plus rapides que ceux de nos 
lecteurs CD actuels. En parlant de Mario, tout le monde s'en 
doutait, Mario 5 serait le premier jeu a parattre sur Project Rea- 
lity et sur Tune es cartouches precedemment decrites. Ninten- 
do continue cependant d'etudier la possibility d'adjoindre un lec- 
teur de CD-Rom comme peripherique du Project Reality. 



inSTE SOURIS 



Elle est la et bien la. cette 
souris dont on parle depuis 
si longtemps. II ne reste 
plus qu'a esperer qu'elle 
pourra fonctionner avec 
une masse de jeux. Pour 
I'instant, il n'y a rien de ve- 
ritablement annonce. Tous 
les futurs jeux micros qui 
seront adaptes pourraient 
bien utiliser ce curieux pe- 
ripherique, qui facilite drolement la vie pour des jeux comme Po- 
wer Monger, Popoulus et ainsi de suite. 




CODEMASTERS 





U GOEUR 






Revcndeur: 
Contactez-nous. 



Une fois de plus, Codemasters nous surprend (apres les car- 
touches violettes et plus serieusement les Game Genie) avec un 
adaptateur 4 joueurs repondant au nom de J-Cart. Cet adapta- 

teur non compatible 
avec les jeux Sega a 
4 ou les jeux EA a 4 
fonctionnera avec la 
cartouche Tennis All 
Star (dont je vous 
parle en preview). 
Amirez au passage 
e design et la fonc- 
tionnalite de I'objet. 



Programmeurs de talents et fans de jeux, lisez ce qui suit. 
Pour son nouveau jeu Heart Of Darkness sur CD Rom tous for- 
mats (edite par Virgin), Vertex Communication recherche un 
programmeur. Envoyez vos CV et disquettes de demo a Vertex 
Communication 9, rue d'Enghien 75010 PARIS. Numero de 
fax : (1) 48-24-07-97. Candidatures uniquement par courrier 
ou par fax. 

Petit detail : Heart of Darkness est realise, entre autres, par 
Frederic Savoir , I'un des programmeurs de Flashback Megadri- 
ve, et Eric Chahi, le concepteur d'Another World. Rien que ca. 



Le challenge F1 Pole 
sition/Ludi Media de Mars Gerard 
Berger (Mc Laren) sur le circuit de 
Suzuka au Japon. 



Un salon sur les jeux videos et 
I'tmage virtuelle se tiendra le 3 
avri! a Henin- Beaumont (16 km de 
Lille... en France) et vous fera de- 
couvrir les dernieres inovations en 
matiere d'images de syntheses, de 
realite virtuelie et de consoles 
(3DO, Jaguar, Amiga CD32). Alors 
si vous habitez Arras, Lens, Douai, 
Lille ou ailieurs un peu plus loin en 
France, deplacez-vous et pas vir- 
tuellement ! 

Buveur de Cacolac, ce telex vous 
appartient : le jeu World Champions 
Soccer a sortir chez Acclaim sera 
parraine par le club de football ami 
des marseillais, le Paris St Ger- 
main. Comme par hasard, le titre a 
change : le jeu s'appellera finale- 
ment PSG Champions. Acclaim a 
du estime que TOM ne pouvait plus 
revenir sur le PSG au classement 
du championnat de D1 ... 

Score Games ouvre un nouveau 
magasin le 8 mars a Antony (10 km 
au sud de Paris). 180 metres carre 
de surface sont prevus avec un 
show-room (Jaguar, 3DO et les 
autres) et un espace-reprise gere 
par ordinateur, ba, ba , ba ! Pour fe- 
ter I'ouverture de ce troisieme ma- 
gasin, vous pourrez gagner une car- 
te plastifiee DBZ pour un achat de 
plus de 200 Frs (jusqu'au 31 mars). 

Le salon de la maquette, du mo- 
dele reduit et du jeu de reflexion se 
tiendra du 2 au 10 avril au Pare des 
Expositions de la porte de Ver- 
sailles. Alors si vous voulez jouer en 
reflechissant (ce qui ne vous fera 
pas de ma! pour une fois) et admirer 
les plus belles maquettes de France 
aflez faire un tour au salon. Sans 
rire, on y trouve ce qui se fait de 
mieux en matiere de wargames, si- 
mulations et jeux de role, top class ! 

Les prochains Masters Open de 
Formule De auront lieu a I'Aqua- 
boulevard de Paris les 16 et 17 
avril. Rappelons que Formule De 
est un fabuleux jeu de plateau sur 
la Formule 1 edite par Ludodelire. 
Robby est le pilote qui a ete desi- 
gne pour defendre les couleurs de 
I'ecurie JOYPAD lors de ces troi- 
sieme Masters de F. De. 
Renseignements et inscriptions : 
ASPIFD, 175 du Temple 
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AVAMAGEJ: 

le Turbo kit te permet de jouer a ti 

jeux francais £0% plus rapide el plei 

ecran don: bordi noin). 

- II ameliore la console en la translo 

man! en compatible japonoise et ami 

ricaine. 

-Toui, VPAinEHT TOUS lei jeu 

fonctionnent. Plui besoin des nouveau 

adaptaleurs. 

P0UP lb n0n-DRIC0LEURS 

Mous effectuerons la Iransformatio 

pour la modique somme de: 100 

conriEiT lOBTEmP: 

Envogez-nous votre console par la po 
te avec le bon ci-dessous 




BON DECOMMANDE 
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La premiere simulation de basket sur Super Nin- 
tendo debarque bientot chez nous et sera I'occa- 
^^^Fr J^ sion pour Ludi Games d'orga- 
ii | iy^J' i niser des matchs de beach 
/J j, j. • MUy^^i volley cet ete lors du lan- 
' \u ■* '^1** **%\ cement du jeu. Cela ne 
* 000 *****i ) ?'!/ veut P as c " re c,ue ' e J eu est 
I 'i 1 -* y une simulation de beach-vol- 
ley, non, non, il s'agit bel et 
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UBS MEILLEUKES 



Les musiques de View Point et de Fatal Fury Neo Geo sur un 
CD audio ? Mais je reve ! Et ce n'est pas tout, sur le CD de Fa- 
tal Fury on retrouve deux titres du jeu Last Resort, II s'agit des 
musiques originales du jeu et de quelques versions remix. Si 
tout comme nous les musiques de View Point vous ont fait era- 
quer, telephonez vite a Madoka au (16) 43.73.01.35. Rensei- 
gnez-vous, on peut trouver toutes les musiques, de Street Figh- 
ter II a Runark en passant par les meilleurs titres Neo Geo. Tous 
a vos platines CD ! 





HE BATTLE OF DESTINY 




bien d'une simulation complete 
respectant toutes les regies du 
volley classique. En vue de pro- 
fil, elle vous permettra aussi de 
jouer en mode futuriste avec 
des athletes cyborg. 



Visions Paralleles 



Eh oui !, nous avons trouve un nouveau Fanzine chez Madoka. 
Son nom est Visions Paralleles et Ton decouvre la superbe Bell- 
dandy (Oh my Godess) en couverture du numero 1 . On trouve 
dans ce fanzine tout ce qui touche de pres ou de loin a I'anima- 
tion et aux mangas japonais. C'est promts, le mois prochain, on 
vous en reparle plus precisement avec un cliche de la couv'. 
Toujours au rayon fanzine, venons-en a I'affaire du fanzine se 
denomant Raz-de-maree (en japonais dans le texte, ils se recon- 
naitront). Nous avons subi une destructrice critique de la part 
d'une personne qui semblerait etre le redae'ehef de ce fanzine. II 
semblerait que cette critique vienne a propos d'un malentendu 
sur la nature de Particle critique, et j'en suis bien navre. J'aime- 
rais done pouvoir prendre contact avec ces gens afin d'en discu- 
ter plus amplement. 



Je vous en parlais le mois dernier dans la rubrique 
Alio Tokyo (y a quelqu'un ?) et Guillemot nous a 
promis que le jeu sortait bientot en France sous le 
nom de Spin Master (et non plus Miracle Adventu- 
re). On peut toujours y jouer a deux simultane- 
ment, il s'agit toujours d'un jeu de plates-formes 
ultra colore et la cartouche fait tou- 
jours 90 MB. Voila de quoi se 
mettre sous la dent en attendant 
le retour de la rubrique "Neo 
Geo Nouvelles du Front" le 
mois prochain dans Alio To-^0 
kyo (eh oh, y a quelqu'un ?). 
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NOUVEAUTES D'ABORD 

Disponible dans tousles WKUHBRrt 
magasins Micromania 

W r MSadrive, Super Nintendo et Oomegear 
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disponibles dans les 
maaasins Micromania 



Avec 

la Megacarte, 5% de 
remise* sur des prix canons, 
meme sur les promotions 
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LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 

IMPORTANT : Les prix indiques sonl valables jusqu'au 2 avril 94 

MICROMANIA - B.P. 009 ■ 06901 SOPHIA-ANTIPOLIS CEDE! 
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GARANTIE PAR 

Code postal Ville COUSSIMO 

Ou vert de 8b d I Mi *» »»■«" au 
vendredi, de 9h a I PhlesamediJ 
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-tuipation oux frais de port et d'emballage (Attention ! Consoles 60 F) 


+ J9F 


Precisez CD C Cartouche _ Total a payer = 


F 



Horn 

Adresse 



Tel. 



eglement: Je joins D Cheque Bontoire D CCP D Mandat-lettre 

_ Je prefers payer au facteur a reception (en ajoutunt 35 F) pour frois de remboursement 
ntourez voire ordinaleur de jeux: D Game Boy □ Megodrive □ Gamegear □ Sega □ Super Nintendo 



PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 



Date d'exphation ...../.... Signature : 



N°dernembre(fo<»tat/r1 I I I I I L 



SUPER NINTENDC 

STOP I De$ Wis d'enier - 1 ^ 




uauKsrumi AXtiAi rival tum 

Void un jeu woimenl sympo inspire du film: Id Un mega-shoot em up! Voire conauete Vous etes determine a eliminer les loubards du 

fomlle Addams a ete kidnappee. Gomez {vous) guerriere se derouie dans 6 monde different;! gang de Gig A. Vous nurez lo possible de fare 

dWraevitertoutessortes&monslresetmercher Mission : conquerir thaque planete en oppel a un Seme joueur. Vous combatlrezsur6 

des indices pour merer a bien so mission. recuperant les armes secretes d'Axelay. niveoux different sur des decors ires soignes. 




SIMPSON'S BART KNIGHTMARE STREETFiGHTER N2 . WWF WRESTLEMANIA 

lire adaptation d'une gronde quoiite sur voire console Les comhattonts parcourent le monde pour se N'ovez-vous pimis reve d'etre Hulk Hogan au 
au fameux dessin anime : iaissez-vous emporter dans rencontrer et se mesurer. Vans etes I'un d'eux: une outre superstar du catch? Avec WWF 

es reves de Bart pour des gags et une orlion infernale. vous pourtez choisir un (orabattant possedonl WRESTLEMANIA c'esi possible ! Montez sur le 
ses techniques et coups bien particuliers. ring et defiez une de ces betes du catch. 



SUPER ALE5TE 



TOP GEAR SUPER DOUBLE DRAGON Ssu'votre Super Nintendo ! 

Vous vous etes qudifie o la course de vortures Billy et Jimmy son! de retour! Speonlistes en Le show em up n 'P™f™ . ^ ^ m ^ ^ m 



Vous vous etes quaiitie a ta course de wxtures Billy et Jimmy son! de retour! ipecmlistes en « >"™ "'" £ " £ . r ( ^lous lessens, une 
la plus folle qui sod ! Vous concourrez sur plus Arts Mortiaux, voire mission consiste a liberer Des sprites geonfi qu JF , - i dements 



de 30 circuits different centre I ' ordinate ur ou 
centre un autre 
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R0B0C0P3 UNSOUADROH Fl ROC/tXHAUST MAT 

Robocop le celebre flic metallique de Detroit Comnattez pour la liberie d bord de voire Oevenez Champion du Monde en couranl en 

traque les dealers aux 4 coins de la ville. ovion dernier cri de la technoiogie. Degommez mode Grand Prix, 16 circuits differents qui 

An™ et redoutable , ce jeu d'action vous tout sur voire passage sur hurt niveaux testeronl votre habilite de pilote jusque dans ces 

riendra en haleine pendant de longues heures. differents a trovers des forets, des deserts.., Hmites. 
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CASTLEVANIA4 ASTERIX AMAZING TENNIS 

Mission: elimher le comte DraaJa. Notre heros Retrouvez nos irreductibles gnulois dans une Amazing Tenrus est etonnant! lis vous permet de 

isquera sa vie sur dix niveaux en porcourant son avenlure pleine de coups de poings. Portez a jouer sur 3 types de surface: terrebottue gazon et 

dmteau. Grace 6 sa f ontastique mahtise du fouel lo recherche d'Obelix, troversez I'Empire hard. Les rebonds sont hyper reafctes et la surface 

il pourra sauter par rJessus des precipices Remain dans ce jeu de platefor me f ameux. influe sur lo rapldne de la bode. 

LES NOUVEAUTES GAMEBOY 





r-r^i SUPER MAMO 
WBm LAND 3 , 

1 Dans re nouvel episode, vous 
conlrolezWaiio,lenegirtitde 
Itorio. En effet Wackiest pas 
ungenlil.Unieudeplaleorme 
aux sprites enormeset 61a 
maniahilite parfane. 
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GAMEBOY 


Robocop 


99F 


Nemesis 
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Gauntlet 2 


99F 


Navy Seals 


99F 


Batman 


99F 


Double Dragon 2 


99F 


Gremlin 2 


99k 


Hyper Load Runner 


99f 


Jack Hicklaus Goll 


99t 


Simpson's 2 


99F 
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Gagnez le 

jeu NBA 

JAM 

Micromania 

LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 

LES SUPER TOPS MICROMANIi 




STUNTRACE FX Lo nouvelle 

simulation de course par Nintendo: ce jeu integre le nouveau processes FX 2 
hyper performarrf poor des courses d'une ropidfte et d'une fluidite demente ! 
Un hit developpe par I'auteur des Mario et Zelda ! 



EQUINOX 

Parte; d la recherche d objets magiat 
dissimules au coeur de differents donjor 
jeu d'e venture en 3 D isometr igue u t; i: 

mode 7 oil vous serei conf ronte a ui 
multitude d'ennemis et de pieges. 




NBA JAM Le hit des bones 

d'arcode sur votre console preferee I Le jeu vous permet de choisir vos 2 joueurs 

Sarmi les 54 plus grandes Stars de la NBA et les 27 equipes officielles du championnat 
4 ! Attention vous pourrez jouer jusqu'a 3 ou 4 , grace aux adaptateurs existant 
pour la megadrive et pour la super nintendo I Vous nliez vivre des matches 2 conlre 2 
infemaux avec tons les coups du basket et 54 smash differents a votre disposition ! 



EMPIRE STRIKES BAO 

La suite du (ameux Star wars! Ce sea 

episode est inspire du 2teme volet de 

fameuse Saga. Une bande son superbe 

permettra une secande fois de rentr 

pleinemenl dans I odion. 
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BUGS BUNNY 

Un melange detonnant d'action el de jeu de 
platefonne dans lequel vous retrouvereztous 
les personnages desdessins animes de Bugs 
Bunny. 1 niveaux bourres de pieges aux 
graphemes 1 00% dessins anime I 



■ 



LETHAL ENFORCER 

L'adaptation sur super nintendo d'un super jeu 

de tir realise par I'edileur Kanami. Avec voire 

pistoiet dtrectement bcanche sur voire console 

vous devrez vous mesurer a de veritable 

RUHR I 






SKYBLAZER 

Vous etes le Pnnte d'un superbe royau 

olevez defrvrer voire bien-aimee. 1 5 nr- 

d'action avec une cartouche vous perm 

de sauvegorder la partie en cours. 




TURTLES FIGHTERS ZOMBIES 

Un nouvel episode avec les fameuses Tortues Un super jeu de lobyrinthes : vous incarnez 
HmjaslVousaurezacombultrell auchoixZekeou Julie, vous vous armez 

adversaires ternbles ! Un |eu de boston a la j- un ^ norme pi5 , | e , j fflU el par1ez |j[^ rer 
hauteur d un SF2. vos voisJns oui sont attoques par des Zombies 

hideux et "collnnts".. 



MEGAMAN X 

Un jeu de plateforme realise par Cape: 

VausdirigezlefomeuxMegoman corr 

si nistre Sigma et son armee de Move 

Reploios qui ant envahi le monde 



MEGA 





CAHif 3 

te" ors iwfc I Be »mm emerais I Un mk 
dwx joueurs d'arfi 

f un nouveau 

bonus en 30 qui 

vousrendro 
tomplefemenf 
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Les Mega Tops Micromania 




NBA JAM 

Le hil des bornes d'arcade ! Le jeu vous 



FMNCAISE 



'"Climax ' les hauteurs de Shining Farce. Vous 

etes Nigel, un mercenoire parlanl a la recherche 

rj'un tresor. A ne rater sous oucunprelexte. 
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Choisissez voire Heros parmi les 2 oBponUt 

Jhon Morris et son fouet, on son compog-:' 

orme d'une horbbcrde ! Vousaffrontee:- : 

demons, des squelettes, des mornkx. .. . 



Mega Promotions 

fflZS 




DUNE 

(In hit micro odapte sur voire megodrive. 

Partez a la recherche de I'epke socree dans 

cefabuleuxjeuinteradif 1 



TOM AND JERRY 2 

Vaus devrez aider Tom et Jerry a sauver leur 

ami Robyn dans ce super jeu de ploteforme : 

1 1 niveaux de jeu tout en coMant le 

maximum de fromage et de nourriture. 



PRINCE OF PERSIA 

Une tres grande reussite dons les jew 

d'rxtion/oventure I Votre bien-oimee a en 

enleve. Dans de superbes decors explore! 

evitez les pieges,lrouvez les bons passages. 



MICKEY ET DONAID 

Reunissanl Mickey Mouse el Donald 

[■L-ck.retrouvBi nos 2 heros dans une menu 

oven lure, s'entraidonl pour franc hir les 

obstacles et les difficulty du parcoursl 



STREET OF RAGE 

Void un des jeux de combat de rue les plus reussrs 
sur Megodrive. La ville est sous le controle dun 
syndknt du crime organise, 3 jeunes policiers ant 
quitle les forces de la police metropolitoine et se 
preparent a voincre I ''organisation. 




SUNSET RIDERS 

Vous incarnez un chasseur de prime: vous 

parte; a \a recherche de differents bandits 

tres agressff. Vous alfez traverser des reserves 

indiennes, une ville, fere; une partie du 

voyage dans un train... 



FIFA FOOTBALL 

line simulation de football revolution nai re I 
Uun chef-d'oeuvre avec lequel vous pourrez 
jouer jusqu'd 4 joueurs en meme temps grace 6 
I'oaaptoteur 4 joueurs. 



ETERNAL CHAMPION 

Un super jeu d'Arts Martiaux avec des sprites 
enormes, des options mutinies dam unmade 
lournoi a 32 joueurs, un mode entrainenwnt, un 
super animation. Anepas rater. 



FORMULA ONE 

Seul ou o 2 en ecron splitte, il faut avoir [ 
coeur bien accroche pour prendre le depart 
tous les differents Grands Prix de noire boi 
vielle plan etc I 




BULLS VS BLAZERS 

:iicipez oux Playoffs 1 992. 1 6 equipes au 

ex Tous les meilleurs coups du basket avec 

les meilleurs joueurs du NBA. 



-w^— 



TAZMANIA 

Toz le demon de Tasmanie arrive sur nos 

kransl Ce jeu de platefarrne vraiment sympa 

passed e des graph ismes et une animation de 

toute premiere qualite. De meme lo bands 

sonoce est partkuherement soignee: 



NHLPA HOCKEY 93 

Le nouveau NHL Hockey over, de ncuvelles 
fonctions. 500 Stars de la NHLPA avec leurs 
vrais nams, des gnrdierts de but plus forts et 
plus rapldes, 2 equipes supplemental res, de 
vraies blessures lors des body chetkss. 



STAR WARS /REBEL ASSAULT 

Vivez I overture de la "Guerre des Etoiies' 
dons son integralite grace a une animation et 
une musique inegaiees. Un hit sur PC CD Rom 

parlaitement odapte pour votre Mega CO. 



NIGHT TRAP 

Un jeu d'aventure a Taction video et audio et 

ininterrompue. Vous vous croyez au cinema et 

vous allez pouvoir partkiper pendant des 

heures a un jeu passionnanl I 



MORTAL KOMBAT 

Une conversion admirable dufomeui ;=. 

d' arcade parfailemenl adoptee pour voire ) 

(hoisissez 1 des 7 combattonts et effecte: 

rounds avec des odversolres terribles ! 




BE 



LEMMINGS 

& lemmings son! par definition si up ides. A 
M de les guider a travers 1 00 tableaux 
m difficult croissonte nfin deviter qu'il ne 
ecrose belemem au sol ou encore qu'ils ne 
creusent un tunnel dans le vide. 



BATMAN 

Dans ce jeu de plateforme vous incarnez le 
celebre BATMAN de Gotham City. A I'aide de 
votre BATMOBILE ou de vos BATWINGS vous 
affrontez le terrible Joker qui veut faire main 
basse sur la ville. 



THUNDER FORCE II 

Un shoot'em up irremplncable I Une tonne 

d'nrmes diverses el varices equips voire 

vaisseau spacial I 




MICROCOSM GROUND ZERO TEXAS LETHAL ENFORCER 

Vous eles miniaturise et jete dans le corps du Une nouvelle etape franchie avec ce jeu dans le ^adaptation sur Mega CD d'un super jeu : 

president Cybertech, une corporation domaine du film interactif! line combinaison de jeu * J* Konami. Ave( ™ ,r f P' 5to ' e ' directs 

puissonle. Une succession de Shoot'em up de tir el de jeu d'adion ou vous devrez progresser tranche sur votre console vous devrez M 

dons des graphismes d'enfer I correclemenl dans le scenario propose. mesurer a de veritable tueurs I 



L'Amiga CD 32 EHE3 

+ I maneffe + 2 jeux Indus 




j-obian Knight 
ashes? 
I Generation 
longerous Streets 



James Pond 2 
Jurassic Park 
Labyrinthe of Time 

Liberation 



les Tops Cam e aear 




NBA JAM 

Le hit des bornes d'arcade sur votre console 



ROAD RASH 

Une course de motos un peu specitiie : donnez 



preferee I Le jeu vous cermet de chaisir vos 2 des coups de pied, poussez votre odversoire a 
joueurs parmi les 54 plus grandes Stars de lo plusde 200bih III Esquiyez les todies dtiuJe, 

sur la route. 



DESERT STRIK! 

Pilotez voire helicopters Apache Ah-W x 
27 missions mouvementees. Dernnsez * 
scuds, tongues et autres readeurs mj 




MORTAL KOMBAT 

Une conversion admirable du fameux jeu 

d'arcade. Choisissez 1 des 7 combaltants el 

effeduez 3 rounds avec des adversaires 

terribles I 



WINTER OLYMPICS 

US Gold vous a concede une simulation 

comme ils savent les faire, avec loquelle vous 

pourrez skier, glisser, shlusser, sauter ... 

enrin partkiper 6 1 epreirves 



it UVRE DE LA iliMGLE 

Une adaptation sur votre tomo* 3. 3w 

dessinanime.VousdicigerMowg 1 

jungle terrible et dongereuse 



MCGDCD MCGDCD MCGfl CD MCGfl CD MCGfl CD MCGA CD MC 
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LA B€T€ €ST DC I1CTOUR ! 

Rpres le Shadow of the Beast de la Megadrive, qui s'imposait 
comme Tunc des meilleures versions de ce gigantesque jeu 
d'aventure/action, c'est au tour de Beast II de se preparer a ces- 
ser la baroque ! Flu programme, un jeune bambin qu'il faut se- 
courir. N'allez pas croire qu'il s'agisse du Fantastique jeu Nou- 
nou-Simulator (prevu sur Megadrive et Super Nintendo) car, 
meme s'il faut secourir un buveur de biberons, il n'en demeure 
pas moins que Beast II est un jeu pour les betes d'action ! Tout 
se deroule comme dans le premier volet des aventures de Sha- 
dow of the Beast. Vous incarnez une Fois encore un guerrier. 
Dans un monde peuple de gobelins, d'elfes, de magiciens et de 
trolls, il vous faudra resoudre tont bien que mal des dizaines 



d'enigmes. Pas question de puzzles ou de tests a vous arracher 
les meninges (I'experience est d'ailleurs douloureuse), il faut 
"simplement" mettre la main sur toute une serie d'objets neces- 
saires pour votre quete. 

RCCHCftCHC flMIRCTTC 

POUR RCCUPCRCR 

RHNCRU, STOP ! 

Le principe est simple. Par exemple, un magicien vous demande 
de retrouver deux objets grace auxquels il pourra concocter une 
potion qui vous permettra de voincre un combattant muthique. 
Bien sur, pour retrouver I'un des objets, il faut rendre service a 
celui qui le detient en lui remettant, a lui aussi, un objet bien 
specifique. Vous comprenez le schema. C'est ce que Ton appelle 
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un jeu d'oventure oction. les 
quetes s'enchofnent done, de 
diffkultes croissantes, ainsi que 
les combats. Dans le terme action- 
aventure, on rencontre, comme par mi- 
racle, le mot action. II va falloir se bottre ! 
i bete qui est en vous (non, non, pos le 
petit lopin rose, co e'est pour le Nounou-Simula- 
■ dont la sortie est prevue en juin 94) vo enfin 
pouvoir s'exprimer. Mettez done la main sur les armes 
cochees ici ou la (plutot 16 d'ailleurs), et affrontez les 
geants, les crapauds gluonts et tous leurs petits copains. 

L€ J€U €ST PONCTU€ 
D€ SCCNCS Cltf €JVtffTIQU€S 

Comme on ne met pas un jeu en CD pour rien, Beast II aura cer- 
tains ovontoges. Tout d'abord, des musiques de qualite qui 
n'ont franchement pas ete manquees ! De ce cote, les musiciens 
du jeu ont lorgement assure, semble-t-il. Maintenant, le jeu est 
aussi ponctuee de phrases lancees par vos allies ou bien vos 
ennemis. €t cela, tout en anglais, sinon ce n'est pas rigolo. 
€nfin, autre otout d'une version CD-Rom : le jeu est ponctue de 
scenes cinematiques qui viennent vous decrire I'entree dons 
I'ouberge, ou bien encore la descente 
dans une caverne. Rmbiance, ambiance, 
quand tu nous tiens I Cela pour dire que 
si vous n'etes pas encore curieux de voir 
la bete (on reste correct, 5.V.P. !), il vous 
reste encore un mois pour vous habituer ! 
T.S.R. 
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Dans le mondc 6 combien zetrange des etres sortis tout droit de 
contes de fee, on connoissoit les gnomes, les lutins, les elfes, 
les Prost ou encore les Schtroumpf. Mais savez-vous qu'il existe 
egalement une famille de gentils petits bonzhommes nommes 
les Trolls ? Non ? C'est bien ce que je pensois, toute votre edu- 
cation est a refaire I Ces merveilleux personnages, vivant dons 
le froid glacial de la Scandinavie, se terrent dans des grottes 
surchauffees et vivent paisiblement d'amour et d'eau fratche. 
Leurs caracteristiques : des cheveux de couleurs differentes pour 
choque bebe Troll qui vient au monde. Imaginez le bel arc-en- 
ciel que peut foire une famille nombreuse ! Dommage qu'en ce 
moment, ils aient quelques petits problemes metaphusiques ! 

TROLL D€ DIMMC ! 



€n effet, les Ties des Trolls ont ete plongees dons les tenebres 
les plus completes par le Seigneur Overlord, incarnation du Mai 
flbsolu. II s'est aide, pour celo, des quotre elements vitaux a la 
vie humoine : I'oir, le feu, la terre et I'eau. Sans eux, plus de vie I Heureu- 
sement, filbert, le Troll le plus sage des Ties, vient de doter 
quatre petits Trolls, espiegles et vifs, de multiples pouvoirs ma- 
giques, afin de combattre le mauvais sort d'Overlord. Votre but 
est de retablir la lumiere, coute que coute. Pour cela, vous de- 
vrez utiliser chacun des Trolls pour une action bien precise. 
L'un possede le don de sauter tres haut, un autre peut nager 
en profondeur, le suivont est tres fort, et enfin le dernier est 
tres rapide. 



so Nivcnux 

FUN 



TROLL€M€NT 




Cinq Ties comportant 

chocune dix niveaux 

doivent obligatoire- 

ment etre coloriees, 

pour que la lumiere soit 

retablie. Dons I'ordre, 

vous avez la foret, la 

plage, le chateau, I'es- 

pace intersideral et le 

monde de I'etrange. 

Quel programme en 

perspective I fl choque 

niveau totalement reco- 

lorise, vous avez droit a 

des bonus en forme de 

gateau ou de coquillo- 

ge (entre autres), que vous pourrez utiliser face aux multiples 

ennemis de choque niveau. €n fait, c'est plus a un puzzle-game 

auquel vous jouerez, etant donne le peu de temps que vous 

mettrez pour finir cheque tableau. Mais il n'en reste pas moins 

assez difficile, puisque vous n'avez que quatre chances, a 

cheque fois, pour vous executer. 



I 





Si vous aimez I'humour Troll, les vi- 
tesses d'animation vertigineuses et 
les jeux pas prise de tete, cette car- 
touche risque de vous interesser. 
Dans le meme genre (mois en plus 
simple, puisque vous n'utilisez qu'un 
personnage par niveau) que The 
Lost Vikings, Super Trolls va plaire 
aux petits comme aux grands. II allie 
a la fois le delice des jeux de 
plates-formes troditionnels a lo re- 
flexion allegee dans un jeu a voca- 
tion ecologique. Super Trolls vous 
convie a entrer dans un monde fee- 
rique, ou seul le pouvoir de I'amour vous sauvera des brumes 
des tenebres... Cest beau et e'etait la morale du jour. Vous 
pouvez retourner a Art of Fighting 2 maintenant ! 

TRflZOM 
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PmSONNKR DCS MJCNS ! 

Le gentil heros de cette fantastique aventure, Bubba, a ete pris 
qu piege par des Aliens completements donques, puisqu'ils veu- 
lent faire de lui I'attrQction n°l du Zoo Rlienland le plus repute 
de la Galaxie I Triste sort, n'est-il pas ? flllons, courage, notre 
goillord en o vu d'autres. €n deux temps-trois mouvements, pro- 
fitant de I'inattention du gardien, le voila libre comme 1'oir... 
mois troque comme jomois ! Seule I'aide d'un baton (stick, en 
anglais) alien adopte sans le vouloir, va lui permettre de retrou- 
ver le chemin de la Terre... 

UN "STIX" POUR SCUl I1MI 

Grace d iui, Bubba (beloula I Je ne pouvois pas m'en empecher I) vo 
pouvoir affronter des tonnes de contrees hostiles bourrees de 
creatures zetranges, toujours pretes a lui sauter dessus pour le 
livrer au Zoo le plus proche. fllors, a quoi servira le baton au 
juste ? Bonne question. 6h bien, en fait, a plein de choses. Cela 
dependro de I'obstacle a franchir, ou de Taction a entreprendre. 
II pourra ainsi etre utilise pour soulever des pierres, pour faire 
tomber des blocs de beton, pour pousser un levier, pour equili- 
brer Bubba quand il jouera les Funombules, ou bien encore pour 
grimper sur des plates-formes inaccessibles. 




PUVT€S-FOftM€S 
OU PUZZU-GflMC ? 

€n verite, il u aura un peu des deux. Ou plutot beaucoup des 
deux ! Vous ne pourrez pos franchir certaines zones sans vous 
aider de vos meninges. De meme que vous n'aurez pas assez de 
votre intellect pour passer des niveaux qui demanderont une 
assez grande dexterite au paddle. Comme vous le voyez, il sera 
difficile de ne pas concilier les deux. €t c'est la que le jeu risque 
de devenir genial, puisque I'interet dans ces deux genres sera 
assure. €t a fortiori sa duree de vie. Sur onze niveaux complete- 
ment loufoques, le test - en theorie dans le prochain numero de 
Joypod- risque de nous prendre beaucoup de temps. 

TRflZOM 
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BULLETIN D'ABONNEMENT 



A renvoyer a Joypad Abonnements - 90. rue de Flandre - 75947 Paris Cedex 19 

Pour tout savoir chaque mois 
sur les consoles, ABONNE-TOI VITE ! 




O Joypad arrive chez toi avant sa sortie en kiosque. 

© Les petites annonces que tu veux faire paraitre sont prioritaires. 

© Tu beneTicies de 120 mn de connexion sur le 3614 JOYPAD. 

OU I, je m'abonne pour un an ( 1 1 numeros) a JOYPAD. pour 230 F au lieu de 
330 F, soit 3 mois de lecture gratuite. Je joins mon reglement par 
□ cheque bancaire □ cheque postal □ mandat lettre a 1'ordre de HDP. 

Prenom : ___ 



Nom: 

Date de naissance : 

Adresse : 

Code postal : 1 L 

Console : 
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_ Pseudo* 



* Pnur beneficier du 3614 JOYPAD. ;ipres I'avuir tree sur 3615. CT 

Abonnemmts Belgique: Partner Press, me Charles Parente. 11. W70Bruxelks. 

Ian (11 ff) i 1490 FB. If bancaire : 210-0981 122-19. 

Auires tarifs elranger : sztr demande. 

Les noms el actresses de mis uhunnes {imii imites iuhniuiliiiuenieiil, le limit d'acces el de 
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Hfflfflfli, un jeu raf fine 



les jeux eclucatifs 



Vous aimez les jeux purs, beaux et esthetiques, 
avec une once de reflexion ? Eh bien, passez votre 
chemin, car avec un jeu tel que Total Carnage, 
vous allez un peu souffrir. Pour commencer, sachez 
tout d'abord que ce jeu dont vous etes le heros, est 
un ersatz du tres vieux mais tres celebre Comman- 
do, car il en reprend parfaitement les bases. A sa- 

voir, un 
petit per- 
sonnage 
vu de haut 
qui doit 
canarder 
20 000 
autres pe- 
tits per- 
sonnages. 
Bien en- 
tendu, ce 

n'est pas de fleurs ou de papillons qu'usera notre 
hardi soldat pour se debarrasser de ses ennemis, 
mais bel et bien de grenades, lance-missiles et 
autres engins de mort qui font du bruit et empe- 
chent les ennemis de se reposer un peu avant leur 
dernier soupir... 




Ce n'est pas du tout par cet adjectif que ce jeu 
pourrait etre qualifie, sachez-le ! Vous souvenez- 
vous de Smash TV ? Eh bien, ce jeu pretend en 
etre la suite. Bien entendu, c'est totalement vrai 
puisqu'il en reprend les armes et les options, ainsi 
que le systeme de jeu. Par contre, ne vous atten- 
dez pas aux eternels labyrinthes sans fin, il n'y a ici 
qu'une Tie deserte remplie de soldats armes 
jusqu'aux dents. Autre nouveaute du genre : vous 
ne rencontrerez pas que des soldats aussi bornes 
que vous, mais des monstres mutants atomiques 
(dixit la doc du jeu), ainsi que des boss de fin de ni- 
veau qui sont a peu pres de la taille de I'ecran. 
Dommage pour vous ! C'est done a coups de 
lance-grenades que ce jeu sortira en notre beau 
mois d'avril, youpi, super ! 

Greg 




After The War O-F 1999, Report ers 
Swarned Into The Uar Zone... 
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Psugnosis se detache une fois de plus des autres editeurs, en 
concevant un jeu sur Megadrive qui sort des sentiers battus. 6n 
croisant les chemins de I'action pure, de I'aventure et de la re- 
flexion, Costl© Games propose un jeu tres visuel s© deroulant 
dons un monde en vue 3D isometrique. €n Fait, le delire est 
total, dans c© jeu speed pour joueur speed. Vous donnez par 
©xemple l'€prom a Trazom et vous etes sur qu'il va revenir les 
cheveux dresses sur la tete en ©ructont des "papou potapou" in- 
quietants. Le personnoge que Con controle va en effet tres vite 
et File dons toutes les directions. L'espace d© jeu est constitue 
d'une succession de dalles formant des ponts, des plates- 
formes, etc. 

iks jousts ran miuicrs. 

Les decors sont bases sur les jouets, pour I© permier monde, et 
vous interogissez ovec eux. Par exemple, vous pouvez sauter sur 
des fusees, vous fair© catopulter par des cartes a jouer qui s© 
deplient, etc. Le but est de recolter des items et de realiser des 
actions, dans un ordre bien precis. Vous pouvez par exemple ra- 
masser des pieces de monnaie et jouer au jackpot ; si vous ga- 
gnez, une tapis de pieces se deroule vous permettant ainsi le 
passage. 



RCFL 



is fine nm 



Tout est a Covenant dans ce jeu. Votre personnoge peut realiser 
des toupies tueuses pour se debarrosser de ses ennemis. Les 
concepteurs de Shadow Of The Beast (Reflections) ont fait tres 
fort techniquement. €t ce jeu ebouriffant promet aussi de bien 
rendre dingue d'un point de vue ludique. C'est simple, on ne 
sait plus ou on habite quand on joue a Castle Games, ca va 
dans tous les sens... 



Y* l^WH r 
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VfiniMCNT VIRTUCl ? 

Non, arretons tout. Stop ! Pas besoin de lunettes 3D pour jouer 
6 Virtual Soccer. Le mot "virtuel" a ici autant de sens que si Ton 
avoit oppele ce jeu Choucroute Soccer ou Armageddon Soccer. Si 
vous vouez ce que je veux dire. £n ce moment, c'est fort etrange 
(quoique...), les editeurs de jeux ont une tendance assez pro- 
noncee a trouver des noms qui ont un rapport de pres ou de loin 
avec le monde virtuel. On trouve que ca fait bien, alors on le 
met. Refermons la parenthese. Car Virtual soccer, c'est ovant 
tout un jeu de foot, un vrai. Avec des vrais footballeurs qui ta- 
pent dans la balle pour la plaisir, pour I'amour du jeu. Comme on 
n'en fait plus, quoi ! 
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TROIS VU€S 
HI! CHOIX 



flvec trois vues differentes, ou 
plutot deux, puisque lo possi- 
bility vous est offerte de fair© 
evoluer vos joueurs de hout en 
bas (et done de bos en hout) 
et de gauche 6 droite (et 
done de droite a gouche) ! la, 
on peut vraiment dire que 
c'est quelque chose d'unique, 
les autres simulations de ce 
type n'auant jamais offert ces 
types de vue en une fbis. De 
plus, vous avez droit a 
quelques rotations lorsque !a 
balle est en touche, ou bien 
encore a des zooms toujours 
hyper Muides lorsque vous 
devez choisir lo notion qui va 
vous representee Vous pouvez 
le voir aussi bien que nous 
(enfin, prssque !} : le cote 
technique est vraiment une 
reussite. 
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€st c€ joimbic 
nu moins ? 

A priori, on seroit tente de dire "oui". le jeu sur le 
terrain est vroiment tres rapide (il exisce un mod© 
"normal" et un mode "Post") et ne ralentit en oucun 
moniere une action. Mais - car it y a un "mais" - 
quand il fout courir avec la balle, ou bien la 
prendre dans les pieds de I'adversaire, on ne peut 
pas dire que ce soit quelque chose qui se fosse 
avec une oisance inou'ie. On peut plutot penser 
qu'il faut beaucoup d'heures d'entrainement 
(d'ailleurs c'est prevu dans la cartouche I) avant de 
pouvoir s'eclater en competition, ou en match tra- 
ditionnel. A ce propos, on denote enormement 
d'options. Que ce soit au niveau de la meteo, du 
gazon, du nombre de joueurs et des equipes que 



Ton peut creer soi-meme, il y aura vraiment de quoi Faire. Sur super 
Nintendo, le foot, c'etait plutot un parent pauvre. Hudson Soft semble 
avoir change tout c,a... Verdict le mois prochain. 

TRRZOM 
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Bugs Bunny, une star du dessin anime ? Tres certainement. 
Mais Bugs Bunny, une star du jcu video, pas du tout. €h 
bien oui, je trouve que tous les jeux mettont en scene ce 
brave Bugs sont absolument sans interet. Mais voila enFin 
un Bugs Bunny sur Super Nintendo — signe SunsoFt — qui, 
semble t-il, est en mesure d'effacer de nos memoires 
toutes les precedentes realisations basees sur le celebre 
boufFeur de carottes. flpparement, les programmeurs s'en 
sont donnes a coeur joie pour ce qui est de ['ambiance car- 
toonesque. Mais je m'egare, procedons plutot par ordre... 

€T QUOI DC NCUF, 

Docrcun ? 



Pour faire une belle cartouche, il faut assurement un jeu avec 
des graphismes en beton. C'est bien entendu chose foite dans 
ce jeu, avec des graph 1 resolument dans le style cartoon (pro- 
noncez "cartoune", ca Fait classe dans les soirees mondaines). 
Pour ce qui est des actions, votre personnage, le fabuleux Bugs, 
oura lo possibilite de mettre de grands coups de pieds aux en- 
nemis, ou encore de leur lancer des tartes a !a creme. Bien en- 
tendu, ce ne sont pas la les seules actions de notre heros, et il 
pourro tout aussi bien utiliser les divers objets qu'il recoltera 
tout au long des niveaux du jeu. 

DC-SO-IH-U1NT 



Monsieur Sunsoft a eu la bonne idee de reprendre quelques-uns 
des nombreux gogs de Monsieur Acme de la firme Acme 61 co. 
Dans le plus pur style toonesque, Bugs pourra done utiliser les ob- 
jets trouves en cours de niveau, pour Faire de bonnes Farces a 
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ceux qui en veulent 6 ses grandes oreilles. Nonos pour chien, mais 
piege (I© nonos), cible a deposer sur le sol — pour qu'un coffre- 
fort vicnne ecraser I'ennemi qui se pointera dessus — des to- 
maces mures, bien mOres, une cops d© torero avec I'inevi table en- 
clume cachee derriere, et j'en posse. . . Cest vroiment desopilont ! 
Mois si ce jeu est oussi genial, pourquoi ne pas en retire imme- 
diotement le Cest, me demanderez-vous ? €h bien, j© vous re- 
pondroi que d'une port, il ne sort qu'en mai, et que, d'autre 
port, si nous devions avoir les bons jeux, la tout de suite, imme- 
diatement, ce ne serait plus amusant de les ottendre en grin- 
cant des dents la nuit, devant de si belles photos. 

GR€G 
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Lq mode des suites semble ne 
jamais devoir s'arreter. Si le 
nom de Top Gear ne vous dit 
pas grand-chose, peut-etre 
etes-vous plus familiarise avec 
celui de Top Racer (nom de la 
version SFC de ce jeu). Comme 
dirait le prophete, "c'est repar- 
ti comme en 14" ! Deux voi- 
tures pretes a tous les exces, 
pour arriver en tete dans une 
serie de courses completement 
delirante. Face aux 17 adver- 
saires de chacune de ces 
courses, il va falloir enchainer 
exploit sur exploit. Histoire de 
booster un peu votre vehicule, 
vous serez une fois encore 
muni de quelques nitro ! Utili- 
sez une nitro, et c'est lo pointe 
de Vitesse au-dessus de 200 
km/h ossuree. Bien sOr, dans 
les virages, on a alors tendan- 
ce a se croire dans un simula- 
teur de Chantal Nobel et Sacha 
Distel. Tout comme le premier 
Top Gear, ces courses vous 
emmeneront dans un voyage 
tout autour de la planete. 
I'flustralie, mais aussi I'flngle- 
terre seront quelques-une des 
nations traversees. Olivier va 
etre decu, on ne passe pas par 
le Rwanda... Mais c'est la vie I 
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Jusqu'ici, on ne voit pas encore quelles peuvent etre les diffe- 
rences entre un Top Gear et un Top Gear 2. Pas la peine d'en- 
gager Sherlock Holmes pour trouver les differences, les voici. 
Tout d'abord, mais ca on s'en doute, il s'agit de tout nouveaux 
circuits. Bon, 16, c'est pas un scoop. Mais la nouveaute sur ces 
circuits, se sont les conditions dimatiques. Maintenant, il pleut 
sur certains circuits. Ce qui veut dire, pour ceux qui s'y connais- 
sent autont en voitures que moi je m'u connais en tha'ilandais, 
qu'il est preferable d'avoir de bons pneus dans ces moments-la. 
Uhobile transition que voila ! Si je parle de varietes pneus, c'est 
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done qu'il en existe plusieurs. La veritable nouveaute de Top 
Gear, e'est la ponoplie de gadgets qui peuvent venir se greffer 
sur votre engin. Nouvelle boite de Vitesse, moteur plus perfor- 
mant, couleur de la voiture, pneus pluie, protections laterales ou 
frontales... j'en passe, mais pas de meilleures. fljoutez a cela, 
qu'une fois sur la route, il est possible de faire tonneoux et tete- 
a-queue, et la vie sera tres belle. 



€N flVflNT Ul ZIZIQUC ! 



Le premier Top Racer proposait aux deux conducteurs des mu- 
siques d'enfer, e'est reparti ! Vous aimez que ca aille vite, tres 
vite ? Vous aimez les tonneaux et les tete-a-queue sur la route ? 
les musiques sympa vous branchent ? Les jeux a deux sont 
parmi vos favoris ? Ben alors, vous attendez quoi pour d'ores et 
deja reserver le prochain Joypad ou Ton teste Top Gear 2 ? Non, 
mois e'est pas vrai ! 

T.S.R. 
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Pour ceux d'entre vous qui ont dejd joue sur Macintosh, le nom 
de Spectre n'est pas inconnu. Vous allez me dire que tous ceux 
qui regordent "Musteres" connoissent aussi, mais 16, c'est outre 
chose. Le grand interet de ce jeu, a I'epoque de son grand suc- 
ces sur Macintosh, c'est qu'on pouvait u jouer en reseau. les 
progrommeurs ovoient dejo compris que jouer seul contre une 
machine n'est pas franchement passionnant. Rien ne vaut un ad- 
versaire humain ! Un Traz pour un Rrt of Fighting 2, un Bobby 
pour un Top Gear 2 ou bien encore un Olivier pour... un Spectre. 
Inutile d'epiloguer, j'entre mointenant dans le vif du sujet. 

UN€ ANIMATION 
DC SURFACC €N MODC 7 



Puisque dans votre grande majorite, amis lecteurs, vous etes 
encore loin de lo quarantaine (d'annees), vous connaissez 
mieux I'histoire de la Super Nintendo que celle du Macintosh. II 
convient done de parler avec moults details de ce Spectre. Dans 
cette sombre histoire, vous vous retrouvez oux commandes d'un 
tank de combat hyper sophistique. Gn mode "un joueur", il vous 
rout porcourir un maximum de niveaux en eliminant vos adver- 
saires. Des decors simples, mais en 3D, des ennemis eux aussi 
en 3D, mais surtout, une animation de surface en mode 7, his- 
toire de vous en mettre plein la vue. Pour passer les niveaux. 




Sf lfi£ : U- 



n NINTENDO SUPER NINTENDO SUPER NINTENDO SUPER NINTENDO SUPER NINTENDO SUPER NINTE 





EDITEUR: GAMETEK • SORTIE PREVUE JUIN 



deux methodes. Soit vous ramassez un certain nombre de dra- 
peoux, soit vous utilisez un teleporteur qui vous emmene cinq 6 
dix niveaux plus loin, flu fur et a mesure de votre avancee, les 
ennemis deviennent de plus en plus coriaces et resistants. 



Osmose 



UN BON MOVCN 
GLCft S€S COMI 



fllors que le Mac se jouait en reseou, cette version Super Ninten- 
do peut, quont c elle, se jouer a deux simultanement. L'ecran 
est olors divise en deux, et chaque joueur suit alors son propre 
tank. Notez au passage la performance cote animation, puisque 
des deux cotes, les sols sont toujours animes en mode 7. Les 
deux joueurs peuvent alors jouer I'un ovec I'autre, ou bien I'un 
contre I'autre. Un bon moyen de regler ses comptes sans cesser 
toute la baroque. Gn tout cas, quoi que Ton diss, il faut ad- 
mettre que Spectre est un soft original, qui contraste avec les 
autres productions de la Super Nintendo, surtout en ce moment. 

T.S.R. 
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Nous vous I'ovons dejo annonce il y o plusieurs semaines, il arri- 
ve enFin ! le Terminator Mega CD est quasiment pret. fllors que 
Ton s'attendoit a une pale copie d© la version cartouche, a la- 
quelle on aurait ojoute un ou deux niveaux et des sons de quali- 
te CD, ce Terminator-la fait une tres forte impression. 

TCftMINATOft, C'CSf PUIS 
FORT OU€ TOI ! 

Tout d'abord, comme vous pouvez le voir en examinant de pres, 
a lo loupe, les photos sur ces pages, tout est refait. II n'u a, hor- 
mis I'histoire, plus grand-chose a voir ovec la version cartouche. 
Comme tout le monde s'en doute, on retrouve Kyle Reese aux 
prises avec le Terminator. L'ultime mission n'o pas change. Vous 
venez du Futur pour sauver Sarah Connor, la mere du chef de la 
rebellion 6 venir, celui qui preservera I'Humanite. flrriver de I'an 
2029 et s'ecraser, au coeur de Los Angeles, en 1984, n'est pas 
une chose facile. Vous vous en apercevez vite. 
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NIC€ NIGHT FOR II WALK... 

Tout commence en 2029, lorsqu'il vous fout infiltrer la bose de Skunet, afin de de- 
nicher lo machine a remonter le temps. Quand vous arrivez dans la salle ou se 
trouve la dite machine, le T800, alias Terminator de la serie 1 01 , est sur la point 
de partir. II ne vous reste qu'a le suivre, pour mettre le grappin sur la jeune Sarah 
avant que Terminator ne lui balance un piolet. 

Qui dit CD-Rom dit musique somptueuse, et aussi des scenes du film de James 
Cameron apres chaque niveau. C'est sur, les fans se precipiteront sur le jeu a 
cette seule nouvelle I Rvec ce jeu d'oction ou, comme dons un Robocop Versus 
Terminator, il faut tirer a tout vo, vous vous retrouvez propulses au coeur de Tac- 
tion. Rvec les Terminator, les robots du futur, les punks de Los Angeles, les flics, 
et avec le beau Schurarzy en personne, vous ne risquez pas de vous ennuuer. Col- 
lectez les mitraillettes, les grenodes, les fusils a pompe, les batons de dynamite, 
bref, tout ce qui peu faire de gros trous dans une carlingue de "cyborg". Sur ce, a 
vos Mega CD, commencez I'entralnement pour I'ultime rencontre. T.S.R. 
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Si vous ne le savez pos encore, sachez que le Mol est par- 
tout. R gouche, a clroite, devant, derriere, en hout, en bos; 
portout, j'vous dis ! D'ailleurs, vous I'ovez certoinement 
deja rencontre, flu moins une fois. Ne serait-ce qu'au temps 
ou Prost ©to it en Fl . Pendant qu'on u est, je souhoite vive- 
ment qu'il ne reintegre pos le Fl Circus cette onnee, u a 
ossez de pourritures comme ca Refermons lo parenthese... Je 
disais done que pour combattre un mal aussi pernicieux, oussi 
omnipresent, i! fallait un personnage qui puisse etre 6 la hau- 
teur. C'est le cas ovec Sky Slazer. II vole, soute, frappe, posse- 
de de multiples pouvoirs et deverse une haine devorante 
sur tout ce qui est mauvais. Done, un peu sur tout... 

21 NJVfMJX 
PSYCH€D€UQU€S 

Gh oui ! vous avez bien lu, mesdomes et messieurs. Pas moins de 
21 niveaux tout beaux tout neufs pour satisfaire vos motndres 
desirs ! 6t pos n'importe quoi. Rien que du beau, voste, interes- 
sant ©t eclectique. Rvec Sky Blazer, vous ne risquez pas de som- 
brer dans la monotonie. Les phases se succedent a une Vitesse 
hallucinante. Giles procurent autont de plaisir qu'il y a de diffe- 
rence entre le moment ou vous allez voler (dans les airs, Mou- 
loud I) et celui ou vous devrez escalader une tour, qui n'aurait 
pos usurps le surnom de "infernal©" ! Vous attendiez un jeu de 
ce type depuis des lustres, vous en aviez ros les pixels des sem- 
piternels plates-formes games sans oucune recherche, sans une 
once d'originolite. Rlors c'est parfait : Sky et vous, vous etes 
faits pour vous entendre ! 
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Cot© technique, c'est encore une fois lo panacee. Souvenez-vous d'Gqui- 
noxe (teste dans ce numero).,. Sky Blazer est du meme tonneou. Les ef- 
fets visuels sont une constante, de sorte que vous pourrsz vous en de- 
lecter quosiment 6 choque ecron. Deformations des boss, ainsi que 
rotations, zooms fluides sur la carte et j'en passe... Vous allez en 
prendre plein les mirettes I Sony a fait la un travail remarquable de pre- 
cision et de souplesse, aussi bien pour les personnages que dans les 
decors. La non plus, pas de monotonie visuelle, c'est changeant a sou- 
hait et tellement beau qu'on en vient a se "suicider" pour refaire le par- 
cours ! Les musiques ne sont pas en reste non plus, flvec un ton different 
pour chaque niveau, on pourra tres bien entendre du Hard pur et dur ou 
bien des sons plus melodieux, histoire de calmer I'homme. 

POUVOIftS MlflTlf>l.€S 

Sky n'est pos seulement un super heros doue de pouvolrs orchi vus et 
revus. IMon, encore une fois, I'originaiite prime avant tout. Si vous voulez 
tenter une mega attaque de la mort, transformez-vous en oiseau de feu 
(le fameux Sky Blazer !), ou bien lancez des eclairs sur lo tete de vos en- 
nemis. Si cela ne vous convient pas, "I'attaque de la meditation transcen- 
dentale" devrait vous satisfaire ; elle paralyse tous les ennemis situes 
devant vous ! Pour un effet encore plus spectoculoire, "I'attaque du 
souffle de la comete": Sky se transforme en un jet d'energie electrique et 
balaye I'ecran de toute sa puissance I Ca sent la 
graine de Superstar ! 

TRRZOM 
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^D M'CPIITC h MOD€l€ft ! 

Interplay q vraiment innove pour ce qui est de la representation 
des personnages dans Clayfighter. On connaissait les sprites 
tout betement dessines (Street Fighter II). De meme que les di- 
gits de personnages (Mortal Kombat). On a mointenant des 
combattants faits a partir de pate a modeler ! C'est ce qui s'ap- 
pelle etre original, non ? Bon, c'est sur, ca reste un jeu de bas- 
ton tout ce qu'il y a de plus classique, mais qu'est-ce que c'est 
sympathique de pouvoir se friter avec des morceaux de terre 
comme quand on etait petit ! 

UN€ nMBIANCC PflS 
MOUC DU TOUT ! 



Dans ce jeu, vous verrez, il est interessant de jouer avec tous les 
personnages. Certoins, comme Blob, se transforment en tout et 
en n'importe quoi. Tantot marteau, tantot 
chaussure. Blob pousse meme le vice jusqu'a 
se transformer en une scie circulaire du plus 
bel effet. Mais rassurons les ames sensibles : 
les pates a modeler ne saignent pos. Vous 
ovez aussi Blue Suede Goo, le rocker tres mar- 
que par les annees €lvis et qui possede des 
coups absolument hallucinants. Dans la gale- 
rie, nous trouvons egalement Helga, la chan- 
teuse bavaroise facpn opera de bistro. Son cri est strident et 
devastateur. €n continuant, nous avons meme un bonhomme de 
neige capable de se transformer en ovalanche ! Comme vous le 
voyez, on Fait a peu pres tout ce qu'on veut avec quelques 
grammes de terre et de I'eau ! TRAZOM 
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courses du jeu est toujours presente. II peut etre bon, en effet, 
que vous sachiez deja que vos concurrents n'hesiteront pas 6 
vous faire voler dons le decor, voire meme 6 vous tirer dessus. II 
ne vous restero plus qu'a leur rendre lo poreille, ou olors 6 IUI 
rendre lo pareille, cor il est tout 6 Fait possible 6 deux joueurs 
de courir ensemble sur un ecron splitte (coupe en deux, en fait) . 
La poreille, oui, mois ovec une bonde sonore reprenont les plus 
gronds themes rock, merveilleusement retronscrits sur votre 
Super Nintendo. C'est done avec lo plus grande joie que vous 
jouerez ovec des musiques tonitruontes, genre la B.O. du film 
"The Blues Brothers", fllors je vous dis : comment patienter 
jusqu'en flvril pour pouvoir rouler sur ses concurrents tout en fre- 
donnant lo melodie de Jack et d'Good ? Ben, c'est tres simple, 
en priant pour que vous teniez le coup, vu I'envie que vous ourez 
de depouiller votre revendeur cheri. 

GR€G 
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La galoxie o bien evoiue 
depuis un siecle ; beau- 
coup de races extrater- 
restres ont pris contact 
ovec la Terre, et I'ambion- 
ce est un peu comparable 
a celle de Star UJars, ou 
toutes les races se ren- 
contrent sur des tas de 
mondes differents. Le 
sport le plus en vogue en 
ce moment : la course a la 
mort. La musique des pi- 
lotes : le roaVn roll, let's 
get going ! 

VIOICNCC, 

HUILC 

MOTCUR 

€T ROCK ! 

Deja teste dans un ancien 
numero de Joypad, nous 
nous permettons de vous 
reporler de ce jeu qui sera 
distribue ofTiciellement 
dans notre beau pays par 
la belle societe qu'est 
Ocean. Bien entendu, le 
jeu restera identique, et 
la tonne et demie de vio- 
lence qui caracterisait les 
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On commence par lo star Codemosters par excellence, toutes ma- 
chines confondues, je veux parler du roi des oeufs, Dizzy ! Les trois 
standards Sega vont etre incessamment, a nouveau, balayes par un 
vent de folie Dizzy. On retrouve I© genre de jeu particulier et les de- 
placements rigolos de Dizzy dans un nouveau style qui tient de la 
compilation. On trouve en effet trois genres de jeux dans Excellent 
Dizzy Collection : de Taction pure, de I'oventure et de lo reflexion 
genre Puzzle Game, fldmirez les trois cliches Megadrive, ils presen- 
ted les trois parties du jeu. Pour venir a bout du terrible Zok tout en 
restant constamment plonge dans un humour irresistible, rien de tel 
qu'une petite partie de Dizzy. 



M€GRDRIV€ 




Six flippers dans une meme cartouche, seul Codemasters 
peut le faire (meme si les cartouches sont violettes et de 
formes bizzarres). Parmi les flippers termines on peut citer 
les flippers UUild West, Ghost, Rocket Land, et Ton peut 
aussi citer balneaire, voila, ca fait toujours rire... Tous les 
flippers sont originaux et completement fous, puiqu'i 
s'agit de faire rebondir la balle, mais dans des situations I 
peu classiques du genre bien connu des simulations de 
flippers- Vous devez par exemple vous charger de faire 
progresser une boule de flipper dans un train lance a plei- 
ne Vitesse, et dans un scrolling horizontal ne vous permet- 
tant pas de faire disparaitre lo boule de I'ecran (sous | 
peine de Game Over). Le reste est a I'avenont et non ter- 
mine encore. 



DROP ZON€ 



GRM€ GG-RR 

Putain, huit ans deja I II etait sympa ce petit shoot-them-up sur C64 ! 

| Quelle idee originale d'adapter ce jeu mythique sur Game Gear. On 
retrouve exactement les memes niveaux que ceux de la version origi- 
nale mais avec des graphismes ameliores (y a pas eu de mal !). Une 
remarque quand meme : les graphistes ont retape le jeu tout en gar- 

| dant I'esprit original (on laisse quelques graphismes "escalier") L'ac- 
tion se deroule sur la Lune et vous devez escorter vos hommes qui 
tentent de rallier des bases. Un bon shoot sur Game Gear mais sur- 
tout un petit bijou pour nostalgiques. 
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SMflflftTVnRK 

M6GflDRIVe 

Smoortvark est un jeu original melant action et logique. 

Vous etes un reparateur de teles qui prend son travail a 

coeur, tellement a coeur d'ailleurs qu'un beau jour, alors I 

qu'il est penche sur les transistors d'une 70 cm NTSC, il | 

se voit catapulte a f'interieur des circuits de la 

bete. Commence alors un voyage interieur, 

se deroulant dans six chaines de tele 

(six niveaux done). Vous controlez le A 

petit reparateur, dans un jeu "cortoo- 

nesque" et surtout tres varie, les six I 

chaines proposant des mondes bien \ 

differents. II est aussi possible de 1 

jouer a deux dans un mode Fighting 1 

bien rigolo. 



TCNNIS ALL STARS 



M6GRDRIV6 

I Curieuse, de la part de Codemasters, I'idee de sortir un tennis sur Megadrive ! On s'attend a du tennis delirant, avec des I 
balles fluos et un terrain tout mou... Serieusement parlant, il semble que Codemasters se soit decide a nous preparer une 
vraie simulation classique, jouable a quatre joueurs simultanement, mais avec un esprit deliberement arcade (que l'< 
trouve sur N€C ou dans Super Tennis sur SFC) ; chose qui se Fait rare dans le genre, sur Megadrive. Les quatre possibilites I 
du jeu sont les modes Tournament, Challenge Match, World Tour, et Crazy Tennis, une petite surprise ! Toutes les options 
habituelles, inherentes a ce type de jeu, sont evidemment dans la cartouche qui aura peut-etre la forme d'une balls de | 
tennis, on s'attend a tout, avec Codemasters, yeah ! DC-RCK DC- Lfl FUC-NTC- 
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SORTIC PRCVUC : FIN MORS SUA GRMC BOV. 

JUIN SUR NCS CT SUPCR NINTCNDO 




Apres un tres bon Rsterix, le schtroumpf francois Infogrames vq 
refaire serieusement schtroumpfer de lui en nous proposont un 
jeu schtroumpf sur toutes fes schtroumpfs Nintendo (les 
schtroumpfe Sega sont planifiees pour la rentree prochaine). 

II FMJT SCHTROUMPFCft 
L€S SCHTROUMPFS 

Nous voila transposes dans le schtroumpf merveilleux des 
Schtroumpfs imagine par le schtroumpfeur Peuo. Les Schtroumpfs 
y coulent des jours poisibles... Mais voila encore I'infame Garga- 
mel qui fait des siennes. Cette fois il a decide de schtroumpfer 
fort et de schtroumpfer tous les schtroumpfs I II a deja schtroump- 
fe le Schtroumpf a lunettes, le Schtroumpf farceur et la Schtroump- 
fette ! 

C'est decide, le Schtroumpf costaud va partir pour schtroumpfer 
ses amis Schtroumpfs. 

€t voila qu'lnfogrames nous propose un jeu Schtroumpf obsolu- 
ment schtroumpfant ! 

I s'agit d'un classique jeu de plates-formes a la realisation enle- 
vee, notamment sur Super Nintendo qui est composee de 
quelque 20 niveaux totalement differents et issus de I'univers 

des Schtroumpfs. 
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ATARI • AMIGA • PC • 3DO • CD ROM • CDI • CD 32 
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LES JEUX SUR A/IICRO 



COMMENT 

SERONT FAITS LES JEUX 
DE DEMAIN 



COMMENT 



18N0UVEAUTES 
Fantastique: Mr Nutz... 

COMMENT ^ 

trouver vos vies infinles 
avec I'Action Replay PC 



finir vos jeux 
8 SOLUCES COMPLETES 

GABRIEL KNIGHT, INNOCENT UNTIL CAUGHT, 

SAM & MAX HIT THE ROAD, POLICE QUEST 4, KING'S QUEST 6, 

LEISURE SUIT LARRY 6, DRACULA UNLEASHED, INCA 2 

COMMENT 
GAGNER UNE 3DO < 
.* ET UN CD 32 







>UE : 183 FB • SUISSE : 7,50 FS • CANADA : 6,95$ • PORTUGAL CONT : 600 ESC • ANTILLES/REUNION/GUYANE : 40F 
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le scenario du livre de la Jungle reprend celui du dessin 
anime de LUo.lt Disney. Vous etes Mowgli, Ic petit d'homme 
perdu dons un monde qui n'est pas le sien, celui des betes 
souvoges. Heureusement, vous etes un bottont et lo jungle ne 
vous eFfraie pas. 

J€U PACTION OU DC 
PUITCS-FORMCS ? 

Mouigli peut courir, souter et surtout loncer des projectiles sur 
les singes qui I'attaquent sans cesse. Ce jeu o done des allures 
de jeu de plates-formes, mais il ne faut pas oublier que la plu- 
port des progressions se font pas a pas en jougeant tout ce qui 
se trouve devant. II n'est en effet pas rare qu'un serpent enroule 
sur lui-meme vous attende a I'endroit ou vous avez choisi d'at- 
terrir apres une longue chute. II en va de meme lorsque vous 
grimpez le long d'une liane qui peut s'enfiammer ropidement. 

MOUIGU VCRSION 
SUPCR NINTCNDO 



la surprise est aussi de taille quand on joue a lo version N€S. 
Meme si les grophismes sont evidemment tres inferieurs 6 la 
version 16 bits, on s'etonne de decouvrir une animation aussi 
fluide et un personnage aussi alerte. Cela n'etonne d'oilleurs 
pas car lo version Game Boy propose elle aussi une animation 
de Moujgli exceptionnelle pour du "deux couleurs". OUViGfl. 
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Le jeu est compose de 12 ni- 
veoux dont la plupart sont 
bases sur lo jungle. Les gro- 
phismes s'annoncent superbes 
ovec notomment un niveau se 
deroulant la nuit. L'animation 
du sprite est digne des labos 
Virgin, a tel point qu'une fois 
de plus on se demande si Ton 
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NOUVEAU ! 

a ton telephone 
gagner tous tes super 
cadeaux I 



LA MEGA CD 




LA NEO-GEO 
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Pour jouer {'est facile, appelie vile a 

36.68.98.0 



Une chance de nlus si tu tapes le cede cle >■ 24 



SCESI • Pour les appels en 36.68 la taxation est de 2,1 9 F/MIn 



' 53000 Laval 



SHOOT MM«-WQ« T 
«pe,i»liste.»ie»\°'°«« ll,ns 
' 36-41 rueriquet, 
75019 Paris. MR'Vf- 



RRA1RES D' OUVERTURE : 
'quel :Du mardi au vendredi 




SBOOUGMH-HlfM 

145iBedeBondfe, 

75019 PorH. 

BHrimee. 

Tel : (U40-38-02-38 



SHOOT &GMM- U ■» 

Centre tonwiemol 
lepuHioue,lsowta«ep.) 
"* 72600 Le Mobs. 
ias43-JMM»_ 



landre, Lecourbe, Le Mans, Laval et VPC : Le lundi de 14HOO a 19HOO et du mardi au sj 
8H30 a 13HOO el de 16H00 a 19H30, le samedi de 8H30 a 13HOO et de 15H30 a 19H30 et le dima 



DEMENT ! UN CADEAU SURPRISE PC 



WUSR 



CHETONS COMPTANT, TOUS 



iAMEBOY + P0 1 

dvenlure Island ... 
art Simpsoms VS 1 

attleToads .1 

ionic Cemande ... ' 

ubble Ghost I 

aesar Palace...... 

aslelain 

astlevania 2 ...J 

enlipede J 

rash Dummies 
octeur Fran 1 — 
louble Drar 
1 Race.....' 

auntie* 2 , 
00k......... 

ludson Hav 
lunchback j 
linja Turtle 



IP * ^ PIE 



m 



2.... 



1 49 Paper Boy 2 1 29 

1 49 Prince Of Persia 1 89 

169 Robocop 149 

189 Rodlan 129 

1 69 Shadow Warriors 1 29 

149 Spanky's Quest 129 

129 Speed Ball 2 169 

169 Splitz 129 

129 Spot 129 

1 49 Star Wars 1 89 

189 Super Off Road 149 

1 69 Supre RC Pro AM 1 49 

1 49 Terminator 2 1 29 

149 Tip Off 169 

129 Trip World 129 

1 69 Universal Soldier 1 69 

129 WWFWrestlemania2179 

189 Xenon 2 179 




EPARONS VOTRE CONSOLE ! 

iin fond de i'Amazonie, des sommets de 1'Himalalya ou du centre de la 
'ons voire console ! Rapide et eft'icace, notre Service Apres Verne vous 
is gratirit. 

seigements complementaires au : 

142-73-35-41 

fE ET EFFICACITE, TELLE EST NOTRE DEVISE ! 




JEUX A PARAITRE : 

Tiny Toons 

Checkered Flag 2 

Aliens VS Predator 

Crescent Galaxy 

Cybermorph 
. Dino Dudes 
Club Drive 
Tempest 2000... 

ARANTIE 2 ANS PIECES ET MAIN DOEUVRE 



jouez plus sur la tele de vos parents, appreciez toutes les couleurs et la rapidite de 
e console sur votre moniteur Amstrad. Ces adaptateurs UNIQUES sont compatibles 
c toutes les consoles, aussi bien les japonaises (ou US) que les francaises 
iptateur "A-128"pour I'image 

moniteur CTM 640 et 644 249 f 

iptateur "A- 128 Plus"pour I'image et le son sur 

niteur CM 14 249 f 

re d enceintes actives pour le son sur 

iptateur "A- 128" 299 f 

complet "A-128 t poire d'enceintes" 499 ( 



UNE CONSOLE 
SUR UN 

AMSTRAD 



JAMAIS VU SUR SUPER NINTENDO, 
DES JEUX VERSIONS FRANCAISES 
EN PROMO A M0INS DE 300 FRS 



AXELAY 299 

BEST OF THE BEST 279 

DRAGON'S LAIR 289 

F-ZERO 289 

JAMES BOND JUNIOR ...279 

LEMMINGS 279 

LONEY TOONS, 

ROADRUNNER 299 

MAGIC SWORD 279 

RIVAL TURF 269 

ROBOCOP 3 289 



mm 



[manette 

99 FRS 



69 FRS 
SEULE 



SHANGHAI 2 26? 

SIMPSONS 29? 

SUPER ALESTE 29? 

SUPER DOUBLE 

DRAGON 29? 

SUPER EDF 28? 

SUPER KICK OFF 28? 

SUPER OFF ROAD 29? 

SUPER TENNIS 28! 

TEENAGE MUTANT 
NINJA TURTLE 4 29* 

_ *"%&« 



""S 



"5 FRS 



GENIAL !!! Decouvrez les jeux NEWS non 
compatibles sur votre Super Nintendo 

Vec L'ADAPTATEUR UNIVERSEL 
Seul 199 Frs, 

avec un jeu 99 Frs. 



ACCESSOIRES Fl Pole Position 4691 Ranma 1/2 49! 

Peritel Jap US 1991 Family Dog 3991 Robocop 3 39! 

Alim. SFC/Super Nes ..1991 First Samourai 449) Run Saber 42! 

Rallonge 2m Id 1491 Flashback 4491 Shadowrun 49! 



TOUTES LES NOUVEAUTES DANS CHAQUE 
POINT DE VENTE, CONSULTEZ NOUS... 



CARTOUCHES 

Air Diver -Super. 4591 

Aladdin 4991 

Asterix 469) 

Batman Returns 499) 

Best Of The Best 4991 

Blanco World Rugby ..4691 

Bubsy ....'...3991 

Chester Cheatha 3991 

Cool Spot 499f 

Cybeinator 4991 

Daffy Duck 459f 

Dracula 4491 

Eric Cantona Football .469! 
Fl Grand Prix 4991 



Goof Trop 4991 

James Bond Junior 3991 

Jurnssic Park 4991 

Lamborghini American 

Challenge 3991 

Lost Vikings 4491 

Mario All Star (Fra) ....3491 

Mortal Kombat 499f 

Mr Null 449f 

NBA Tecmo Basketball349f 

Nigel Mansell 399f 

Parodius 499f 

Pilot Wings 199f 

Pop'n Twmbee 4991 

Prince Of Persia 3991 



Sim City 39! 

Star Wing 29! 

Street Fighter 2 Turbo49! 

Super Bomberman 39! 

Super Ninja Boy 39! 

Stip.Off Road BAJA 39! 

Super Star Wars 49! 

Taimania 39! 

Tiny Toons 39! 

TMNTTourn. Fight 49! 

Tom And Jerry 39! 

Toys 39! 

Wolf Child 39! 

World Heroes 47! 

lelda 3 35! 



DOT MMH ■ VPC 

Pnr Corresponoowe 
5 rue de Honore, 
75019 Paris 

e 10H30 a 19H00 
8H30 a 13HOO. 
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R TOUT ACHAT D'UN JEU NEUF 
OS JEUX SEGA ET NINTENDO 




EGADRIVE 2 + ALADDIN 

995 FRS 

MEGADRIVE 2 

+ STREET FIGHTER 2' 

1190FRS 






ACTION REPUr PRO 

399 FRS 

UNIVERSAL ADAPTATOR 

@oeD W<£) rjte ff flwso B fleai ©® Pre 



DES DfXAfNES DE NOUVEAUTES ET JEUX CD 
DAWS MOS POINTS DE VENTE, CONSULTEZ-LES 



; rtuo Racing NC 

andstolcker.. 449f 

onic3 549f 

IBAJam 499f 

Iddams Family 399f 

lladdin ' 449f 

.sterix 399f 

lattle Toads 369f 

Hade Of Vengeance 399f 



fB?99F 



RO 
2 

99 FRS 



DE/VtEIMTIEL 

LE "LOCK-ON" 

Un pistolet "Laser" 

livree avec un casque 

recepteur : 499 Frs 




..449f 



Ranger X 399f 

Robocop3 449( 

RobocopVS Terminator 449f 

Rocket Knight 449f 

Sonic Spinoall 449f 

Street fighter 2 499f 

Super Shinobi 3 399f 

Super Smach TV 399f 

Superman 399f 

Techno Clash 399f 

TMNT Tournament 

Fight ,. , 449f 

Toe Jam And Earl 2 449( 

Toxic Crusaders 399f 




Hosier Mosters2 399f " " 

BOB 399f Gunship 

Dct Robotnick 449f Gunstrar Heroes 399j 

Dragon's Hevenge 359f Haunting............. 449t ioxic vrusaaers ovjr 

F1 17 Night Storm 449f International Rugby 449 Toys 369f 

FIFA Soccer 449f John Madden 94 449f Ultimate Soccer 449f 

Flashback 399f Jurassic Park 399f Virtual Pinball 399f 

Formula One 399f Mortal Kombat 499f Wimbledon Tennis 399f 

General Chaos 399f NHL Hockey 94 399f Zombies Ate Neighbors ,...399f 



LA MANETTE 

-TIRAUTOM 
RA 



- 8M. 

-GRA 

+ Un cac 



ATIQUE-- 
FKE- 

m- 

ORTEE- 
r\NGLE- 
surprise ! 




ECHANGEZ VOS JEUX 
GRATUITEMENT* !!! 



Comment acquerir plein de titres 

Enlrez dans notre club d'echanges, decouvrez des milliers 

de nouveaux jeux. Donnez 1 jeu de voire choix, prenez en 1, 

vous ne paierez qu'une modique somme. Pour un echange 

GRATUIT*. donnez 2 jeux et prenez en 1, vous beneficierez aussi 

le la gratuite des frais de port relour... 

AUCUNE COTISATION, AUCUNE OBLIGATION 

PRIX D'UN ECHANGE A 1 JEU CONTRE 1 : 

Megadrive et Mega CO 80f 

Master System et Game Gear 50f 

Nee 60f 




IBS 



D5M1Q \K 

GAM 

LY 
490 
EO G 

I 990 
3DO 

5990FRS 

If l@§§ kg l@ms («/ffiff fe§ m 



; aussi 

SOLES : 

:gear 

5FR 



mpog/ienf. 



ON DE COMMANDE PRIORITAIRE A DECOUPER PUIS A RETOURNER REMPLI UNIQUEMENT A -."SHOOT AGAIN VPC, 145 RUE DF. FLANDRE, 75019 PAR 



»iom 

3 renom 

fade Postal.. 
/ille 



Je desire le materiel suivant : 

Qte Designation Prix 



\dresse.. 



Port [pour toute commar.de de coracle rsjouter 30 Frs] 35 F 

r elephone Paiement au facteur (+35 f) 

Date MONTANT TOTAL..... 



Je desire faire I 'echange suivant : 3 erne — 

O Je donne 1 jeu contre 1 en payant la 4 eme 
somme correspondant a ma console. 

O Je donne 2 jeux contre let beneficie de la 5 ^me ■ 

gratuite desfrais de port retour de I'ecfiange. 6 erne 

Je donne en 1er 7eme 

2 erne 8 erne _. 

3 erne 9 erne 

4 erne irjeme 

\a Aacim on 1 or ATTENTION, la reprise des jeux BSi ~ tde 

je aesire en ler fonction du stock d'ec^naa a so:- - ' t -r : 

vous bien avant tout envoi, le retour d'un echa 
c. eme non possible est a la charge de notre enema 

jeposs&te ;OUnadaptateur pour !es jeux grangers. UneMegac 
j Super NES.OUne Game Gear, UnGameboy, Line Neo Geo. : 




Les decors sont superbes. 
L'ambiance est mystique a 
souhait, grace a un choix de 
couleurs peu realiste mais fol 
lement amusant a regarder ! 



Pas de gros effets speciaux (a 
part le mode 7 en surface) 
mais des scroliings reussis et 
fluides. Des emplacements 
quelquefois lents. 



On controle le heros sans pro- 
bleme avec un grand confort 
d'utilisation des armes et de la 
magie. Par contre, la 3D iso- 
metrique bugge quelquefois. 

SON/BRUITAGE 

Le son Super Nintendo au 
top du top, yeah ! Des boss 
de fins sur fonds de techno, 
de la grande musique et des 
bruitages genialissimes. 





LES AUTRES VUES DU JEU (MONDE 4) 

Lorsque vous etes en surface, le decor n'a plus la forme des salles 
isometriques, mais il reste en 3D isometriques. Vous pouvez vous 
ballader entre les volatiles, observer les entrees du monde sous- 
terrain, et meme avoir une vue generate du monde. Grace au mode 7, 
il est possible de (aire tourner tout ca. 



pres Megaman et en at- 
tendant Metro'i'd, Equinox 
est 1'adaptation-suite 
d'un grand jeu sur NES, 
Solstice. On retrouve done le meme 
principe que dans la version 8 bits, 
e'est-a-dire le deplacement d'un per- 



isometriques. Bien sOr, i! ne s'agit pas 
seulement de deplacer et de regarder 
le paysage (fort beau d'ailleurs), il faut 
avant tout sauver sa peau. Tout 
comme sur NES, le decor defile en 3D 
isometriques, selon les deplacements 
du personnage, et les lieux sont subdi- 
vises en salles, qui communiquent par 
des portes, des grifles et meme des 
passages secrets. Pour entrer dans 
certaines salles, il est necessaire de 
posseder des clefs de couleurs, que 
Ton doit trouver auparavant. 



H 



sede en effet la touche Ninte 



temps pour approuver le jeu Software C 
:e par Sony Imagesoft. Tout joueur sur Supe 
t de posseder Equinox dans sa ludot 
: beau, complet et prenant. II est vrai 
i detacher de son atmosphere graphi 
tique. Et surtout le desir d'aller plus I 
^s enigmes, est intense. Les sauvega. 
aciques, la diffkulte est progressive, bre 
onde y trouve son compte. Le melange d'ac 
flexion est genial. En fait, on s'eclate autant 
en evitant les pieges qu'en reflechissant (r 
ientation, enigmes). Et je peux vous dire que 





Je peux vous dire que j'ai un peu cherche pour passer tette 
salle du monde 3, juste un peu ! Mors voila, le bloc vert tour- 
ne sans fin sur la plate-forme circulaire superieure et vous re- 
gardez cela d'un air songeur. Ce qu'il faut faire est assez diffi- 
cile : il faut suivre le bloc vert en le poussant pour qu'il tombe 
en fin de course. Ensuite, descendre et pousser le bloc pour 
vous en servir de marche, et atteindre la boule. Cool non ? 



COMMENT GAGNER DES POINTS DE MAGIE 

C'est simple, lorsque vous etes en surface, allez vers les trous et attendez que 
des voiatiles en sortent. lis vous attaquent Vous avez alors droit a une sequence d'action, comme 
sur le cliche. Apres avoir terrasse le monstre, vous gagnez des points de magie, que vous pouvez 
transformer en points de vie grace au sort Life. Voila comment remplir les deux jauges. 

Chacun des huit mondes est represents en 3D et peut tourner, grace au 
mode 7 de la machine. Dans chaque monde, des entrees permettent de des- 
cendre dans des puits, qui sont en fait des acces vers les galeries de salles 
precedernment citees. Dans chaque monde egalement, le but est de trouver 
des boules (une douzaine en general), disseminees un peu partout dans les 
salles. II est d'ailleurs souvent necessaire de tuer des ennemis pour les faire 
apparattre. Lorsque toutes tes boules sont recoltees, il faut trouver le gar- 
dien du monde et le vaincre, avant de remonter en surface et d'atteindre le 
monde suivant. Facile ! 

En ce qui concerne le scenar', il est basique et sans reelle incidence sur le 
jeu : longtemps apres la defaite de Melkior par Shadax (dans Solstice NES), 
Galadonia se voit a nouveau envahie par les forces malefiques du Mai de la 
Mort de la Concierge du Dragon Rouge qui Fait du Ski. Dur ! 
Shadax, le magicien de Solstice, est bien trop vieux pour se retaper une 
aventure et c'est done son fils qui part au charbon, avec ses petites mains 
et ses petits muscles. Au depart, Glendhaal (vous !) ne possede aucun pou- 
voir magique et aucune arme, rien. C'est en se balladant un peu partout 
que notre heros va trouver des armes, des sorts et des pommes pour se 
refaire une sante. Dans les cinq premiers mondes, le but est de gagner une 
corde pour la harpe de Glendhaal (il y en a cinq done), en trouvant a 
chaque fois toutes les boules de cristal. La suite est une autre histoire... 





GAIADONIA 

LE PREMIER 

MONDE, 

EXPLIQUE 



Le premier monde est assez relax avec 
1 6 salles que Ton peut decouvrir en descen- 
dant par trois salles principals 04, OB et 
0E. Dans Equinox, chaque salle est numero- 
tee (vous pouvci connaitre son numero i 
appuyant sur Select). Je vous ai fait figurer 
les numeros de salles dans des ronds a cote 
des entrees principals par lesquelles on 
peut descendre. 




) 



Vous arrivez au debut du jeu dans cette salle ten- 
trale (salle OE). A chaque (ois que vous y revenez, 
vous avez la possibility de sauvegarder la partie en 
cours. En fait, a chaque fois que Ton remonte a la 
surface par une echelle (qui tombe au centre de la 
salle quand on saute), on sauvegarde la partie et 
les items recoltes. 



Dans cette salle (salle 07) se trouve la premiere 

arme du jeu. Elle est necessaire pour continuer. 

II est en effet impossible de jouer sans arme 

(comme dans le jeu sur NES). Car pour trouver des 

boules de crista), il faut souvent tuer les fantomes 

qui tratnent. Vous devrez tirer plus ou moins de 

fois sur ceux-ci selon leur couleur. 



Dans Equinox, les grilles de couleurs sont nom- 
breuses et vous barrent souvent le passage. Ici, la 
clef blanche (salle OC) vous permet d'ouvrir la 
grille blanche de la salle centrale 04, qui mene 
au boss final. N'essayez pas de passer par dessus 
les piquants apres avoir recupere la clef, e'est im- 
possible et dangereux (ca pique ! ). 




A droite de la salle centrale 04 se trouve la salle 

00, qui contient un parchemin vous dormant votre 

premier sort. Ce sort magique vous permet de vous 

revitaliser en points de sante. Mais attention, il faut 

pour cela posseder des points (verts) de magie. 



Apres avoir trouve une clef blanche, vous pourrez 
passer de la salle principale 04 a cette salle 02. 
Une meute de fantomes vous poursuit et vous ne 
pouvez faire qu'une chose : vous sauver en faisant 
le tour et attendre que le bleu soit coince. Feu ! 



IE PREMIER BOSS: BONEHEAD 

Apres la folle course poursuite de la salle 02, vous 
debouchez dans la salle 01, telle du boss de fin. 
Pour le vaincre, vous devez lui tirer au moins huit 

fois dans la bouche. Pour cela, etudiez ses mouve- 
ments et surtout, ne le touchez pas. 



SECRETS 
DE TORI, LE 
DEUXIEME 

MONDE 

Cette fois, le nombre de salles augmente, 
jusqu'a atteindre un total de 34. On petit 
descendre par quatre salles principles (04, 
07, 12, 18). Attention, on peut atteindre , 
les salles numerotees (en rond) par plu- I 
sieurs entrees principals. 





Dans cette salle 0E, vous trouvez un 
manuscrit permettant de jeter un nou- 
veau sort magique tres utile. Ce sort 
s'appelle Slow. II ralentit pendant un 
temps les mouvements de tous les en- 
nemis d'un ecran. Vous ne pourrez plus 



En salle OB, vous trouvez une nouvelle 

arme plus puissante. Cette salle se 
trouve entre les salles centrales 04 et 
1 2, vous le saurez. Chaque monde pro- 
pose une nouvelle arme et un nouveau 
sort. A vous d'aller les denkher et de ne 
pas vous perdre. 



Lorsque vous descendez en salle centra- 
le 1 2, allez completement a gauche. 
Vous tombez sur cette salle circulaire 
(salle 10). S'il ne vous vient pas a I' es- 
prit de pousser les blocs, comme sur le 
cliche, vous risquez de rester coince. 
Faites ensuite le tour . 



Lorsque vous tombez dans la salle cen- 
trale 1 8, une clef verte attire votre re- 
gard en haut a droite. Malheureuse- 
ment, vous ne pouvez pas I'atteindre 
d'entree comme ca facile les doigts dans 
le nez, non ! II faut monter, pousser le 
bloc comme sur le cliche et redescendre. 




Cette salle 1 A (a droite de la salle centrale 1 8) est un no man's land de piquants qu'il est impossible de traverser. 

Impossible ? Pas vraiment en fait puisqu'une fois de plus, il faut se rappeler que Glendhaal peut pousser deux blocs d'un 

coup. Suivez les trois cliches et vous comprendrez comment faire pour atteindre la clef blanche, de I'autre cote des piquants. 





AVEZ-VOUS DEJA VU UN 
FANTOME DE PRES ? 

Ce passage vous demande d'utiliser le 

sort Slow qui ralentit les deplacements 

des fantomes. Void un petit tips : il est 

possible (comme sur le cliche) de se 

tenir sur le bord dune plate-forme. 



Dans cette salle (OF), il est obligatoire 
de tuer tous les soldats croises pour ou- 
< vrir les portes, et surtout pour recolter 
t une boule de crista). Seul moyen de 
vaincre les soldats i leur tirer dans le 
dos (plusieurs fois) I Un peu de magie 

Slow s'impose. Pour recuperer des 
points de magie, un petit tour en surfa- 
ce et des rencontres avec les chauves- 
souris geantes sont indispensables. 



La salle 21 vous met aux prises avec un 

sy 

soldats que vous devez eliminer pour 
trouver une boule. La aussi, vous pouvez 
vous tenir sur le bord de la plate-forme 
et vous (aire froler par les soldats, sans 

risque. Attention, les soldats passent 
leur temps a revenir sur leurs pas. 

A vous de vous debarrasser d'un des 
deux rapidement. 



a trouver dans ce monde. Vous voyez 
sur ce cliche qu'elles sont bien utiles en 

fait. Pour entrer dans la salle 1 E, il 
vous faut soit une clef rouge (gauche), 
soit une bleue (droite), selon que vous 
arriviez de la salle centrale 1 2 ou de la 
1 8. Ensuite, il faut une clef verte pour 
alter jusqu'au boss. 



2 e BOSS : SUNG SUNG 

Cette tete de vieux chnok va vous poser 
davantage de problemes que le premier 
boss, puisque vous ne pouvez toucher 
celui la que lorsqu'il apparatt ou qu'il 
disparait. Une fois de plus, a vous de 
bien noter ses deplacements. 



> : -v<:.'i 
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— I Eh bien ! S'il . 
I qui etait tres atte 
I par nos comperes jou- 
H eurs, c'est bien celui- 
ci. Quelques questions 
agitent toutes les 
levres :"est-il a la hauteur, ou est- 
ce une merde sans nom ?"; "est-il 
mieux que Dragon ball Z 2 ?" (je 
ne vise personne). Sachez que 
oui, ce jeu est excellent et la 
preuve en est que le brave Olivier 
ne se decarcasse jamais autant 
pour un jeu, puisque le "mini-dos- 
sier" que vous avez sous les yeux 
lui a demande au bas mot une se- 
maine de travail. 

Bien sur, on est tente de se dire 
que les quelques bugs qui vien- 
nent troubler le plaisir de jouer 
ne sont pas inexistants, mais ils 
sont tellement insignifiants qu'ils 
ne doivent pas freiner I'acquisi- 
tion de ce jeu, dont certaines 
enigmes vous donneront plus 
I'envie de tuer le chien du voisin a 
la perceuse qu'autre chose. Bien 
entendu, avec 1 6 megas, on a de 
la place, et cette place est ju 
cieusement utilisee ; suffisa 
ment, en tout cas, pour 
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' cette salle, il est utile de lancer au prea- 
que vous entrez) un sort Slow, pour elimi- 
tome blanc en toute quietude. Ensuite, il 
r a monter sur la grille qui, quand elle se 
vous permet de sauter sur la plate-forme conte- 
, nant une boule de cristal. 




zaine qui suit so 


1 achat, si vous 


voulez tout save 


ir. A effectuer 


tout de suite ! 





Vous decouvrirez vite . 
pousser des blocs avec v 
-'".Ceta est vital p 

es plates-formes et dejouer 
pieges. Vous pourrez meme 
pousser plusieurs blocs. 
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TROIS VIKINGS 
SUR ORBITC ! 



EDITEUR • VIRGIN I.E. 
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'De la reflexion, en 



I humour 
Une originalite qui f_ 
difference. 
Quasiment identique 
version SN ! 



•Juste un poil moms 
joli que sur SN. 



Ce n'est franchement pas ce 
qui fait la grande force de ce 
jeu, mais ils ont le merite 
d'etre tres "propres". 
Pas fouillis, quoi... 



Aucun probleme de ce 
cote-la. Les trois person- 
nages, tous indispensables, 
bougent a merveille. 
Pareil pour les scrollings. 

MAMIABIllTE 

L'ergonomie de jeu est en 
tout point remarquable ! 
Quel que soit le gaillard 
choisi, le maniement sera 
deconcertant de facilite.. 



f k . '. i i i \ ~ 



'est avec Eric, Baleog et Olaf que vous passerez certainement le plus 
clair de votre temps dans les jours qui viennent. Pourquoi '. Eh bien, 
parce que ces trois gentils Vikings susnommes ont ete enleves par 
un certain Tomator, de la planete Crouton. Cet extraterrestre aver- 
ti (qui en vaut done deux) a eu en effet pour lubie, un beau jour, de se delec- 
ter des mets raffines que constituaient des guerriers terriens de cette trem- 
pe. Pour resumer la situation, votre tache sera de secourir ces trois 
malheureux avant qu'ils ne finissent en civet, ou pire, en hachis, dans le ventre 
de ce cannibale interplanetaire ! 

WALHALLA, NOVS VOILA ! 
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? En tout cas. Messieurs 
detracteurs, sachez pour 
__ne que The Lost Vikings, 
non seulement ne donne pas le sida, mais 
en plus permet de mettre en exergue vos 
talents (souvent caches) de "reflexion- 
neur". Si vous voulez vous tester a ce ni- 
au-la, pas de probleme, ce jeu est un 
"ST dans le genre action/reflexion. Et 
ime dirait Guy Roux, pour ne pas ga- 



hno un peu bizarres, mais 6 combien 
.atantes, et en tout cas dans le ton de 
cartouche, et e'est la I'essentiel. Pour 

i, e'est simple : a partir du moment ou 
i commence une partie, je ne me suis 
is arrete. Sauf une fois, pour respirer. 

vais le souffle coupe, j'vous dis ! 
>mme vous le voyez, The — 
st Vikings est un jeu indis- 
nsable a la jeunesse d'au- 
ird'hui, trop friande de jeux 

baston ! A bon enten- — 
TRAZOM ' 



De retour dans le vaisseau de Tomator le Cr 
nien, il vous laudra, entre autres, detruire I 
nateur qui se situe en has, a droite de I'ecranA 



mm*. 



1 



i 



Un dinosaure completement spielbergien ' semble vous porter 
beaucoup d'affection... Voire meme un peu trooooop !!!! 





La teleportation, ;a va un temps, mais quand vous en aurez des tonnes sur un seul 
niveau, vous finirez par etre completement deboussole. 



, car il ne s ag 
..„.jtde Fl... C*est r 
out simplement pa 
est autant original que geni 
iletement axe sur I'entraide, 
ropose de reflechir, de vous orie 
d'etre tres precis, le tout avec u 
* dose d'action. Que demander 
Graphiquement reussi (bi 
i deca de la version Supe 



ollings delir 
s. Son propos est de nou 
ne, mission totalement 
le Ton a du mal a se d ' 
iule mise en garde : il faut 
, car il ne s'agit pas d'acti 
erez prevenus. 



ROLE ! 




Baleog le Teigneux : II tire a 
Tare pour declencher certains 
leviers inactessibies ou pour 

eliminer les ennemis, et donne 
egalement des coups d'epee 

pour se (rayer un chemin. L'est 
pas coriace, I'ami 



Eric le Vif : II est le 

puisse sauter de plate-f 

en plate-forme. II est ega 

ment indetronable dans le role 

de casseur de mur : un bon 

coup de tete et bonjour le 

passage secret ! 
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Encore un mur a 

casser ! Cette 

fois, e'est pour 

obtenir le droit 

de sorttr vtvant, 

grace a la cte 

recohee 



Cest a cet en- 
droit precis, sur 
cette echetle, 
que vous pour- 
rez acceder tout 
en haul du ni- 
veau. Matez 
done ce qui 
vous attend... 



"Ah, enfin, on est 

fibre, les amis ! 

Qiaf, passe la tie, 

veux-tu ! Cest Ba- 
leog qui la. Mats 

non, t'est pas moi. 
Alers, ells est ou 
cette foutue cle ? 

Vous Tavez bouffee 

ou quot ? Comment 
t'as devftte T 



Humm, le gros 
morceau de gtgot 
que voila ! Si vous 
n'avez pas toute 
votre energie, t'est 
vraiment le bon 
plan pour vous re* 
faire une sante 



II faudra, a 
cet endroit, 
foncer tete 
baissee pour 
detruire en- 
core un mur. 
Le passage 
vers I'echelle 
se materiali- 
sera afors... 
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Un mode de jeu excellent : I arcade custom. Choisissei vous-meme 
les parametres de jeu pour vos futures parties ! 



oici la toute premiere simulation de basket-ball qui peut se 
jouer a quatre simultanement ! Choisissez votre mode de 
jeu, exhibition, play off ou ligue, et selectionnez votre equi- 
pe parmi les meilleures de la NBA. Lakers, Clippers, Bulls, 
Celtics, Sonics, Suns..., ainsi que les vedettes de chacune des 27 
equipes, comme Pippen, Mullin, Divac, Worthy, Threatt, Barkley, Ro- 
binson, Paytone, Malone, O'Neal... Ms sont tous la ! Les nouveautes de 
cette version 94 tiennent en quelques lignes : possibility de jouer une 
saison complete, utilisation du 4 Way, possibility de "gerer" ses 
equipes, rebond autour du panier... Et quelques autres nouveautes qui 
n'ont, helas ! rien d'extraordinaire. Une fois sur !e terrain, les regies 
sont appliquees de facon draconienne. Tout semble possible, car la si- 
mulation est ultra complete. Sans creer I'evenement autant qu'un Fifa 
International Soccer, NBA Showdown'94 est, comme toutes les plus 
recentes mises a jour de jeux EA, le jeu de basket le plus acheve. 




FACE 



coup plus du NBA Jam d'Ac 

entre ces deux jeux de basl 

utiliser les vraies equipes et les veritables joueurs, quel est celui qui s'en tire le rnieux ? 

Rendons tout d'abord a Cesar ce qui lui appartient. Ces deux jeux de basket n'ont en fait 

pas exactement le meme sujet NBA Jam est un jeu de Street Basket Ball, divertissement 
es en vogue depuis les exploits du Dream Team aux derniers J.O., alors que NBA Show- 
down reste plus traditionnel, avec de vrais matchs de basket bien classiques. Malgre leurs 
s differences, ces jeux se rejoignent au moins sur un point : il est possible d'y 
:re simultanement. Notez au passage que !e jeu d'EA utilise I'adaptateur 4 Way 
ui de chez Sega ! Sinon, ce n'est pas drole. En mode mi '~"~ 
lucoup mieux pour une raison 
■ consequent, le risque de con' 

beaucoup plus fun, NBA Jam seduit les . '. 

amateurs qui en ont assez des Simula- F flWff WMC. VV« » '- - 

tions de basket qui se succedent tout pflp? ; ' ■■"- * , ,- ? > t * .**".-.* ! 

en se ressemblant. La tradition, ca a i ?*r jjv^ 

sans doute du bon, " 

jeux video. Bref, si v> 

jeu de basket, lorgnez plutot du cote 

de NBA Showdown ; par contre, si 

vous ne cherchez qu'un nouveau jeu 

d'arcade - et que vous etes fana de la 

borne originale — , laissez-vous tenter 

par NBA JAM. 



<■■ 



jeux. Un jeu de basket, <;a va, au bout du cin- 
quantieme, on commence a desesperer, si 
Ton ne voit rien de veritable m en t nouveau. 
En dehors du World League Basket-ball de la 
Super Nintendo, qui changeait radicalement 
des vues grace aux incessantes rotations, on 
ve rien de revolutionnaire dans le genre depuis 
quelques temps. La veritable nouveaute de ce soft : la 
possibility d'y participer a quatre simultanement, a Pa 
de I'adaptateur 4 Way. Malheureusement, apres -**■ 
saye ce mode de jeu avec Traz, Olivier et Tonto 
nous avons ete unanimes pour dire que ce n'etatt fran- 
chement pas pratique. On suit avec du mal son joueur, et 
lorsqu'il y a une melee un peu confuse, on ne sait plus qui 
est qui. NBA Showdown n'a rien d'extraordinaire, et en 
roct-sint- avec votre Team USA ou bien votre Bulls VS Bla- 
., iwj ne manquez absolument rien. Au lieu de faire 
de la quantite, il serait temps de faire de Poriginal. .^ 
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A quatre joueurs simultanement, chaque joueur se demarque 
des autres par un symbole geometrique place sous ses pieds. 
■.'inconvenient, c'est que lorsque les joueurs sont trop proches 
les uns des autres, ces sigrtes se chevauchent, et on n'y voit 
plus rien. Cest bete hein ? 




leur mais j 
trouve que nos amis d'Electronic Arts (je flat- 
te, vu ce qui suit) ont un peu abuse, avec cette 
enieme simulation de basket. Car meme s'il 
s'agit d'un five on five (ce qui n'est pas le cas 
de NBA Jam, le grand rival du mois), il n'est 
pas particulierement reussi. Graphiquement, je me de- 
mande s'il n'est pas infeneur aux precedents. La maniabi- 
lite est bonne et I'on retrouve la touche EA ; mais sans 
veritable renouvellement, d'ou mon enervement. Par 
contre, NBA Showdown est la premiere simulation de 
basket a pouvoir etre jouee simultanement a quatre par- 
tenaires sur Megadrive, et cette nouvelle option vaut 
sans doute le detour, si vous avez la possibility de -^ 
jouer a plusieurs chez vous. OLIVIER «^ 
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NBA Jam (meme Djii 
notre maquettiste de c 

i ne jure pourtant que 
f Fighting 2). Ce jeu 

f est, au meme titre que Mortal Kombat, un des plus grands succes 
ix video en salle. Cela est d'autant plus exceptionne! qu'il s'agit 
u de basket et que c'est le premier a beneficier de I'accord de la 
.e succes de ce jeu pouvant etre joue a quatre simultanement resi- 
s sa simplicite, eh oui ! Uhumanus ludicus s'amuse toujours plus 
il ne faut pas trop reflechir... Le jeu etant un Two On Two ne res- 
u pres aucune regie du basket, on s'eclate sans trop se 
eurones. Une autre composante du succes total de ce jeu 
'2 dans les graphismes fabuleux des joueurs obtenus par di- 
talisation de vrais athletes. Je passe sur les tips, les coups speciaux et 
" is d'oeil a des personnages connus pour finir sur une autre nou- 
du jeu d'arcade : la possibility de sauvegarder son joueur et de le 
:u«juver plus tard avec toutes ses caracteristiques. La version testee ici 
'est evidemment pas celle de la borne d'arcade, mais s'en rapproche 
:ment, dans I'esprit comme dans les graphismes. A vous de jouer 
>yez pas timides, on peut tout faire dans NBA Jam, c'est du street 
i la mode NBA. 



Quelle splendide adaptation que ce NBA Jam 
Super Nintendo. On retrouve tous les coup 
surhumains de la borne d'arcade, les panier qui 
explosent, les balles en feu, etc. Alors bien sur, 
NBA Jam n'est pas une simulation de basket 
habituelle car elle ne respecte aucune regie et, 
, il ne s'agit que Two On Two : mais quel plaisir de 
jeu. Je peux vous dire qu'a quatre joueurs, c'est la folie sur 
le terrain. Le jeu est tres facile d'acces avec seulement 
deux possibility par exemple en attaque : la passe ou le tir 
avec ou sans turbo. Cela permet a n'importe qui de jouer 
de suite sans s'entrainer. Le jeu est en fait intuitif et com- 
pletement fun. Certains smashes sont completement fous. 
Le revers de la medaille est que Ton doit parfois miser sur 
le hasard et que Ton ne controle pas toujours ses joueurs. 
"lais de toute facon, on s'amuse pendant des heures 
(meme a un joueur). Mefiez-vous de tout le tapage qui va 
etre fait par Acclaim autour de ce jeu, mais sachez que 
NBA Jam est de toute facon un super jeu de basket a pos- 
seder obligatoirement sur Super Nintendo. ^p^ 

OLIVIER 5*J 
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bafte et ils le jettent vers le panier. Diva< 
tranche en se demandant si le panier 
supporter son poids de geant. 



MD VS 
SN 

Comme d'ha- 
bitude, la com- 
paraison entre 
les deux machines fait ressortir les ha- 
bituels defauts et qualites des deux 
machines. La version Super Nintendo 
est bien plus belle graphiquement et 
ce, pour deux raisons. Les decors tout 
d'abord sont d'une excellente qualite 
(sol, tribunes). Ensuite, les joueurs ne 
ressemblent pas a des vers de terre 
comme sur Megadrive. Sur Megadrive, 
c'est moins beau mais c'est plus rapi- 
de. Les sprites sont legerement plus 
gros et I'on controle mieux la balle. 
On sait toujours sur Megadrive ce qui 
se passe exactement et qui est en pos- 
session de la balle lors des echos four- 
res. Sur Super Nintendo, c'est parfois 
un peu flou. La maniabiiite generate est 
a egalite sur les deux machines avec 
les memes coups fabuleux. Un petit 
plus pour les digits vocales sur Mega- 
drive qui sont plus nombreuses. Glo- 
balement, je prefere quand meme la 
version Super Nintendo. 





i vous etes ama- 

•ur de sensations 

fortes, pas fragile 

des oreilles et ado- 

rateurs du Dieu 

■ Basket, vous ne 

vous etes pas trompe de page, 
ni de test. NBA Jam sur Super 
Nintendo est veritablement un 
petit bijou de divertissement. 
Surtout lorsqu'on a la chance 
d'y jouer a quatre en meme 
temps. Le delire est garanti, 
croyez-moi ! A long terme, je 
ne dis pas que vous risquez de 
vous en lasser, mais dites-m 
quel jeu dans le monde e 
eternellement interessant 
Aucun, bien sur. NBA jam ne 
le sera pas non plus, mais il 
aura au moins le merite de 
vous ec later durant de longues 
semaines. Techniquement, 
cette version est quasime 
identique a celle de la MD, 
ce n'est qu'elle possede larj 
ment plus de couleurs, et 
qu'elle est un peu moins rapi- 
Rien de bien grave en t 
en regard du "fun" qu* 
s apportera. Encore br 
_r cette reussite ! -_ 



EDITEUR • ACCLAIM 



GENRE -BASKET-BALL 



eussite ! __ 

TRAZOM ® 
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I ■ Une excellente conver- 
sion d'arcade.. 
J ■ Un jeu bourre de details 
I et d'astuces. 

Un basket original et tres 
fun a jouer. 
• On peut jouer a quatre. 



m 



• Attention, ce n'est pas 
simulation. 



mouvements. 
• Pas assez de coups du 
basket. 
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Les tribunes, le sol, les 
joueurs : tout est parfaite- 



phismes sont fins et les de- 
tails abondent. 



Aucun ralentissement et 
une animation des joueurs 
fluides. Certaines actions 
paraissent cependant un 
peu lentes. 

MANIABIIITE 

D'une prise en main ultra 
rapide (il y a tres peu de 
coups). Arme a double 
tranchant, on ne sait pas 
toujours ce que Ton fait. 
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La bande son n'est pas au 
top mais reste potable. 
Par contre, meme s'il y en 
a peu, les digits vocales 
sont d'excellente qualite. 
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On ne peut 

que NBA j; 

indifferent, 

sur MD que sur S 

Soit on aime, so 

deteste. Je fais pai 
je m'en vante !) de la premie 
gorie. Celle des eternels opti 
ront certains ! La conversion p 
du celebre jeu d'Arcade, oil Ton peu 
a 4 en meme temps (avec 1'adap. 
SEGA uniquement !), en se serrant un peu 
il est vrai, est une franche reussite sur la 
console 16-bit de Sega. C'est avant tout par 
son originalite que ce titre se dinstingue. 
On connaissait les jeux de basket classique, 
les "One on One", voici done LE "Two on 
Two". Si vous trouvez ne serait-ce qu'un(e) 
ami(e) pour vous defouler, vous allez vous 
eclater. Si vous etes plus, encore mieux ! 
Par contre, seul, c'est tres vite lassant. Un 
bon investissement. 



&) 



es trois dernieres editions de ia finale du championnat ameri- 

ucoup de ce sport venu d'outre-Atlantique que 

ez retrouver dans ia cartouche d'Acclaim. Du 

n veux-tu en voila, avec des "Dunks" frap- 

emment 10 metres au-dessus du soi, des 

eptions surnaturelles, des balles enflam- 

:s, des panneaux brises, et j'en oublie ! Du 

ind spectacle US en mode "Two on Two" 

leux contre deux), que ies dingues de spe- 

..u; re devraient trouver a leur gout... de 




FACE A FACE : NBA JAM 



NBA SHODOWN 
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i suivre. NBA Shodown 
* sport, est loin de m'avoir conquis. meme 
1 s'il y a plus de joueurs sur le terrain (5) contre 2 a NBA Jam, done 
■ theoriquement plus realiste, il n'en reste pas moins que la realisa- 
tion globale laisse a desirer pour le premier nomme. Les anima- 
... beaucoup plus lentes, les paniers plus difficiles a marquer, et graphiquement, c'est loin 
re du Michel-Ange. NBa Jam quant a lui, avec seulement quatre sprites sur un terrain, se de- 
: d'etre tres rapide. Ce qui est le cas. Pareil pour Taction : les smashes s'enchatnent a une Vi- 
tesse vertigineuse, de sorte qu'il n'y a quasiment aucun temps mort. Facon de parler en fait. Ac- 
claim fraDDe encore un& fois rres fort ! 






Impossible de rester indifferent face a cette simul; 
de basket hors norme. Le jeu d'arcade est prestigieux et 
Acclaim ne se mouille pas trop en i'adaptant sur Mega- 
drive. Mais encore fallait-il assurer lors de I'adaptation 
sur console. Et ils ont assure plutot deux fois qu'une. On 
oublie la palette limitee de la Megadrive et Ton goute au 
plaisir de la vitesse et de la maniabilite. Attention, vous 
devez etre prevenus que NBA Jam est un Two On Two 
et qu'il respecte de tres loin les regies du basket. En fait, 
il s'agit davantage d'un street basket d'arcade utilisant les 
vraies equipes et les vrais joueurs de la NBA, un luxe 
done. Le plaisir de jeu est total et Ton ne se prend pas la 
tete a chercher les mouvements, la machine 
roule pour vous (ca devient meme quelque I * 
fois genant). A quatre joueurs, je ne vous ra- I 
conte pas I'angoisse chez les voisins. Un tres r ^ 
bon jeu sur Megadrive. 



EDITEUR • ACCLAIM 
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DIFFICULTE • FACILE 



NOMBRE BE JOUEURS * 
1*4 



CONTINUES 
MOTS DE PASSE 



augure de bien belles par- 
ties! 
• Des digits vocales hyper 
. sympas. 

• Une animation exemplaire. 

» Une grande partie des Stars de la NBA. 

• Du grand spectacle ! 



■ Peut s'averer lassant en 
mode "I joueur". 

— zde libertede 
mouvement. 




On distingue sans aucun 
probleme tout ce qui se 
passe sur le terrain, mais 
le tout manque un peu de 
couleurs et de variete. 



Du tres bon travail de la part 
des programmeurs, meme 
s'il est vrai qu'il n'y a "que* 
5 sprites a animer. En tout 
cas, ca va tres vite ! 

MANIABILITE 

Pour un peu, on lui donnerait 
la note maximale : les coups 
speciaux se font automati- 
quement et les deplacements 
sont tres rapides. 

SON/BRIimtGE 

Du grand art la encore. Des 
digits fabuleuses rythment 
votre progression dans des 
matches endiables. A quatre, 
e'est de lafolie pure! 
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convertir un Hit venu d'Arcade. Et pou 
tant le res u I tat est bien la : tres symp„ 
au niveau fun, tres jouable et dote d'une 
bonne realisation. En matiere de sport 
— sur GG, on ne peut pas dire que I'on ait 
grand chose qui vaille la peine d'etre achete. Et rien 
que pour cette raison, il est tentant de se le procu- 
lommape par contre qu*on ne puisse pas y 
""'"!, parce que jouer seul c'est 
r ne pas dire plus ! Un bon 
produit, pour des joueurs prives de sport de haut ni- 
veau sur cette console ! — 
TRAZOM 



it difficile de lui m« 
une sale note, vu les tfl" 
bons scrollings que Ton peut 
y voir ainsi que les bonnes 
animations des joueurs. 

MANIABIUTE 

Ultra facile de faire des 
dunks, idem pour les 
passes et les tirs das- 
siques. 



Tres sobre, surtout au ni- 
veau des sons. Pour ce qui 
est des musiques, c'est 
tres succinct. 




QUESTIONS 

1 - Que veulent dire les initiales L.A, 

dans LA GEAR ? 
A- LEXINGTON - ATLANTA 
B- LOUISIANA- ALABAMA 
C- LOS-ANGELES 

2 - Quel est le nom du joueur de la NBA 

sacre N°l , et sponsorise par L.A GEAR 
A- HAKEEM OLOJUWON 
B- MICHAEL JORDAN 
C- FRANCK BUTTER 



3 - Karl Malone, grand joueur de I'equipe UTAH JAZZ, 

avait un surnom ; lequel ? 
A - THE BIGEST 
B- THE MAILMAN 
C- THE ONE 

QUESTION SUOSIDIAIOE 

TROUVEZ UN SLOGAN POUR 
LES CHAUSSURES LA GEAR 
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One paire de chaussures 

LA GEAO " MAILMAN 
SPECIAL EDITION 1 
1 T-shirt LA GEAO 

Hini ii 

nmmt 

Un T-shirt LA GEAO 



LE REGLEMENT- 

1 ) LA GEAR et JOYPAD orsanisent 
un concours qui sera clos le 28 
MARS 1994aminuit. 

2) Tout le monde peut y participer, 
sauf les membres de LA GEAR et 
JOYPAD. 

3) La participation implique renvoi 
d'un bulletin de participation origi- 
nal. Les bulletins ratures, incomplets 
ou illisibles ne seront pas pris en 
compte. 

Les bulletins de participation ainsi 
que le reglement du concours sont 
disposnibles sratuitement sur simple 
demande a I'adresse du magazine. 

4) Les gagnants seront personnelle- 
ment avises et les lots seront 
envoyes avant le 1 5 AVRIL 1 994. 

5) Les bulletins de participation 
seront soumis a ('appreciation d'un 
jury qui operera un classement pour 
I'attribution des lots. 



BULLETIN REPONSE 

a remplir et a renvoyer avant le 28 Mars 1994 a : JOYPAD concours L.A. GEAR 
103, Bd Mac-Donald 75019, Paris. Remplir le bulletin de participation en lettre capitale SVP 

PRENOM : Age 



vIOM : 

\DRESSE i 

flLLE : CODE POSTAL 

vtodele d'ordinateur ou de console i 

ieponse 1 : ABC Reponse 2 : A B C 

ieponse 3 : ABC (entourez la lettre correspondant a la bonne reponse.) 

ieponse question subsidiaire i 



fotre pointure : . 
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CONTINUES 
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Dark Vador, lui, le grand, le fort. Enfin fort... Vous 

aurez a le combattre deux fois. U premiere fois, il 

nest pas tres fort et c'est sans probleme que vous le 

fumerez en moins de deux ! Mais la deuxieme, 

euhhhh... 

MlW TH€ FOftCC 
BIUIIVIOU ! 




-* • Des musiqjues qui bot- 
tent I'arriere-train des 
dursde lafeuille ! 

• De jolis decors. 

• Possibilities du heros 
multiples et variees. 

Des situations variees. 



Jfa. 
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• Une difficulte qui peut 
rebuter les moins bons. 

• On se lasse peut-etre un 
peu vite. 



k& 



Parfois sobres, parfois su- 
perbes, c'est un peu de 
{'atmosphere du film que 
Ton retrouve. 



De bonnes idees, mais 
helas encore trop de ra- 
lentissements; des bugs 
sont a noter en phase 
"Snowspeeder". 

MANIABILITE 

Le heros se tape parfois des 
coups de deprime tout seul, 
mais rien de bien important. 
Les phases en "snowspee- 
der" sont assez corsees. 



D excellentes musiques, et 
de tres bon bruitages, tous 
tires du film. Leur qualite 
est saisissante. 



m 
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Void une phase ratee du jeu, la seule, en fait. Vous diriqez un 

TRES GROS vaisseau; un TROP GROS, meme. Ce qui rend la 

collision avec vos ennemis pratiquement impossible... 

Tres stressant, enervant, etc. 
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I y a tres longtemps, dans une galaxie pas 
tres lointaine (tout depend de la distance 
qui vous separe de votre revendeur favo- 
ri), sortit une cartouche de jeu narrant 
les aventures d'un rebelle et de ses amis, re- 
belles eux aussi. Bien entendu, ce n'etait pas 
des jeunes, rebelles a la societe, mais bel et 
bien des rebelles a I'ordre etabli par ('Empire. 
Bien sur, I'Empire n'etait pas du genre a se lais- 
ser marcher dessus, et le voila done parti pour 
une guerre infanticide. Car le chef de Tarmee 
de I'Empire est en fait le pere des deux ju- 
meaux, qui sont les cerveaux de la rebellion. 
Complique, non ? Ne vous inquietez pas, si 



pire Strikes Back, un grand hit 1 Je i 
la meme si vous n'en avez rien a fai 
ce n'est pas un grand hit, car je ne le tr< 
ait a tous les niveaux. II ralentit, il lasse le jot 
- de sa difficulte, et il va surement faire mal 
porte-monnaie ; si comme moi vous regardez 
un jeu a deux fois avant de vous I'offrir... Voila pour le r 
ais voyons maintenant pourquoi c'est un jeu agreable : il est varie 
ins son action, propose des graphismes chatoyants, une musique 
es agreable, et des enchamements de scenes assez apreciables. 
'ors si vous voulez vous acheter ce jeu, c'est ui 
i part, je crois que je vais attendre quelques 
Empire Strikes Back aupres d'un 
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deja a ne plus suivre, il en 
sera tout autrement avec ce 
jeu de plates-formes, qui 
cherche aussi un petit peu 
du cote des shoot'em up. 
Alors voila tout ce qui nous 
permet de dire que ce jeu 
est vraiment assez varie 
pour etre apprecie par pas 
mal d'entre vous. Yeah ! 
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tout le monde, ou presque, le connait. Vous etiez evidem merit tous 
ravis, combles, vous vous etes eclates comme des fous, et vous I'avez 
tous finis douze mille fois. Bien. Mais y'a-t-il une vie apres Star Wars, 

, vous etes-vous demandes tous en choeur ? Bonne question. A laquelle 

Lucas Arts repond par un formidable Super Empire Strikes Back !!! Eh oui, Tediteur 
de I'annee (micros et consoles confondus) a encore frappe sur Super Nintendo. 
Avec ce deuxieme volet de la trifogie, vous allez en prendre plein les mirettes ! II y 
a autant de phases en mode 7, mais les decors sont encore plus beaux, plus varies, 
et encore plus grands. Meme chose pour les pouvoirs : vous en avez dix fois plus ! 
Cette fois-ci, vous utilisez vraiment la Force. Je ne vous raconte meme pas I'am- 
biance sonore, tou jours aussi entrainante. En tant que jeu de plates-formes/?'-*' 
Super Empire s'impose comme une nouvelle reference sur Super Nintendo ! 
theledi! T"" 




SCORE 
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Voici un endroit aux decors chatoyants 
mais aussi aux monstres gluants : la foret de la 
planete Dagobah, ou vit le vieil hermite Yoda. 




LES MOUVEMENTS 
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jke est un personnage 
iix mceurs plutot 
iiarres. II se complait 
ins la traversee de 
ivernes glacees ou de 
)nbreux monstres 
mendent. Bizarre, 



Non, il n'est pas mort ! Non, Luke n'est pas le seul heros de ce jeu. Oui, vous allez pouvoir jouei 

avec Han. Bien entendu, il ne possede pas la maitrise de la force, comme le brave Luke, 

mais Han dispose d'une petoire largement fournie en munitions... 




rouve evidem- 

que dans le pre- 

, — s une equipe qui 

marche. Certains progres ont ete faits comme 

par exemple les decors qui sont encore plus 

beaux et toujour* aussi varies. Le scenario du film 

ent suivi, on retrouve les musiques ainsi que tous 

...ages qui ont fait le bonheur des amateurs de Star 

jadis. J'ai juste trouve le jeu trop difficile, plus difficile 

le premier episode. Et je ralerai quand meme en trou- 

je cette succession de niveaux en 3D ou en vue de pro- 

; depayse pas vraiment. Vous verrez : le troisieme 

meme, ca c'est sur ! 



Une scene qui n'est pas sans rappeler le celebre Wing Commander. Ici, vous etes dans le 

cockpit (Reiji Matsumoto haha... Une blague que 3 animefans comprendront N.D.Creg) du 

Faucon Millenium. Vous devez sortir d'une satanee ceinture d'asteroides, tout en shootant 

les chasseurs Tie qui passent devant vos canons. 
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ressemble bien au premier. Des scenes 
aires avec des decors d'enfer, et d'autres 
scenes ou le mode 7 est de la par-tie, et ou il faut faire un 
carton sur tout ce qui bouge. Bien sur, les ATAT Walkers 
sont fantastiques, il y a de veritables prodiges d'animation. 
Oe plus, les niveaux sont plus longs, et plus difficiles. Pour- 
tant, on vient a bout du jeu assez rapidement grace au sys- 

ime de passwords. Alors, plein la vue, plein les — 
..ouai, mais on a deja vu plus original et plus pas 
Certains niveaux peuvent pratiquement se pas- g 
ser les yeux fermes. Seulement, pour tout dire I 
(je dirai tout !), les scenes du jeu reprennent I 
assez bien le film, et I'ambiance est la. I 

Alors, avis aux inconditionnels! 

T.S.R. 




AT-AT, 
LE 111I1115TRE 11 ALIOR 

Vous arrivez lace au monstre metallique. Prenez-le par la gauche et lachez le 
cable. Lorsqu'il est accroche, faites un premier tour pour enrouler ses che- 

ville. line fois ses genoux pris dans voire filin, larguei le tout et, achevez la 
pauvre carcasse ecrasee sur le sol ! Courage, il n'en reste plus que quatre ! 
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179 BOULEVARD VOLTAIRE 75011 PARIS 

OUVERT DE 14H a 19H LE LUNDI - 10H A 19H DU MARDI AU SAMEDI 

METRO : CHARONNE - RER : NATION. 

Tel : (1) 43 48 36 22 -Vax\|7; 43 48 36 24 




SUPER FAMICOM 




1350 F 


SUPER NES 




990 F 


SUPER NINTENDO 




690 F 



Adaptateur 60 Hz FireSFX 



Dragon Ball Z'SPrh savian 
NBA Jam 
Ranma IV 
Slam Master 
Mega Man X 
Fatal Fury Special 
Twinbee Rainbow 
SamouraT Spirit 
Bastard 
Super Metroi'd 
Flashback 
Mister Nutz 

TMNT Tournament Fighter 
Super HQ 
Aladdin 
R Type III 
Fatal Fury II 
Rushing Beat III 
Dragon Ball Z 2 
Autres litres tclcph- 
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CONSOLE 


1 980 F 


CONSOLE + 1 ]eu 


2290 F 


CONSOLE Occas. 


1 540 F 




Joystick 


399 F 


Memory Card 


199 F 
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Art of Fighting 2 


1649 F 


Fatal Fury Special 


1649F 


Samourai Snodown 


1649 F 


World Heroes II 


1390 F 




Fatal Fury II 


850 F 


World Heroes II 


850 F 


3 Count Bout 


850 F 


Art of Fighting 


749 F 


W K . 


DUO-R 


2090 F 


DUO-R + 1 Jeu CD 


2290 F 


PC CT + 3 Jeux 


1690F 


Arcade Card Pro 


TEL!! 


Arcade Card Duo 


TEL!! 
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Brandish 

Legend of Xanadu - DSVII 

Dragon Knight III 
JMonster Maker 
■Sailor Moon 
jfEmerald Dragon 
^Dragon Slayer VIII 



TEL!! 
TEL!! 
499 F 
499 F 
499 F 
499 F 
549 F 
549 F 
549 F 
549 F 
499 F 
499 F 



499 F 
399 F 
499 F 



Bomber Man 94 
Formation Soccer (league 
Street Fighter II 



399 F 

449 F 
279 F 



3 do 



BON DE COMMANDE : A retourner a Elitendo 

Nom : Prenom : 

Adresse : 

Code Postal : Ville : 

N° de telephone : Console : 





TITRE 


PRIX 


II 






fa 






as 
si 


FRAIS DE PORT 30 Frs jusqu'a 3 jeux 


- 50 Frs consoles 




TOTAL A PAYER 





Je regie par : CHEQUE "J * MANDAT LETTRE J CARTE BLEUE . 
N °l I I I I I I I I I I I I I I I I 



DATE EXPIRATION :../.. 
" Protege par Cheque Service 



Signature : 
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A mx confins be 1a Perse Antfqwe. 1e suHam AI-PacIiaK pos- 
scsseMr b'Mn riche paIais, boit s'en Aller SMerroM,er. Vows 
■_ SAver cVjmc c'est, les AffAlres coMrAntes... Son seconb, 1e 
•►Vliir, qui a prefer^ 5Arber 1'AMomp/MAt (et <m 1e com- 
prenb !), prenb aIots les renes bw poMvoir, 1e temps be cette escApAbc. 
Et e'esf bien commm, lorsqMC 1e pacVia n'est pas 1&. etc. C'est bAns ce 
contexte AbsoHwient insoMtenAblc que 1e besomiAls mAWre bes Hewx 
va s'en Aller bemAnber 1a WAln A 1a bonce fllle bw sMltAn. Qwl refwse. 
Vn prince 1ni est bej& promis. VltiwAtiwi bw Vlrfr en colere, qui a 
preAlAblement fete son "rivAl" am cAcnot : fl kri bonne wne TieMre en- 
tiere pour se beciber. Passc ce beUi, elle serA excewtee... 
Am fAit voms etes lebit Prince etvoMS Aver amssI Mne heMre pomHa 

rejolnbre etU sAMver 1 




Daas twites l« versions, ta sqaeiette c 
*■■»!« "OS" trts tar. Deo 

fain tonber pour de ■ 



■ oesorauis, 



i mis battel, tott 
i! fait toajoars ie 
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tie aussi tardive comparativement 
aux autres becanes ? Bonne question, mon 
cher Watson ! Franchement, je me demande. 
En tout cas, il est la et bien la ! Et on ne va 
j pas se priver pour vous dire que c'est une 
franche reussite ! Sur tous les plans. La presentation, tout 
d'abord, qui est reellement sublime. Bien mieux que la 
version SN. Et qui a vraiment ete peaufinee. Ensuite, 
parce que les quelques bugs de ralentissement des autres 
versions ont disparu, et que pour finir, il est extreme- 
merit jouable et legerement different de la version pro- 
posee sur SN. je ne parle pas du parcours, attention E 
Mais de petits ajouts tels que des potions qui redonnent 
du temps ou qui gelent tout a I'ecran. En tout cas, c'e c + 
cent fois mieux que sur Mega CD et eclatant a souhait. 
demeure tout de meme moins abouti (parce que trc r 
vieux ?) que Flashback, qui reste LA reference dans le do- 
maine. Un tres bon titre neanmoins ! — 

TRAZOM i 




L'arret spatio-temporel se produit uniquement apres avoir bu la potion qui etatt situee sur 

votre droite. Si je vous dts que sans tela, II vous sera quasiment impossible de finir ce niveau, 

vous avez interet a vous dkartasser pour ia trowrer ! 



■l^yM..^ HJ 
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-■is- 




U PRESENTATION: MOTWJU ACTION ! 

La presentation est vraiment ce qu'il y a de plus novateur sir cette version. Et quelle ranssite ! 




P^it^^ 
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Pour pourfendre ce 

pourceau cent pour 

cent pur pore perse, 

parader copieuse- 

ment pourrait pa- 

raitre propice. 




II sera essentiel de passer a travers ce miroir pour 

aire apparaTtre votre double. II vous sera d'une gran- 

de utilite vers la fin du jeu... 



Apres la Nes, la Super Nintendo, la Master 
System, le Mega CD... bref en gros toutes les 
consoles, Prince of Persia est adapte sur Me- 
gadrive. Depuis le temps qu'ils rodent sur les 
consoles, le Prince et sa Princesse doivent 
etre rides comme des pruneaux et sans doute 
se concertent-ils souvent sur des problemes d'appareil 
i. Pourtant, peut-etre y a-t-il encore parmi vous 
:onnes pour lesquelles Prince of Persia, que nous 
appelons le grand POP (sans aucune reference aux Che- 
liers du Zodiaque) n'est pas un classique. Avec une am- 
otion toujours aussi etonnante, une maniabilite tou- 
urs aussi delicate dans les premiers moments, et des 
niveaux aussi vastes que complexes, POP fait partie de 
ces jeux sur lesquels on passe des heures entieres avec 
plaisir. Si votre genre e'est plutot Street Fighter II, pas- 
sez votre chemin. POP reste neanmoins le jeu ideal de 
tous ceux qui aiment les grandes aventures, et les ni- 
veaux complexes oil il faut faire preuve d'adresse — 
et de reflexion. T.S.R 
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EDITEUR • DONMRK 



GENRE • ACTION/ 
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■ Des animations toujours 
aussi belles et flu ides. 

1 Une presentation enfin 
digne de ce jeu ! 

1 De bonnes musiques 
d'ambiance. 

1 Aucun ralentissement 



VERSI<L 

krpcaI! 



La presentation semble 
avoir ete peinte a la main, 
tellement elle est belle ! 
Pour le reste, e'est beau 
aussi, mais ca manque de 
couleurs. 



Quand on a vu Flashback, 
on ne peut donner une 
meilleure note d'anima- 
tion a Prince of Persia. Ca 
reste tres bon quand 



MANIABILITE 

II y a toujours un petit 
temps d'adaptation au de- 
part, mais franchement je 
crois que le maniement 
est le plus simple qu'il y ait 
eu sur ce jeu. 



Des musiques vraiment 
tres travaillees, dans un 
style oriental tres pur. On 
est gate, malgre des brui- 
tages un peu en sourdine. 
Pour I'ambiance, 
peut-etre ? 



IP 
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THE NIGHTMARE 

Ambiance i Des cris de zombis avides de chair au generique du magazine Mysteres, 

sans oublier grincements de portes et autres joyeusetes, tout I'etalage de I'horreur 

vous passe dans les neurones. 



THE STEEL WHEEL 

Ambiance : Certainement la plus reussie ! Cris d'indiens dechaTnes, bruits de balles qui 
fvsent, de fleches decochees, cavalcades de folie, chiens aboyants et caravanes qui pas- 
sent. Bref, le Nouveau Western. II ne manque plus qu'MC Solar 




THE BEAT BOX 

Ambiance : Ce flipper offre I'ambiance surchauffee des boxes of night que frequented 
regulierement Tonton Stef et Olivier, quand ils n'organisent pas de "Rave Party" le sa- 
medi soir... Ici, vous aurez droit a des digits vocales hyper branchees et a des rythmes 
de folie ! Cest la big teuf 



Ambiance : Musiques de science-fiction, bruitages de lasers ou scrashs de navettes spa- 
tiales. Spoke a (inter et tout le reste, pour vous faire voyager dans I'espace a une Vites- 
se supra! uminique ! 



TILT FftIT TILT ! 

I 

dorateurs de bars enfumes et 
de salles voutees pleines de bai 
dits manchots, de bornes de jei 
{ video... Et de flippers en tout genre, 
soyez les bienvenus dans un monde ou le jeu est 
Roi! La Super Nintendo, plutot reservee en ma- 
tiere de bille d'acier (si vous suivez, vous aurez 
compris qu'on parle de flipper, la !), se met enfin 
au gout du jour. Et des jeunes. Las des sempiter- 
nels jeux de plates-formes et de baston, Garr~ 
tek nous permet de disputer des vraies part 
de flipper, comme si on y etait, en restant i 
vant I'ecran. Sur 4 flippers completement "D 
troy" (Yeah, man !), les parties peuvent se ( 
puter seul ou a plusieurs; jusqua 8 joueur 
Pour peu que vous fassiez partie d'une fan 
nombreuse... 



Quelle joie supreme de jouer au 
flipper sur console, je dois avouer 
que ce genre de jeu m'a toujours 
fait craquer, sur micro jadis et sur 
console aujourd'hui. D'ailleurs, 

Pinball Dreams, dont les ongines 

remontent au micro, n'a pas perdu une ride 
lors de son adaptation. La fluidite est de mise 
et la boule file a la vitesse supersonique de la 
mort ! Les graphismes des quatre flippers 
sont superbes, colores, mais se sont surtout 
les bruitages et la musique qui decoiffent les 
oreilles a tous les etages, hou la ! Le realis- 
me est bien rendu torsque la boule rebondit 
sur les flippers. On controle ses mouvements 
avec facilite et confort. Un bon jeu, qui ne 
plaira cependant qu'aux amateurs du -—- 
genre, il faut bien le dire. OLIVIER 




On ne peut pas vraiment dire que Pin- 
ball Dreams (PD) innove dans le do- 
maine du flipper, etant donne son clas- 
sicisme notoire. D'ailleurs, il est assez 
A*-"«-e de constater que les versions 
Amiga, dont il est issu, lui soit 
uperieures. Sur Super Nintendo, 
..ement ete aise de faire au moins 
aussi bien. N'en deplaise a certains "micreux". La 
vue, premiere incriminee, n'est franchement pas 
celle qu'il aurait fallu adopter. Les scrolings sont 
bons, mais le realisme prend un sale coup dans la 
tronche. Heureusement, I'animation de la bille 
rattrape un peu et fait que le plaisir demeure, 
malgre tout. En depit des apparences, PD est 
quand meme un flipper de bonne qualite, qui vous 
permettra, ne I'oublions pas, de vous amuser a 8 a 
la suite ! A reserver done aux fans, et a ceux qui 
ont trop longtemps attendus d'avoir un flipper 
digne de ce nom. Les autres pourront toujours sr 
jeter sur Super Pinball qui arrive tres prochai- — 
nement TRAZOM ' 
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ihaque flipper se metamorphose en 
qu'il y a de bien dur. L'effet visuel est 
nme vous le morttrent ces multiples 
phases. Comment {a, de la poudre aux yeux ? 



EDITEUR • GAMETEK 
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NOMBRE DE JDUEURS • 1 
A 8 ALTERHHTIVEMEHT 
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CONTINUES 
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■ Le nombre de flippers : A 
» On peut y jouer jusqu'a 8 ! 
* Enfin un flipper sur Supe 
"htendo ! 

, bruitages tres sym- 



■ La vue "a plat". 
• Pas assez de "punch". 
» Assez lassant et moyen- 
ent difficile. 



VERSIQN1 
BlNCAli 



Une assez bonne note 
pour un jeu qui offre 
quand meme pas moins de 
4 flippers. Avec chacun 



Les scrollings sont bons, 
('animation de la bille tres 
realiste et les "flips" re- 
agissent au quart de tour. 

MJUHMIUTt 

La prise en mains se fait 
tres facilement des le de- 
part (e'est normal, ce 
n'est qu'un flipper !) 

SON/BRUITIIBE 

lis sont variables d'un flip- 
per a un autre. "Steel 
Wheel", le niveau Wes- 
tern offre des bruitages 
absolument incroyables. 




Acnifuercs, 

UNCS €T PflTflTOft ! 



nom Edson 

urs considers- comme le plus 
grand joueur de "fouchebal" de tous les temps. 
Ne le 23.10.40. il inscrit officiellement 1284 buts 
en 1363 matches ! On se souviendra longtemps 
du dechainement mediatique accompagnant le 
millieme but officiel de sa carriere. If remporte 
trois coupes du Monde avec le Bresil (evidem- 
ment), en 1958. 1962 et 1970. Seule une blessure 
provoquee par ses "gardes du corps", aux "takles" 
tres appuyes, I'empeche de realiser la passe de 4 
lors de la coupe du Monde de 1 966, en Angleter- 
re. Mais t'en fais pas, Edson, Ayrton te venge... 



iMiii 



Souvenez-vous de Pele. II semait la terreur dans les defenses adverses 
alors qu'il avait a peine 18 ans ! C'etait en Coupe du Monde. En 
1958, pour etre precis. II la remporta. II gagna egalement deux autres 
titres mondiaux, d'ailleurs. Accolade a semble-t-il voulu lui rendre 
une sorte d'hommage. Dans ce jeu purement video, le roi du ballon rond vous 
sert de guide, afin de vous mener a une victoire 
quasi certaine. En choisissant les equipes de clubs 
au niveau mondial (Sao Paulo, Rio et le reste du 
monde...), tous les espoirs sont permis, de rem- 
porter I'une des coupes tant convoitees. Avec 
Pele, "A nous la victoire !". 

Vous selectioniez votre joueur ea 
appuyant sur "A" (fiedie au-dessus 

du personage), "B" sert a (aire 

das passes ou a "takler", et "C 
permet de tirer une mega patate. 




FIFA 

Autrement dit David contre Goliath ! A ceci pres que cette fois ci, le 
vainqueur n'est pas celui que Ton croit ! Goliath se fait un plaisir de re- 

akBB am toucher les textes bibliques, en pulverisant litteralement son joyeux ca- 
!■■ ■ marade de jeu. Pour resumer, Fifa possede tout, et Pele ! rien. Ah si ! 
^K mmam Mil Les petits morceaux de films apparaissant un peu partout durant le jeu 
sont sympas a voir. Sinon, tout le reste est bon a Jeter. Ou presque. La maniabilite est deplorable, le 
"fun" inexistant, et les crampes aux doigts qui surviennent, apres avoir vainement tente d'avancer avec 
le ballon, omnipresentes ! Le seul point commun aux deux jeux est la vue en 3D isometrique, meme 
si dans les deux cas, elle ne se situe pas du meme cote. En bref, oubliez Pele ! tres vite, ou vous ris- 
quez de vous mettre a la GRS ! 





Oh la la !, mon p'tit Jeanmimi, quel 
superbe dribble de ce diable de Bre- 
silien I Une nouvelle fois, il enflam- 
me le stade. Tout a fait Thierry ! 



Cette fois la barre est placee tres haut dans la mediocrite ! 
Pele cumule les defauts : mauvaise animation, realisme en 
dessous de zero, bruitages minables et maniabilite exce- 
crable. Si avec ca vous n'avez pas encore compris que ce 
jeu est manque, je ne sais pas ce qu'il vous faut. Le pauvre 
Pele peut avoir honte en voyant son nom sur la bofte. A sa 
place, j'irais me cacher au fin fond d'une grotte au Green- 
land pour le restant de mes jours. Lorsqu'on sait que Fifa 
International Soccer est une merveille, on se demande 
pourquoi ce jeu la existe. On a de la peine, — 
pour les gens qui ont passe du temps a sa 
conception. Au moins, ils savent desormais ce 
qu'est un mauvais jeu, et ils ne referont 
certainement pas deux fois la meme/ 
erreur. T.S.R. 
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IE MONDE EST FOOT! 

Comme vous pouvez le voir, 
1 

tain nombre dequipes du 
monde entier. Ail Bresil, en 
Atlemagne ou bien en Fran- 
ce (Marseille), le nombre 
de clubs a selectionner 
varie selon la force "foot- 
I ballistique" de I'endroit. 



EDITEUR • ACC 
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CONTIHUES • OUI 



Une ambiance assez 



Les joueurs sont assez 

bien dessines. 

Des petites sequences 



On se lasse tres 

facilement 

Une maniabilite 

nullissime ! 

Des seances d'entraine 




On en a vu des jeux de foot d 
gad rive : European Club Champion, Kick 
FIFA Soccer et maintenant Pele ! (en,. 
autres). Ce dernier est de loin le moins bi 
reussi. Les options sont completement 
utiles, le jeu est assez lent et pour marquer 
but, il faut un minimum de 250 tirs par match ! Av 
deux angles de tir, c'est tres dur. Franchement, les pro- 
grammeurs d'Accolade me decoivent sur ce coup la. lis 
sont capables de beaucoup mieux que ca. Rappelez-vous, 
Bubsy. Bon, c'est vrai que je n'aime pas non plus, mats on 
ne peut pas dire que ce soit mat fait techniquement 
Dans Pele !, il n'y a pour ainsi dire rien qui puisse fa?-" 
que Ton va se Jeter dessus. Si Pele (le vrai) avait su qu' 
jour un jeu de foot de ce niveau risquait de faire "" 
apparition, il aurait probablement choisi la trotti 
te. A oublier vite, tres vite ! TRAZ 



GRAPHISMES 

Ca ne vaut vraiment pas 
un FIFA Soccer. Les 
joueurs sont assez bien 
dessines, mais y'a pas de 
quoi sauter au plafond. 



C'est vraiment tres loin 
d'atteindre des sommets. 
Le scolling est assez lent, 
et les personnages se depla- 
cent d'une facon bizarre. 



JOTPAD 39 85 




lors que Merlin, fils du 
* Diable selon la legende, 

n'est encore qu'un ado- 
lescent n'ayant Hen a en- 
vier aux meilleures merceries, il se 
lance dans une quete, durant laquelle il 
apprend a mattriser les subtilites des 
arts magiques ( Ars Magica pour les 
connaisseurs ). L'histoire debute au 
moment ou Merlin tente de secourir 
une jeune fille, emportee par le flot 
impetueux d'un torrent. Manque de 
chance, Merlin se retrouve 
lui aussi embarque par 
le courant ! Cest 
ce que Ton 
appelle un 
"flop". Suite a 
cet "exploit" 
d ign e des 
meilleurs etages 
de la Fusee Aria- 
ne, Merlin tombe 
dans les pommes. 
IE se reveille, 
en suite, dans 
un endroit 
absolumen 
inconnu ! Ah ! 
Ah ! Le bougre ! 
Cest la que tout 
commence, dans 
ce royaume, ou 
un tyran ma- 
lefique sevit 
(son prenom 
est certaine- 
ment Cyan, com 

la couleur... Tout le monde sait 
que Cyan sevit ! ( NdRobby : et si 
Virgin en faisait un jeu, ca serait 
Science & Vie Junior ? ). A Merlin de 
restaurer la paix, en exploitant au 
mieux la magie du pays ! Les person- 
nages et certains decors 3D du jeu sont 
representes en vue de trois-quarts, en 
hauteur. A vous d'y trouver les objets 
qui permettent de resoudre des di- 
zaines d'enigmes et de quetes ! Young 
Merlin est un jeu oil il faut parfois vrai- 
ment se casser la tete ! Ne vous la cas- 
sez tout de meme pas trop, elle peut 
aider parfois... Enfin "i" parait. 



CftLIN JOU€ 
APPftCNTI SORCICR ! 

, les sirenes cachees dans les grottes vous donnent de I oxygene en 
Si les sirenes veulent faire des dons d'02 je leur rappetle 
Joypad est au 1 03 8d, Mac Donald a Paris. 
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1 . La Umpe pcrmct be pcuctrcr bAHS Ia 
Grertte bcs Naims. 

^ .tl_ : :1.l-. 



2 . lei. Ic cliAriot sur leqwcl il vows 
f Awt prclevcr wmc rowc ! 



J . Powr ccArtcr ccs ercAtwrcs a saIcs 
troticlics, il fAMt vows scrvir be bwllcs 

be savoms ! 

4 . C'cst a cet etibroit qwe se trowvc Ic 

petit eHc cmprisoMMc I 



>!t 



$ . Nc mAMqwez pas 1a flew qui se trowvc 1a ! 
6 . La, Ic passa£c vers Ia sccoMbc pAitie 

bW VMO«bC ! 

7 . Pour pArAtyser les pLvitcs. user be cette 
powbre b ctoilcs trowvec mm pew avamL 



Tres honnetement, apres un quart d'heure 
de Young Merlin, on reste sceptique... Pas 
de decors fabuleux, pas d'effets speciaux a 
la Georges Lucas, pas de monstres a tous 
les coins de rue pour vous arracher les 
— * tripes... Bref, rien que du traditronnel. Ce 
n'est qu'en s'attardant sur le jeu que Pon realise com- 
bien il est bon ! Avec un monde hyper vaste, des 
enigmes parfois franchement tordues, et une histoire 
ponctuee par des evements exterieurs au personnage 
de Merlin, on peut dire que Young Merlin vaut le cout. 
Meme si la reflexion y reste predominance, il n'en de- 
pas moins que ce jeu possede aussi une partie 
action : Merlin, a I'aide d'etoiles magiques, detruit ses 
adversaires. Si vous aimez un tant soit peu refiechir et 
suivre une histoire gentille, amusante, Young Merlin 
peut vous bloquer une bonne dizaine d'heures devant 

votre television ! 

The Young T.S.R. 



La roue trowvec ocvAMt 
Ia miimc sett bien cvi- 
fccmmcMt a rcpArcr Ic 

cViAtiot. que vous Apcr- 

CCVCZ CM MAMt A fclVltC 

5>ams Ic t>ct>Alc miMicr. 

VMC foiS SMt* Ic CMAriot, 

a vous oc trowver Ic 
CMCwm, jvisiivi'Ati \y\uv — 
qwi obstrwc mm passa- <*« 
gc. 1-A smUc ? MerliM ^ j 

SAWtC DM cVtAtiOt Ct Ic J 

CMAliot owvrc Ic passa- 
5c ! Astwcc, AStWCC, J 
qMAMO tW MOMS tlCMS ! 
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Depuis Zefda, on attendait sur Super Nintendo 
un jeu qui allie a la fois TAventure (avec un grand 
A) et i'arcade, la vraie. Eh non ! Ladies and Gent- 



mis quelques jours, avec Young Merlin ! Evidem- 
1 ment, le personnage n'est pas aussi attachant 
qu'un Link, ni meme aussi maniable, mais le fait est que la 
quete se trouve etre exactement du meme style que celle de 
celui ci-dessus nomme. Vous avancez, vous decouvrez des 
enigmes a resoudre, et vous cherchez jusqu'a plus soif ! II n'y 
a pas que les neurones qui travaillent : le paddle risque aussi 
de s'agiter avec frenesie. Encore que certains passages soient 
loin d'egaler la difficulte de ceux de Zelda. Mais quand 
mime. Le challenge a relever vaut son pesant de cacahuetes. 
Et comme Virgin et Westwood (connus plutot sur micro, 
avec Lands of Lore ou Legend of Kyrandia par exemple) ont 
bien fait les choses, des mots de passe vous sont donnes a 
chaque fois que vous franchissez une etape importante du 
jeu. Pour ceux qui desesperaient de revoir ce genre un jour 
sur SNIN, et en attendant la compil des deux premiers 
Zelda, Young Merlin est une cartouche a ne pas rater en ce 
debut d'annee ! ^*k 

TRAZOM $*? 




La maison de la jeune fille tombee a I'eau ! 

Dans sa maison, if y a son pere, peu commode, bourru 

La de permet de devisser la roue du chariot retourne 

devant la mine des nains. Pourquoi {aire ? ? ? 



Une fois sous I'eau, il vous faut atteindre ce passage 

Vous y ramassez la pierre, pour la jeter dans la 

cascade du debut. 



Quest 
iwmc passc 
Mac Lavj ? 

Cc vicnx sorcicr 

cnerclie 1a clc be sa 

mAisoM. Ccllc-ci sc 

troMvc &ams le 1a- 

InfriMtMC, juste a 

bcssMS t>c 1a n\i 

son. EMsuite. il vows 

&OMMC MM K>CaI. 

Avec leqwcl vows At- 

trApcz le poissoM. 

bAMs 1a 5rottc soms- 

MIAriMC t>CS MAIMS. 

Cctte i>ei-Micre quctc 
mcMec a biCM. il 
fAMt Mtiliser mm res- 
sort. A VOMS t)C 
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" " quelques mois seulement de la 

^^^^^^^^^«™J Coudr Hn MnnHp 1994 nni airra 




Coupe du Monde 1994 qui aura 
lieu aux Etats-Unis, les jeux de 
- ^.foucheball sont de plus en plus 
nombreux a atterrir sur nos consoles. Que 
ce soit sur Megadrive, Master System, 
Game Gear et autres, on est en train d'en 
bouffer du ballon rand ! La portable de Sega 
ne faillit pas a la regie et est en train de se 
doter actuellement du plus bel arsenal que 
Ton puisse voir en matiere de foot. C'est au 
rnoins le... ooohf ! Et encore, j'en oublie 
certainement, Dans Sensible Soccer, vous 
allez pouvoir vous affronter sur huit compe- 
titions et choisir pas moins de 64 equipes 
de club et autant de 




Honnetement, je ne pensais pas que la Game Gear pouvait reus- 
sir ce qu'il faut bien appeler une prouesse. Je veux bien entendu 
parler de la "miniaturisation" des joueurs. C'est du jamais vu ! 
Les Lemmings, a cote, font figurent d'obeses notoires. Et qui dit 
"sprites minuscules", dit en general "animation fluide et rapide". 
C'est le cas ici. Pas un ralentissement (ce serait grave !), et done 
un plaisir de jeu absolument irreprochable. Le revers de la me- 
daille - il y en a toujours un - c'est qu'on en vient par moment a 
se frotter les yeux a force de les ecarquiller devant I'ecran. Petits 
footballeurs, c'est bien, mais archi petits... Toujours est-il que 

Sensible Soccer n'a rien a envier aux autres simula- 

tions du genre sur la GG. C'est meme, d'apres moi, 
I'un des meilleurs softs dans le domaine sur ce sup- 
port. II est juste do m mage qu'on ne puisse y jouer a 
deux en reliant les consoles. Ce sera peut-etre 
pour la prochaine fois... TRAZOM ' 



nationales. Sur differents 
terrains (boueux, mare- 
cageux, sables mouvants 
et j'en passe...), la 
conquete du ballon sera 
le maTtre-mot, la condi- 
tion sine qua non au 
bon fonctionnement de 
toute I'equipe. Ceux qui 
s'en iront cueillir des 
fraises seront immedia- 
tement exclus du mou- 
vement ! Et n'oubliez 
pas : "Ne tirez pas sur 
les artistes !" 
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type pour mettre a mal la defense 





CONTINUES * NON 



4 • Une animation d'un 
I tres bon tonneau. 

I II • De tres nombreuses 

'■ equipes d'un bon 
millesime. 

» Sensible Soccer est un bon cru ! 



• Des joueurs microsco- 
piques. Done pas assez 
de cuisses. 

■" II n'est pas possible de 
jouer a deux en meme 
temps. Y'a pas assez de 
corps la d'dans ! 



On ne peut pas raisonnable- 
ment admettre que les gra- 
phismes soient d'un niveau ex- 
ceptionnel, mais ils suffisent 
amplement pour un foot'. 



Le point fort de la car- 
touche : ('animation est 
vraiment reussie et ne 
souffre pas des petits bugs 
rencontres sur MS. 

MANIABILITE 

Sur GG, elle est sensible- 
ment plus reussie que sur 
MS. Peut-etre a cause de la 
manette... En tout cas, du 
bon la aussi ! 



II y a de I'ambiance, certes, 
mais on est a des annees-lu- 
miere de celle de FIFA Soc- 
cer sur MD. Elle a tout de 
meme le merite d'exister ! 
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Carte personnelle d'adherent 




Valable 1 an a compter de ta date d'adhesioi 



Venez rejoindre sans tarder le dub's de Consoles games. 
L'Entree au club's ne route que 1 00 F tt<* et donne droit 
a de nombreux avantages : 

(* tres vlte amortis. par exemple. par I'achat de 2 jeux, ci-dessous au prix club. Sdns 
obligation d'achat. Cochez la case adhesion sur le bon de commande page ci-contre] 

Prix club's, chaque mois. sur de nombreux articles. 
Priorite sur les stocks limites. 
Reservez les nouveautes a venir pour avril : 
Pamna 1/2 4 final battle. Samurai showdown... 



NOTRE OFF RE DE BIENVEi 



; 



SSUPER NINTENDO 

PRIX VENTE PRIX CLUB'S 

I ALADDIN 389 339 

I JURASSIC PARK 409 359 

I MARIO ALL STAR 305 255 



MEGA DRIVE 

PRIX VENTE PRIX CLUB'S 

I ETERNAL CHAMPION 469 419 

* PELE SOCCER 290 240 

I TURTLE TOURNMENT FIGHT. .395 345 






. 
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VENEZ DECOUVRIR TOUS CES JEUX CHEZ NOS PARTENAIRES DU MOI 



BLANC MUSIQUE 

6. Rue Stephanopoli 
20000 AJACCIO 

B 95.21 .07.62 - Fax 95.51 .1 7.38 

N° 1 en Corse 

SEGA - NINTENDO - ATARI - 
COMMODORE ■ NEO-GEO etc... 




LOCATION ET VENTE 

Qlames faster 

Ouvert lundi et Jeudi, 
de14ha19h30 

Du mardi au Samedi, 

de 10ha 19h30et 

le dimanche, de 10h a 12 h 30 

10, Grande Rue - 91260 JUVISY 

B 69.45.66.83 
(A 5 minutes de la gare R.E.R -SNCF 




Consoles Games : BP 179 - 91006 Evry Cedex 

W& : (1) 69.38.74.65 



SUPER NEWS SFC/SNES 



























SUPER PAMICOM : 




- CAHEST 


499 














"AY OF IDEN 


539 


I ESERT FIGHTER 


539 


































-JMAN GRAND PRIX2 


539 










-GENDOFGAIA 




'/ACROSS 20336 (BATLETECH) 

NNJA WARRIORS 

DERATION LOGIC BOMB 


539 

519 


















EOCCERKID 














=OP' N TWINBEE 2 RA NBOW BELL 


499 








SUPER NES : 












= r ETHOVEN 


. . .369 


K1 I HULI HOCHEY 

EJGS BUNNY RABBIT RAMPAGE 

IhAMPIONS . FAGUE SOCCER 


439 
429 

379 






1 G AND SPIKL VOLLEY BALL 


379 






































= DBOCOPVFPSUS ILHMINATOR 


399 


























&JPER BOMB r RMAN - MULTITAPE 

3 PER JAMFS POND 

"RMINATOR2 


439 

339 

389 


.\= ARE BACK 


399 


1 ZARDOFOZ 





B(PRES6 2»H f »S AV ANT 15H 



SUPER NINTENDO: 

ADVENTURE OF DOCTOR C RANKEN 399 

AERO THE ACROBAT 459 

ALADDIN 389 

ALFRED CHICKFNJ 399 

ART OF FIGHTING 479 

BRAM STOCKER DRACULA 419 

BUBSY 379 

CAPTAIN AMERICA 359 

CHAMPION SHIP POOL 439 

CLIFFHANGER 419 

COOL SPOT 379 

DAFFY DUCK AND THE MARVIN 459 

DENIS LA MALICE 349 

DRAGON BAL_ Z ACTION GAME 449 

EQUINOX 419 

EMPIRE STIKES 3ACK 529 

FLASHBACK 379 

F1 POLE POSITION 429 

GP1 479 

JURASSIC ^ARK 409 

LAMBORGHINI CHALLENGE 459 

LAST ACTION HERO 419 

LECOBAYFThFLAWNCWLRVAN .399 

MARIO ALL STAR 305 

MISTER NUTZ 349 

MORTAL KOMBAT 379 

NIGELMANSFU CHALLENGE 305 

PINBALL DREAMS 379 

PINK PANTHER GOES TO HOLLYWOOD 459 

RAMNA 1/? 2 409 

SENSIBLE SOCCER 419 

SKY BLAZER 419 

SPIDERMAN VERSUS X MEN 299 

SUNSET R DFRS 439 

SUPER AIR OiVLR 459 

SUPER BOMBERMAN 369 

TAZMANIA 349 

TOTAL CARNAGF 349 

TURTLES TOLH\.VFN*SFIGHH„HS 469 

YOUNG MERL'N 409 

VALD' ISEHLS 459 

VIRTUAL SOCCER 409 

WOLFENSTEIN 3D TEL 

WORLD HLPOES 479 

ZOMBIES 469 

ZOOL 409 

ACCES. NINTENDO : 

ADAPTATEUR FIRE 60 HZ 89 

ADAPTATEUR 8/16 BITS 449 

ALIMENTATION SU D FR NES 99 

MANETTES INFRAROUGES 249 

MANETTE JOYCARD 89 

MANETTE IMMORTALIZER 129 

(SP. MORTAL KOMBAT; 

MANETTE PATRIOT 129 

(SP. STREET FIGHTER 2) 

MANETTE TOP FIGH I LR 459 

MULTITAPE 5 JOUEL^S 159 

PERITEL US/JAP 99 

S/NES PROPAD 109 

S/NES PROGRAMPAD 289 

SOURISSFC 149 

TERMINATOR(ACTlON REPLAY SFX-6Q HZ). ...249 

MEGADRIVE : 

ALADDIN 395 

ASTERIX 359 

DASH' N DESPERADOS 389 

DAVIS CUP 359 

DINOSAURES FOR HIRE 389 

DOCTEUR ROBOTNIK 359 

DRAGON 'S REVENGE 395 

DUO PACK(BUBSY.'GODS) 390 

ETERNAL CHAMPION 469 

FIFA INTERNATIONAI SOCCLH 375 

FORMULA ONE 359 

F- 1 5 STRIKE EAGLE 2 389 

GAUNTLET 4 395 











INTERNATIONAL RUGBY 


395 


















LOTUS TURBO CHALl FNGF 3 


395 






NBA JAM 


449 






PELE SOCCER 




PINK PANTHER GOF TO HOLLYWOOD . . . 


395 


ROBOCOP VERSUS TERMINATOR . . 


395 


SONIC 3 .... 












TURTLES TOURNMLNTS FIGHTERS 


395 








ACCES. MEGADRIVE : 

ADAPTATEUR VEGAKFY 2 US/JAP 








CDX2.0 




MANEI ILS6 RONTONS 








MNLTITAPb 4 PLAYERS E A 










MEGA - CD : 
















MICROCOSM 








SYLPHEED 


395 






NEO - GEO : 












ART OF FIGHTING 2.. . 

FATAL FURY SPECIAL 

SAMURAI SHODOWN 


.1489 
1489 
1489 




SPEED IT UP : 

TRANSFORMEZ VOTRE CONSOLE FRANCAISE 
NINTENDO EN CONSOLE US 390 



Tous les noms et logos sont les marques deposees 
des differentes socretes. Prix revisables sans pr^avis 
Offre valable dans la Unite des stocks. 




Plus vite ! 

A leule heure ! 

Passe ta 
commande 
par minitel !* 

Consulte les tarifs, les dispos, 

les nouveautes, les solutions et tips.. 

361 5 ALLGAMES'CONSOLES GAME! 

C 2,19 FTTC La minute) 



DE 



„SPONIBIUTEt.ri=""~ 

ESsSSsSss 



TITHE 


PRIX 


TITRE 


PRIX 


























■ ADHESION AU CLUB CONSOLES GAMES ♦ 100F 




D C0LISSIM0 □ EXPRESS 








| TOTAL A PAYER 





Commandez, c'est livre ! 

Consoles Games : BP 179 - 91006 Evry Cedex 



PSflWM :. 
ADRESSE : 



VILLE : 

C.P.: 



■;i 



COLISSIMO : 

PORT 1 JEU +30 F 

PORT JEU NEO-GEO +40 F 

PORT PAR JEU SUPPLEMENTA1RE +30 F 



EXPRESS: 

PORT 1 JEU llede France +65 F 

PORT J JEU Province +75 F 

PORT PAR JEU SUPPLEMENT* +10 F 



D CHEQUE □CBN 

DMANDATEETTRE 

Signature Exp.fin . . ., 



Ett) 
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Le saut a ski ! A vous de prendre le coup ! Pas evident, au debut ! 



Ll€ HIIMMCR OU VOUS 
VOUL€Z r QUHND VOUS VOULCZ. 

e n'est pas parce que les J.O. sont termines qu'il faut en rester la. 
C'est vrai. Pour ca, pas la peine d'amener un semi-remorque de 
neige dans votre salon et de demander a votre grand-mere de 
. faire le sapin, il y a beaucoup plus simple. Vous branchez votre 
Megadrive, et c'est parti avec les J.O. facon Accolade. Au total, huit epreuves 
de glace, de neige, de glisse. C'est I'enfer, mais en blanc, et en beaucoup plus 
froid. A votre programme d'athlete, du bobsleigh, de la luge, du slalom geant, 
de la descente, du biathlon, du saut a ski, du patinage de Vitesse et du ski de 
fond ! En d'autres termes, il y a de quoi faire. Choisissez votre nationality (on 
regrette a ce titre I'absence de I'excellente equipe du Senegal), votre fades et 
votre norm. C'est ensuite parti. Un brin d'entrainement avant tout afin de ne 
pas se trepaner la tranche devant les copains, et c'est parti pour les J.O. Win- 
ter Challenge, c'est les sports d'hiver... La neige en moins. 
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Toujours en 3D, 
le patinage de 
vitesse ! Filez sur 
la glace et bou- 
clei vos tours en 
moins de 30 se- 
condes. 




CHALLENGE WINTER CHALLENGE 
CONTRE WINTER OLYMPICS 

Peu de temps apres la sortie de Winter Olympics 
d'US Gold, voici Winter Challenge. Si le premier 
est le jeu officiel des J.O. de Lillehammer, le se- 
cond reste quant a lui tres general. Slalom Geant, patinage de Vitesse, 
saut a ski, descente et biathlon sont des epreuves que I'on retrouve 
dans les deux jeux. Malheureusement pour Winter Olympics, routes 
les epreuves sont plus performantes sur Winter Challenge. Seulement 
voila, ce dernier est hyper facile. On ne vient pas a bout des epreuves 
de Winter Olympics aussi aisement. II reste que les deux jeux sont 
tout simplement excellents lorsqu'on 
y participe a plusieurs, entre copains 
(parce qu'entre ennemis on rit beau- 
coup moins). Si les graphismes 3D ont ||| 
votre preferences, foncez droit sur 
Winter Challenge. 





enneigee avec 
dos votre fusil. II 
faut ensuite faire 
vite. Un bon true 



r— 






dans Joypad (numero 5, pour etre exact). I 
nie du sort comme seule la tragedie corn 
lienne sait en pondre, Winter Challenge n'e 
disponible que maintenant en France. Cela pour di 
qu'il ne date pas d'hier. II n'en est pas pour autant un ji 
depasse. Meme si avec ses graphismes 3D t'animat 
n'est pas toujours un modele de fluidite, Winter Challen- 
ge est suffisamment realiste et tres maniable. II est 
d'ailleurs si maniable qu'il en devient un peu facile. Apres 
trois J.O., on decroche toutes les medailles. On peut tou- 
jours, alors, jouer avec ses copains. Et la ('ambiance est 
top. Si apres Lillehammer vous vous sentez Tame d'r— 
sportif de haut niveau, vous pouvez vous echauffer 
sur Winter Challenge. 4 

Winter TSR 1 
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EDITEUR • ACCOLADE 



GENRE • SIMULATION 
SPORTIVE 



DIFFICULTE • FACILE 



;n'U:in:ii]<'ilJJMinn 



NOMDRE DE JOOEURS • 
A 10 (SUCCESSI VEMENT] 



I H i ill iH 



MOTS DE PASSE 



»S 






• Huitepreuvesplutot 
bien fattes. 

• De la 3D pour un jeu de 
sport. 



• L animation n est pas 
toujours hyper fJuide. 

* On aurait pu faire un 
petit effort pour les 




Les 17 

termi 
"etait beau. Mais i 
>re froid, les Nor 
nt toujours des on 



ues Camerounais... 
les exploits des sportifs 
jer. Meme Accolade se 
ason avec Winter Cha 
Apres Winter Olympics d'US < 
toute la redaction s'etait < 
comme une folle, I'heure est s« 
it aux multisports d'hiver. Nc 
c'est juste une illusion, Alfred ! , 
diet peut vous paraftre un peu severe, 
mais il traduit vraiment mon "feeling" 
comme dirait Senna ; il y a p?» e •*■-' 
d'epreuves, assez bien realises 
beaucoup trop inegales a mo 
pour ce qui est de la difficulte. E: 
: le patinage de vitesse est trop f 
reellement rebarbatif, surtout a 
de quelques minutes de jeu. Bre 
ter Challenge est comme la m 
des jeux de la marque : symp; 
franchement sans grande origi 
incapable de vous regaler pend; 
siecles. Apres tout, ce (ft*-*-* 
pas ce qu'on lui «" 
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The Giant — - 
Slalom 

combines 
elements or 

two types of skiing: the 
downhill and the slalom. 





On aime ou on n'aime pas 
la 3D, elle apporte ici un 
cote realiste assez sympas. 



. , f ■ i i Ml 
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peed skating ha 
been a popular 
pastime in the _ 

Netherlands. The 
sport requires 
skill, strength. 

and coordinatir 




C'est la contre-partie in- 
herent^ a de nombreux 
jeux avec des graphismes 
en 3D, les animations ra- 
ment un peu. 



Le point fort du jeu ; 
de plus on assimile 
ment les commant 
chaque epreuve. 

SON/BRUITAGE 

Les quelques digits sont 
assez confuses et les brui- 
tages plutot discrets. 




While mankind has used^> 
skis for several J^T 

thousand years, the .%■>? 

modern sport of j- ■'■',■ i™" 
downhill skiing was v I 
developed in Austria at — 

the turn of the ce ntury. 



Pour chatune des epreuves, on vous explique le pourquoi 

du comment. Un bon moyen den savoir plus sur 

des sports parfois meconnus. 




Neo Gen 



vam du poing 

DANS Lfl TRONCHC 



'mum 



EDITEUR • SNK 



NOMBRE DE JDUEURS • « 



CONTINUES • INFINIS 
[MEMORY CARD) 



i( • Une ambiance de folie !. 



' Techniquement parfait, 
aussi bien pour les mu- 
siques que pour les ani- 
mations d'enfer ! 

se fend ta gueule ! 

• Encore un jeu de 
baston... meme s'il est 
excellent ! 



joypad 





pres Art of Fighting, Art of Fighting 2 ! Quoi de 
plus logique ? Quand on connaTt la politique de 
SNK, par rapport aux jeux de baston, on est loin 
d'etre etonne. Dans le deuxieme episode, done, et 
comme le veut la coutume, vous aurez plus de musiques, des gra- 
phismes plus fouilles et evidemment plus de personnages. Rien a 
voir, en effet, avec le premier nomme. Desormais, les zooms sont 
beaucoup plus fluides, les coups executes avec une plus grande 
rapidite (au moins trois fois plus rapides !) et le fun encore plus 
present. Forcement, avec plus de personnages... Tous les ingre- 
dients sont, comme vous pouvez le voir, reunis pour que vous 
passiez des moments memorables. Une fois de plus, les soirees 
risquent de se transformer en immenses pugilats ! 



Chercher les defauts au 
niveau des decors dans 
Art of Fighting 2 equivaut 
a chercher un poster de 
Prost chez Trazom. 



Elle est nettement supe- 
rieure a ce que Ton avait 
pu voir dans le premier 
episode. Ici, tout va plus 
viiiiite ! 

MANIABILITE 

Un petit temps d'adapta- 
tion pour pouvoir exec li- 
ter tous les coups a la per- 
fection. Pour les coups 
secrets, e'est autre chose ! 

SON/BRUITAGE 

De superbes digits pour la 
presentation. Idem au ni- 
veau des musiques pour les 
combats : e'est vraiment 
une chaude ambiance ! 



-%* 




LE PL AH DE 
LA LVILLE : 

En mode solitaire, 
vous evoluerez facon 
Final Fight, de quar- 
ter en quartier (mat- 
fames de preference 
!), a chaque fois que 



ART Of FIGHTING CONTRE 
ART OF FIGHTING 2 

Le choc des Titans, me direz-vous ? Eh bien 
pas vraiment. II y a tellement de differences 
entre les deux versions (et aussi pas mal de 
mois entre leur sortie respective), que le 
combat a tourne court. KO en moins d'un comparatif ! Si on ne 
prenait que le c6te technique, par exemple, on verrait sans aucun 
probleme que les zooms sont beaucoup plus fluides sur la nouvelle 
cartouche. L'effet rendu est, cette fois, parfait. Pareil pour ce qui 
est des graphismes et des musiques. On a deux fois, voire trois fois, 
mieux. En fait, Art of Fighting 2 tient plus du Fatal Fury 2, pour ne 
parler que des jeux de baston de cette console. Compare a un Sa- 
mourai Shodown, la bataille est un peu plus rude, bien que des res- 
semblances subsistent quant au maniement et a la vitesse d'execu- 
tion des coups. C'est excellent dans les deux cas. Encore un 
nouveau "must" sur Neo Geo ! 



94 JOYPAD 39 




iJUH LES PERSOTIIIAIjES 




onnages trop patauds, il faut dire ce 
: la suite lui est largement superieu. 
: of Fighting 2 offre en effet tout ce qu 
a pur et dur peut attendre d'un jeu de 
ton. L'ambiance, 6 combien importante 
■- nn jeu de ce genre, est ici retranscrite 
con grandiose ! Les musiques, les 
eciaux, les nouveaux personnages et 
leeors fabuleux forment un ensemble 
t a fait detonnant dans ce enieme jeu de 
ton sur Neo Geo. Ceux qui avaient adore 
Fatal Fury Special, vont certainement ceder 
a la tentation pour se procurer ce chef- 
d'oeuvre de purete "arcadienne". Et comme 
toujours dans ces cas-la, vous 
allez sans aucun doute vous ecla- 
re plus si vous pouvez y 



LES COUPS ET LES DOULEURS 



IpM 



Quel que soft le personnage que vous aurez choisi, II aura des coups simples et speciaux 
qui lui seroflt propres. Neanmoins, quasiment tous devoileront leur puissance de frappe 
si Vous faites "1/4 tour arriere ou avant + A" ou "1/2 tour arriere ou avant + A ou 
It". Sinon, essayez aussi "droite, gauche, drorte + A" ou encore "bas, haut + A ou 8" ! 
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• Art of Fighting 2, le jeu le plus attendu ? 
j tout ce que je peux vous dire. Oui, bien 
c'est super beau, c'est sur qu'on n'au 
*| cette beaute-la sur une autre console, 
tout cela ne nous fait quand meme pas i 
fisamment interessant pour etre ach 
c'est vrai, il est bien meilleur que le premier du no 
faut aussi que vous sachiez que je ne lui trouye pas _.. 
teret. Les combats sont bien speed, mais il n'y a pratiq 
ment aucune possiblite de reel combat contre un adversai. 
Les affronts se resument a "saute-frappe-saute-frappe-pou- 
voir-pouvoir-saute-frappe", et puis ben, c'est tout 1 Impos- 
sible comme dans un Samourai Shodown, par exemple, d'at- 
tendre I'adversaire, de lui passer par-dessus 
surprendre mutuellement, etc. J'ai bien I'impress 
ayant voulu faire encore un autre jeu de f™* 
pondu un joli true, mais pas tres tres int.. . 
jouabilite. Voila done ma conclusion sur ce jeu : 
beau et tres amusant, mais au f~ --- 
I'aura oublie dans son armoire. 
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II y avait longtc 
J veaute sur Neo-Geo. bn atten 
■ prevue pour les deux prochains i 
jours Art of Fighting 2 a se metti 
Art of Fighting avait ete I'une des deceptions de 
cette console. On peut dire qu'il se classait der- 
i Samourai Shodown et un Fatal Fury Special. Mais on 
es pendules a I'heure pour celebrer I'amvee de cette 
iute. De nouveaux combattants avec des coups 
, un niveau de difficulte en MVS excellent, des zooms 
Liels tres bien realises et une surprise finale signee 
Jury pour ce mega jeu de baston. Meme si la reference 
ns le domaine reste Samourai Shodown, il faut admettre 
ue rien n'a ete oublie sur Art of Fighting 2. Des musiques fa- 
uleuses, une animation impeccable et des graphisme 
omme seule une Neo Geo peut en produire, font de cette 
artouche une parfaite reussite. Dommage qu'on ne trouve 
re chose que de la baston sur Neo Geo, mais quand 
I le genre, on ne compte pas. 

TSR 



LES JEUX VIDFO LES MOINS CHEBS DE PARIS 



LEADER GAMES 
8, Rue J-P Timbaud 7501 1 Paris 
Metro Oberkampf ou Republique 
Tel. : 47 00 84 74 ■ FAX : 47 00 85 00 



OUVERT DU LUNDI AU SAMEDI DE 10H30 A 19H30 I 



VENTE- RACHATS - Les nouveautes en 
exclusivite - Chaque mois des promos ! 




(Q Commandez vos jeux au 47 00 84J4 

(reglement par carte bleue) 





NEO GEO 1990F 

Art of Fighting 2 1650 F 

Fatal Fury 2 Special 1490 F 

Spin Master 1590 F 



SUPER FAMICOM 
Adapt. 60 Hz * 
DBZ3 

Undercover Cop 
Sonic Blastman 2 
Final Phantasy 6 
Ranma 1/2 n°4 



1399 F 
199 F 
TEL. 
589 F 
589 F 
TEL. 
TEL. 



h]=kii>]d MEGADRIVE 


MEGADRIVE 2 (FR) + Aladdin 


990 F 


MEGADRIVE 2 (FR) + SF2 


1190 F 


Art of Fighting 


TEL. 


Dragon Ball 2 n°2 


TEL. 


Sonic 3 


TEL. 


NBA Jam 


TEL. 


Virtua Racing 


TEL. 


Fifa International 


529 F 


Phantasy Star 4 


499 F 


Fatal Fury 2 


TEL. 


Joe & Mac 


TEL. 




NOUVEAU 


BEAUCOUPDETITRES:TEL 



S3 SUPER NES (US) 



Final Fight 2 (SFC) 189 F 

wizard of Oz (SNES) 399 F 
Terminator 2 (SNES) 399 F 
Actraiser 2 (SFC) 499 F 

Palladins Quest (SNES) 449 F 
Ken 7 (SFC) 449 F 

Hammering Harry (SFC) 449 F 
Bomber Mai 94 + £ manettes + quintuples (NEC) 599 F 
Pour tout achat d'un nouveau jeu Super 
Famicom ou Super Nes (US), LEADER 
GAMES vous offre ladaptateur 60 HZ pour 
149 Fau lieu de 199 F 



SUPER NES 
Adaptateur 60 HZ* 
Rockman X 
Turn 1 Burn 
Eye of Beholder 
Lethal Enforcer 
NBA Jam 
Young Merlin 



990 F 
199 F 
549 F 
589 F 
589 F 
589 F 
589 F 
549 F 



DUO-R 


2150 F 


Arcad Card 


TEL. 


Kabuki 


449 F 


Street Fighter 2' 


299 F 


Sailor Moon 


TEL. 


Art of Fighting 


TEL. 


Fatal Fury 2 


TEL. 


World Heroes 2 


TEL. 



BON DE C0MMANDE : A retourner a LEADER GAMES , 8 rue J-P Timbaud 75011 PARIS. 

N0M: PREN0IU: 

ADRESSE: 

CODE POSTAL : VILLE : 



JEUX ET CONSOLES 



FRAISDE PORT : jeux: 29 F- consoles: 50 F 



jomut *♦ 97 



TOTAL A PAYER 



REGLEMENT: 
O CHEQUE 
MANDATLETTRE 
CARTE BLEUE N' 



EXPIRATION: 
SIGNATURE : 



../.. 



LES PRIX ET OFFflES SONT DISPDNIBLES DANS U LIMITE DES STOCKS DISPOUIBLES. PRIX PEEBLES SANS PREAVIS. 

TOUTES LES MARQUES CITEES DANS CETTE PAGE SONT DES MARQUES DEP0SEES PAR LEURS PFIOPRIET AIRES RESPECTIFS. 
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CftCI LCMMINGS ! 



itinuer a nous donner bonne 
/elle tradition des jeux humanitaires. 
s humains doivent s'entraider et non 
- plus s'entretuer. Humans est done un jeu plutdt calme et new-age, qui se 
deroule a une epoque prehistorique. Meme si on y rencontre des dinos hostiles, dans 
un ecosysteme ptutot difficile, I'ambiance est relaxe. Les petits humains evoluent en 
bandes et se deplacent tranquillos. lis sont d'ailleurs tellement cool ces humains que 
des qu'iis rencontrent un obstacle, ils s'arretent et attendent. De meme, quand iis ar- 
rivent sur un piege, ifs tombent dedans et la, e'est moins cool. Le but du jeu, pour 
chaque stage (j'en connais 75), est de realiser une action bien precise comme de 
trouver une lance, une roue, du feu, etc. Dans chaque cas, un nombre exact d'hu- 
ins est necessaire pour realiser I'operation, attention done a ne pas "gacher". Car 
it vous qui etes i'acteur principal de cette aventure et les humains que vous allez 



Ceux qui ont connu le fantas- 
tique "Dinolympks" sur Lynx, 
seront certainement heureux 
d'apprendre qu'une fois de plus 
la Super Nintendo se met a 
I'heure de la conversion, en ap- 
portant a sa formidable ludotheque un 
"re look" de ce tres bon jeu de 
reflexion/arcade. Dinolympics n'est plus, 
vive Humans ! Le principe etant stricte- 
ment le meme, penchons-nous plutdt sur 
les qualites techniques. La realisation dans 
son ensemble ne souffre d'aucune critique 
fatale : des graphismes en 256 couleurs, 
des musiques toutes plus belles les unes 
que les autres, une ergonomie assez 
bonne (bien qu'assez rebutante au debut), 
des animations sympas, et au total, on ob- 
tient un puzzle gigantesque a reconstituer 
! En gros, vous devriez en avoir pour 2000 
ans a finir le jeu ! En revanche, je n'ai pas 
aime le systeme des passwords : beau- 
coup trop Eourd ! Ce n'est pourant pas 
bien grave, en regard de ce que vous ap- 
portera cette cartouche: bonheur, joie de 
vivre et sante pour l'eternite ! .— 

TRA- 




.emmings a lance un ge 
esprit dans Humans. Personnellement, je ne vais 
pas m'en plaindre car cela fait plaisir de reflechir 
un peu en s'amusant sur Super Nintendo. Le jeu 
est, sur ce point, une sacree reussite. Le nombre 
de level est ebouriffant et la complexite de cer- 
tains passages defie ('imagination des meilleurs d'entre 
vous. Par contre, certains details me genent. Je pense par 



exemple a cette lenteur des humains quand ils marchent, 
e'est enervant, De plus, le jeu est trop difficile. A ce propos, 
les passwords sont utiles mais bien trop fastidieux a entrer 
Ceci n'est pas un detail quand on sait que lorsque Ton est 
bloque (e'est souvent le cas), on ne peut que faire un "reset" 
en appuyant sur deux boutons, et le jeu reprend au debut. II 
faut alors se retaper le password pendant une heure...^» 
Un jeu reussi mais reserve aux pros du genre. OLlVIER\5 



4 Une comparaison qui s'impose car le principe de jeu est le 
meme. II s'agit dans les deux cas d'atteindre un but en faisant 
f participer plusieurs personnages chacun a son tour. Par contre, 
I'esprit est different. Les decors et les sprites changent, eux- 
aussi. La qualite est au rendez-vous dans les deux cas. Meme s'il 
dire que le but n'est pas graphique, mais ludique : on ne nage pas dans les effets 
speciaux. rtiisqu'ils sont a egalite en ce qui concerne tous les autres parametres, on ne peut 
done comparer les deux jeux que sur le plan de leur interet ludique. Lost Vikings est mieux 
rythme et beaucoup plus abordable que Humans. Ce dernier est en effet tres difficile. De 
plus, on a une impression d'y trainer ses personnages, avec une lenteur qui gache le jeu. Lost 
Vikings est plus spontane, plus rigolo mais peut-etre moins axe sur le reflexion. De routes fa- 
cons, je prefererai toujours Lemmings, alors... 



EOITEUR • GHMETEK 



GENRE • ACTION/ 




d'ou ce genre d'empilement qui permet d'atteindre 

formes superieures. Le geste de porter un humain e; 

Ton peut faire sans posseder d'objets. En parlanl 

la lance est le but de ce niveau. Avec elle, vous 



degrade, vous 
iier moyert de le 
. Celle-ci vous permet de sauter au-dessus du vide 
jauge) ou de tuer. Vous pouvez egalement I'envo) 
Ins les humains, qui sont bloques de I'autr 
leral, on ne dispose que d'une seule lance. 




Attention aux ponts qui ne permettent qu'un seul passage ! II va 
falloir utiliser la lance pour (aire traverser les autres... 



Le sorcier vous sera 



' La saisie des mots de 

passe est infame ! 
• Un jeu trop difficile. 



VERSION! 
FRANCAfi 



Les decors sont superbes 
mais le jeu n'est pas base 
sur les effets graphiques. 
Les sprites ne sont, a ce 
propos, pas tres beaux. 



Meme chose que pour tes 
graphismes. Les scrollings 
sont "smooth" mais pas 



MANIABILITE 

Une prise en main rapide 
mais un jeu trop difficile. 
Neanmoins, les actions 
sont menees avec facilite 
et confort. 



Le theme de Humans est 
bien sympa, j'en veux pour 
preuve le fait qu'on le sif- 
flote meme apres avoir 
eteint la machine. 



(MQ(M? 
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• Une animation de la 
mort qui tue, epoustou- 
'A flante ! 
\ • On joue a deux sur UNE 
- seute Game Gear ! 
Une excellente maniabilite. 
Plusieurs vehicules differents. 



• L'inconvenient du jeu a 
deux : I'ecran a se par- 
tager ! 

• Quelques ralentisse- 
ments et clignotements 
de sprites. 



Dommage qu'ils soient un 
petit peu trop simplets. 
Autrement, ils sont vrai- 
ment tres differents d'un 
circuit a I'autre. 



S'il n'y avait pas quelques pe- 
tits ralentissements, on se- 
rait proche de la perfection ! 



ouvenez-vous ! Formi- 
dable ! Les micro ma- 
chines ont envahi 
notre univers de gosse 

ii y a quelques annees, et depuis, 

on n'arrete pas d'y jouer. Enfin, 

je parle pour Greg, TSR, Olivier 

et quelques autres. Moi, j'ai 

quand meme decroche depuis le 

temps. Codemasters, qui a sou- 
vent des idees tres originates, 

met en vedette ces fantastiques 

miniatures dans un jeu video ! 

Pourquoi pas ? Le but est de dis- 

puter des course avec differents engins de la collection 

(et finir aux deux premieres places qualificatives) et 

bien sur de remporter si possible toutes les course. 

A chaque victoire, nous contruisons Tavenir... 




Des Formule 1 sur un billard, on aura tout v 



S 






Eh nw, von m revez pas ! Gram aAqtf sur la photo, en put 
jootf a tax n nine tanas sw m seals Game Gear 



'an Hu "fun", il n'y a 
_ i-dessus, Micro Ma- 
chines est vraiment ce qui se fait 
de mieux depuis des lustres. Seul 



plaisir total ! Surtout seul, 
'ailleurs, parce qu'en couple, on se retrou- 
ve de biais, en tentant vainement de jeter 
un ceil sur un ecran dont on se rend compte 
qu'il est finalement pas si grand que ca : 
c'est un detail qui a tout de meme son im- 
portance. Mais ne perdez surtout pas de vue 
que le mode "un joueur" est vraiment ex- 
cellent. L'animation est superbe, avec 
quelques tout petits ralentissements, et la 
maniabilite est tout aussi bonne. En plus, la 
duree de vie est assez consequente. Par rap- 
port a un "Formula One", c'est le jour et la 
nuit au point de vue interet. Sachez-le ! 
TRAZOM 
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Master System/Game 
Gear, meme combat. Une 
fois de plus, tes deux font 
la paire pour la sortie en 
simultane d'un jeu qui fait 
decidement I'unanimite. 
Comme sur GG, on s'eclate totale- 
nrtent ! Ceux qui se procureront cette 
cartouche ne le regretteront certaine- 
ment pas. Et cette fois, lorsqu'on joue 
a deux, on a vraiment deux manettes ! 
Les combats sont de plus en plus 
rudes, on se pousse sur les bas-cotes, 
dans les ravins, dans les trous, dans les 
precipices, bref, on ne se fait pas de ca- 
deau ! On se dit ensuite que decide- 
ment la vie en miniature ne vaut pas 
mieux que celle que nous connais- 
sons. Dur, dur d'etre petit ! 

TRAZOM 



U draft do 



■ €> 



a tkssimr. Pas d« qiartter 
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NOMBRE DE JDUEURS 
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TT77 



NOMBRE DE NIVEAUX • 



■ Une excellente 
animation. 
1 Toujours le fun ! 
• Assez original. 




oment crucial du choix du personnage. Fille ou garcon ? j 




,t£5 nil JEU ! 



» Des sprites qui s'effa- 
cent des qu'il y a trop 
de monde a I'ecran. 



Malheureusement trop 
simples, ils n'ont Hen d'un 
Mickey 2 ou d'un Jungle 
Book, encore des Walt 
Disney ! 

ANIMATION 

Excellence, comme sur la 
version GG ! Seuls 
quelques ralentisse- 



Impeccable elle aussi, vous 
allez pouvoir faire des dera- 
pages a la Senna. Ou a la Pro 
en sortant de la route... 

SDN/BRUITAGE 

A chaque niveau, sa mu- 
sique. Sa belle musique, 
meme. Les bruitages sont 
assez moyens, par contre. 
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PICASSO, V ZONT 

cncouic nu japon ? 

Otes-vous un jour ce que fut la J. League > Non, jamais ? Vous futes 
bien malheureux en ce cas, les amis. Dans les lignes qui suivent, heu- 
reusement, tout va vous etre explique. La J. League, au Japon, est un 
peu I'equivalent de la NBA pour le football. J. League signifie en fait 
Junior League. Les equipes regionales japonaises se font un championnat an- 
nuel (le championnat J.League justement). C'est un evenement parfaitement 
inconnu chez nous, mais qui est extremement celebre, populaire, et done me- 
diatise, la-bas. Les joueurs sont done tres mediatises, et plus encore les mas- 
cottes des equipes, qui comptent parmi les personnages les plus fameux du 
Japon. Mais ce n'est pas la seule nouveaute de ce "Formation Soccer" : il a 
aussi les fautes, les sorties, les hors-jeu, etc. Tout ce qui constituait le (seul) 
manque de la version precedente. 

Void une remise ell jeu : le joueur incline son angle de tir grace a la petite reglette en points oranges qui 
est sur le terrain. Bien entendu, on petit aussi tout simplement choisir de passer la balle au voisin. 



joypad 



Yop, tu ne m'as pas vu, je te "tacle" par derriere. Dans ce jeu, 

tout est bon pour recuperer le ballon, "tacler", balayer ou encore 

mettre un coup d'epaule... 





Tres important : le choix des formations. Ne serait-il pas 
enervant de perdre un match pour avoir neglige cette op- 
tion tactique ? 
Et void le moment de prendre conaissance a — * 
vous entoure : le stade, t'equipe que vous all 
Bien entendu, tout ceci n'est que mise en scene, pour vous 
impressionner, et "on ne vous la fait pas, a vous." 

□ MIM»IU* WM)-g 
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Donner son avis sur un jeu NEC est 
un plaisir qui se fait rare. D'ailleurs, 
je me demande bien qui en France va 
pouvoir jouer a ce jeu splendide. Les 
consoles NEC sont tellement bien 
distributes... Bref, cette nouvelle 
mouture de Formation Soccer est 
une pure petite merveille, puisqu'elle 
reprend exactement le meme sche- 
ma que la version precedente, avec 
des ameliorations graphiques evi- 
dentes. Et aussi un niveau place tres 
tres haut. II est bien difficile de battre 
la machine quand on joue seul. les al- 
gorithmes ont ete retouches, du coup 
elle est plus forte et ses joueurs sont 
devenus plus vicieux. A quatre 
joueurs, le plaisir est total. Le fait que 
les equipes soient nouvelles ne nous 
emeut pas trop, nous autres Euro- 
peens, car la J League nous est com- 
pletement inconnue. Qu'a cela ne 
tienne, le jeu est super reussi et les 
graphismes sont bien meilleurs. A 
conseiller aux rares nouveaux posses- 
seurs de NEC I 
cheter cette version si 01 
possede I'ancienne... Je n'y j > 
crois pa 




Voict twites l« 
equipes qn vous pou- 
vaz utiliser dais « jeu. 
An nombre de dix, ce 
sont les equipes de la 
J. league. Rassortz- 
wus, ves joiieurs n'ont 
pas cette tete-la ! 






Void les supporters, com J 




felicitent ou vous encouraj 


It lorsque vous etes en 


train de perdre. Que voul 
supporters sont un peu plus! 


L-vous, ait Japon, les 
kciplines que diei nous 



H 



Eh hop ! Encore un jeu a nuits 
blanches. Que voulez-vous, avec 4 
joueurs a la maison, et des mi- 
temps qui peuvent durer 45 mi- 
nutes reelles, on voit mal com- 
ment ne pas rester eveille face a 
ce jeu de foot, certainement le 
meilleur de tous les temps. On 
regrettera deux choses ■" 
port a I'ancienne versior 
plus possible d'inverser I 
te, pour les gauche; 
exemple, et on n'a plus les hi. 
rants petits personnages dans 
television. Ceux qui intervenaient 
a la mi-temps. C'est dommage 
mais bon, en contrepar* io n < 
gagne un arbitre et de; 
rouges. Bien entendu, 
aussi se rejouir de la pre 
la J. League, mais ceux qi 
lent pas japon ais ou 
connaissent pas 
joueurs nr - 



te de tran 
tains joueui 
reussite ! 



ON J LEAGUE 

EDITEUR • HUMAN 
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• Le jeu de foot qui tue. 

• Les equipes de la 
j. League. 

• Des fautes ! 

• On joue a quatre ! 



• Les changements de 
joueurs se font en japo- 



VERSIQNl 

francaU 



Ce ne sont pas les points 
forts du jeu, mais les gra- 
phismes sont agreables 
toutde meme. 



■ \ \\ , III 



C'est parfait, les 22 petits 
sprites bougent a mer- 
veille et sans a-coups. 



MANIABILITE 

La folie de I'ouest qui tue 
sa race : plus maniable y'a 
pas (en foot en tout cas) 



Le point faible du jeu, 
helas. 
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Les niveaux plates-formes sont loin d'etre superbes, mais its offrent 
au moins I'avantage de pouvoir se jouer a deux simultanement ! 
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UR CONSOLC ? 

epuis le temps que nous vous en parlions ! Ca ; 
barquent ! Le pluriel est de rigueur, car non seulement arri- 
ve la version Super Nintendo, mais je viens a peine de quit- 
ter la version CD-Rom PC, celle-la meme qui devrait 
(conditionnel ) tourner un de ces quatre sur Mega CD ! Une version 
Mega CD qui, si elle existe un jour, sortirait en meme temps que la 
suite du film, "Le Cobaye 2", aux alentours de septembre-octobre. Fi- 
nies les generalites, et passons maintenant a cette version Super Nin- 
tendo bien etonnante. L'histoire en quelques mots, c'est en fait la fin du 
film, mais en beaucoup plus detaille. Si vous vous souvenez bien, a la fin 
du film, le docteur Angelo entrait dans le Cyberspace, pour y retrouver 
Job, devenu le Cyber Job. Entre les deux "hommes", la lutte s'enga- 
geait ! Le jeu ne reprend cependant pas la fin du 
film, mais tout en conservant le theme, il vous ^^-"" ..,»< ~~-\^ 
met aux prises avec une variete incroyable 
de jeux dans le jeu ! On retrouve les mo- 
ments forts en images de synthese du f 
film, mais avec un tout autre scenario : / 
cette fois, il faut detruire Job ! En aten- Pp 
dant le Cobaye 2, le film et le jeu, en L 
septembre prochain, appreciez deja ce r 
premier Lawnmower Man ! Une curiosite. \ **Jf*% w ' 




T\ 



l"" l 



Vous ne revez pas, Tediteur de Lawnmo 
Man, c'est bel et bien TH.Q, notre grand h 

Jtue de la rubrique daube. Ce meme TH.Q 
nous prepare un Akira Super Nintendo p 
la rentree des classes 94. Bien sur, TH.Q r 
pas le developpeur du jeu Le Cobaye, puisi 
le Sales Curve. Ceci explique peut-etre cela. < 
ire que The Lawnmower Man est un soft avei 
i ne s'ennuie pas une seule seconde. Meme s 
:r abord les graphismes de la phase action/pla 
rmes rebutent, on se laisse vite seduire par les nive 
i 3D du simulateur de combat au vol en vaisseau 
al, jusqu'au combat contre Cyber Job. L'atout de ce 
sa diversite. Et en plus, il peut se jouer a deux simulta- 
ement dans les moments plates-formes ! Si le film a su 
ous plaire, le jeu devrait aussi vous emballer meme si, 
achniquement, ce n'est pas toujours une merveille. 

tsrO 
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La course en voiture n'est pas te qui! y a de mieux dans le jeu, mais ca change. 
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EDITEUR • TH 
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tests de O.I., suites logiques de 
i, ou de formes geometriques, afin 
:ruire I'ordinateur du lieu. A vous 



L'histDire en 

quelques phntns et 

en quelques phrases. 



CONTINUES -5 



'■ Ce n'est pas toujours de 
toute premiere beaute. 

• Les phases plates-formes 
ne sont pas geniales. 




i specialise en jeux a action qui a aeja pro 
ques titres consoles (Rodland par exemple). De plus, 



ngues heures. Le nombre de pha 

fet impressionnant. A tel point que Ton s'accroch 
— r en decouvrir de nouvelles a chaque fois. Certaines 
sont originates et d'autres moins, mais chacune a le meri- 
te de proposer un challenge interessant, a defaut de pro- 
poser un aspect technique exceptionnel. Car autant les 
scenes 3D sont novatrices, autant les phases de profit 
sont moyennes techniquement. Un bon jeu l 
d'action qui change de ce que Ton a ('habitude I 
de voir en ce moment sur la machine. Une I 
'e plus... 

OLIVIER 



Le passage en vaisseau, ou 
encore dans le simulateur 
de combats sont beton. 



MANIABILITE 

Toutes les phases de jeu 
proposent une excellente 
man iabi lite. 



SON/BRUITAGE 

C'est du plutot bon, sur- 
tout en ce qui concet-ne 
les musiques. 
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Dans les grottes, n'afei pas peur de <es Sires mi-taupe, mi-trolls. Its 
vous envoieot juste quelques pierresstir la tranche 



^^^ i vous voyez flotter dans les airs, 
quelque part pres de chez vous, 
une sorte de Canard milliardaire 
(appele aussi Picsou), ne soyez pas 
etonne. Ce volatile assez bizarre est en 
effet sous I'emprise d'un sortilege provoque 
par un collier deniche en Afrique Australe. 
Pour le sortir de ce mauvais pas, Picsou, du 
haut de son nuage, a hurle le nom d'un cer- 
tain "Dooonaaaald !". Eh oui encore une 
fois, le neveu de qui vous savez va devoir 
s'employer a retrouver I'antidote, qui per- 
mettrait a son vieil oncle de retrouver ses 
quelque 200 00 000 000 000 000. $ 
retenus dans son coffre-fort ! 




sonnagcs de Wait 
Disney ! 

■ Des musiques 
d'enfer ! 

■ On peut commencer 
par n'impor*-* 1 ™"*' 




Le niveau de la glace, avec des ours souv« 
mal leches. 



Tout le monde magique 
de Disney contenu dans 
une seule cartouche. 
Le reve, quoi ! 



Cette fois, Donald ne 
marche plus comrne un 
me 
sur MS. Les scrollings sont 
souples et fluides. 

MANIABILITE 

Donald se dirige tres aise- 
ment et n'offre pas grande 



SON/BRUITAGE 

De superbes musiques, dif- 
ferences a chaque niveau, 
vous accompagnent tout 
le long de votre epopee. 
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3615 STOCK GAMES 



REVENDEURS, CONTACTEZ - 

NOUS GRAND CHOIX SUR 

MATERIEL NEUF ET 

OCCASION 



JOUEZ ET GAGNEZ EN JOUANT A NOTRE JEU 

CHAQUE SEMAINE, DES CADEAUX A GAGNER. 

INFORMEZ-VOUS SUR LES NEWS EN DIRECT DU JAPON ET USA. 

PLEIN DE T ■ SHIRT STOCK GAMES 



STOCK GAMES REPUBLIQUE 
44 rue de Malte 75011 Paris 
Metro Republique 
Tel : (1) 48.05.48.23 




\MATERIELS NEUFS-MATERIELS NEUFS-MATERIELS NEUFS-MATERIELS NEUFS\ 



SUPER FAMICOM 



HOKUTO NO KEN 7 
SUPER R-TYPE III 
HUMANGPN2 
G0EM0NFIGHT2 
FATAL FURY 2 
BASTARD 



529F 
529F 
529F 
549F 
5S9F 
539F 



DRAGON BALL Z W3 ACTION 649F 



PROMO DU MOIS 
FINAL FIGHT 2 149 F 



/ 


\ 


SUPER NES 


NBA JAM 


499F 


SECRET OF HI AN A 


499F 


MEG AM AN X 


499F 


YOUNG MERLIN 


529F 


STAR WAR 2 (E.STRIKE BACK) 


529F 


LEGEND 


529F 


OGRE BATTLE 
\ 


529F 
I 



1 


\ 


MEG AD RIVE 


FORMULA ONE 


339F 


FIFA INTERNATIONAL SOCCEF 


3B9F 


T.N.M.T WARRIORS 


429F 


JUNGLE BOOK 


429F 


NBA JAM 


479F 


ETERNAL CHAMPION 


479F 


LAND STALKER 


479F 


SONIC 3 


529F 
1 



NEO GEO 



MIRACLE 'S ADVENTURE 
ART OF FIGHTING 2 



1540F 
1590F 



J 



SUPER NINTENDO 



BOMBERMAN 94 399F 

ERIC CANTONA 429F 

ART OF FIGHTING 449F 

VAL D' ISERE CHAMPIONSHIP 479F 

NBA JAM 499F 



PROMOTIONS SUR LES JEUX 

NEC. NEC CD ROM. GAME BOY, 

GAME GEAR 

EN NEUF ET OCCASION 

EXEMPLES DE REPRISE : 

CONSOLE NEO GEO 1000 F 

CONSOLE SUPER NINTENDO 300 F 

CONSOLE MEGADRIVE 250 F 



f 
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CONSOLES ETACCESSOIRES 


PC ENGINE GT 


1450F 


NEC DUO-R 


2150F 


NEO GEO SEULE 


1750F 


MEGA CD2FR+1 JEU 


1790F 


SUPER NES 


949F 


SNIN PACK MARIO ALL STARS 


799F 


MEGADRIVE 2 SEULE 


599F 


SUPER NINTENDO SEULE 


690F 


GAME GEAR + SONIC 


590F 


JOYSTICK NEO GEO 


449F 


MEMORY CARD 


229F 


QUINTUPLEUR NEC 


79F 


JOYPADNEC 


79F 


ALIMENTATION 9V/1 A MD/NG 


129F 


CABLE RGB SNES/SFC 


149F 


QUINTUPLEUR SNIN/SNES/SFC 


229F 


ADAPA TEUR FX 60 HZ 


99F 
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\MATERIELS OCCASIONS - MATERIELS OCCASIONS 



SNES - SNIN 



2s 



SKY MISSION 

WWFWRESTLEMANIA 

UN SQUADRON 

CASTLEVANiA IV 

STREET FIGHTER 2 

ZELDA 3 

ROAD RUNNERS 

SUPER TENNIS 

SUPER SOCCER 

SUPER R-TYPE 

FZERO 

GHOULS AND GHOSTS 

TORTUES NINJA 

PILOTWINGS 

ADDAMS FAMILY 

SUPER PROBOTECTOR 

ADVENTURE ISLAND 

JOE AND MAC 

E.D.F 

ANOTHER WORLD 

WING COMMANDER 

NCAA BASKETBALL 

STAR WARS 

AXELAY 

MAGiCAL QUEST 

SUPER ALESTE 

BART S NIGHTMARE 

DRAGON' S LAIR 

AMAZING TENNIS 

STAR WING 

MARIO KART 

FATAL FURY 

BEST OF THE BEST 

MARIO ALL STARS 

MORTAL KOMBAT 

SPIDERMAN 

ALIEN 3 

JURASSIC PARK 

ALADDIN 

RANMA1/2 2 



149F 
149F 
199F 
199F 
199F 
199F 
199F 
199F 
199F 
199F 
199F 
199F I 
199F 
199F 
199F 
199F | 
199F 
199F 
199F 
199F 
199F 
249F 
249F 
249F 
249F 
249F 
249F 
249F 
249F 
249F 
249F 
249F 
249F 
249F 
249F 
249F 
249 F 
299 F 
299F 
349F 



ECHANGEZ 
VOS JEUX 
POUR SO F 

100 F SUR NEO GEO 

JEUX 
A PARTIR DE 

149F SUR 
SUPER NES 
SUPER SFC 
SUPER NIN 

79F SUR 
MEGADRIVE 

399F SUR 
NEO GEO 

GRAND CHOIX 
DE JEUX 

- NEC /CD DUO - 

. DE 200 TITRES 

- NEO GEO ■ 

♦ DE 40 TITRES 

- MEGADRIVE - 

♦ DE 200 TITRES 

- SUPER NINTENDO ■ 

♦ DE 300 TITRES 



NEO GEO 



NEO GEO SEULE 
NEO GEO + 1 JEU A 349F 
NAM 1975 
CYBER LIP 
MAGICIAN LORD 
SUPER SPY 
BLUES JOURNEY 
BASE BALL STAR 
BASEBALL 2020 
ALPHA MISSION 2 
NINJA COMBAT 
BURNING FIGHT 
JOY JOY KID 
SENGOKU 
GHOST PILOT 
FATAL FURY 
CROSSED SWORD 
EIGHT MAN 
TRASH RALLY 
WORLD HEROES 
ROBO ARMY 
MUTATION NATION 
SOCCER BRAWL 
ART OF FIGHTING 
FATAL FURY 2 
BASEBALL STAR 2 
THREE COUNT BOUT 
SENGOKU 2 
WORLD HEROES 2 
LAST RESORT 
VIEWPOINT 



1390F 
1690F 
349F 
349F 
349F 
349F 
399F 
399F 
399F 
399F 
399F 
399F 
399F 
399F 
399F 
449F 
449F 
599F 



749F 
749F 
799F 
799F 
849F 
899F 
899F 
S99F 
949F 
999F 



REPARATION • MODIFICATION 

DE VOS CONSOLES, C EST AU 48.05.48.23 

CHEZ STOCK GAMES 



^r 



3DO 



3DO + 2JEUX 
DRAGON'S LAIR 
TOTAL ECLIPSE 
STELLAR SEVEN 
MAC DOG MC CREE 
OUT OF THIS WORLD 
WING COMMANDER 
MEGA RACE 



5390F 
429F 
429F 
429F 
429F 
449F 
449F 
449F 



NEC 



ARCADE CARD + 
FATAL FURY 2 OU n —i 

ART OF FIGHTING 1 40Ur 
ALGUNOS CD 499F 

DRACULA X CD 499F 

FLASH HIDERS CD 499F 
BOMBER MAN'94 + .»-,- 
1JOY+10UINTU H£\ir 



NOUS RACHETONS VOS JEUX 

SUR SFC/SNES/SNIN , MD, NEC, 

NEO GEO, AINSI QUE VOS 

CONSOLES. N'HESITEZ PAS A 

TELEPHONER . 



BON DE COMMANDE 

A RENVOYER A : S TO C K GAMES 
44 RUE DE MALTE 75011 PARIS 



TITRES 



CONSOLES QT 



TOTAL + 30 F DE PORT 



NOM: 



PRENOM : 



PRIX 



ADRESSE : 



CP: 



VILLE : 



REGLEMENT : 
CHEQUE 
MANDAT-LETTRE 
CARTE BLEUE 



N° CARTE BLEUE : 



DATE D'EXPIRATION : 



SIGNATURE : 



OFFRE DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES 






J3 jj^yjjjj i/iu 



ous vous parlions deja avec enthousiasme d'Utopia dans le numero 25 de Joypad. Pour sa 
sortie officielle, nous avons decide d'accorder a ce soft la place qu'il merite. Si les Power 
Monger, les Sim City et autres Populous n'ont plus de secret pour vous, vous avez alors 
toutes les chances de tomber sous le charme d'Utopia. En tant que gouvemeur de votre co- 
lonie sur une lointaine planete, il vous faut decider de tout. Quels sont les batiments a construire, faut-il 
prevoir de solides defenses contre les ET. beaux, faut-il augmenter les taxes, y a-t-il assez de nourriture, 
etc. Telles sont quelques-unes de vos preoccupations. Pires que dans la realite ! Super ! Pouvez-vous at- 
teindre 100 % de satisfaits dans I'ensemble de vos 10 colonies ? Songez a eliminer la menace extrater- 
restre, equipez vos armees en consequence ! Etes-vous un tyran ou bien un mecene ? Sim City est une 

des meilleures ventes de la Super Nintendo. Utopia pourrait 
bien suivre le meme chemin. 





Au fur et a mesure de vos progres, la Terre 
vous octroie des recompenses ! 



Tout comme dans un Popoulus, les decors changent 

en fonction des niveaux. Sous la neige, comme dans 

un autre decor tout aussi hostile, il vous faut croitre 

et multiplier ! 



Le Conseil des Sages. Consultez souvent son avis, il vous sauvera la mise.. 



Ventes et achats, a 

vous de faire tourner 

le commerce ! 




UTOPIA CONTRE 



Face a lace, deux jeux qui se ressemblent beaucoup. Une chose est quasi sure, si 
vous aimez I'un, vous ne pouvez qu'adorer I'autre. Alors que Sim City est exclu- 
sivement social, dans Utopia, vous vous trouvez confronted aux dures, mais tre- 
pidantes, histoires de la Guerre. Sim City me semble aussi beaucoup plus facile 
qu'Utopia. Dans ce dernier, une guerre mal dirigee peu brutalement tout faire 
basculer. Inutile de faire un choix entre ces deux excellents programmes, le 
mieux a faire est de les essayer tous les deux. 




Sitot 1 00 % de population satisfaite, vous passez au 

monde suivant. Une chance : vous pouvez, grace a la sau- 

vegarde, revenir a tout moment dans le monde precedent, 

afin de suivre son evolution. 



smzn 




s constructions disponibles : songez a tout. II faut loger les habitants, les nourrir, les 

Ire travailler, les faire combattre... On ne soccupe pas de les enterrer, quelle chance 

IVentes et achats, a vous de faire tourner le commerte ! 



Utopia, un nom a rete- 
nir. C'est vrai, pas la 
.» peine de crier, on a 
deja vu plus beau. Gra- 
phiquement, ce n'est 



premiere. Meme le scrolling, lors- 
qu'on se deplace, n'est pas terrible. 
Mais admettez au moins que le 
principe est original. En plus, grace 
a la sauvegarde, vous pouvez vous 
faire des parties qui durent ultra 
longtemps. Avec Utopia, c'est une 
centaine d'heures de jeu garanties. 
Pour une fois, on sait qu'on en a 
J " longue ha- 
_ nauvaise), 
Utopia est fait pour ceux qui veu- 
lent autre chose que de la baston, 
des shoot them up et des jeux de 
plates-formes sur console. Intelli- 
gent, passionnant, en un mot 
genial. T.S.R i 
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EDITEUR • GAMETEK 
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SAUVEGARDES 






• De tres nombreuses pos- 
sibilites de jeu. 

• Une espece de Sim City 2 

• On peut utiliser la souris. 



■ C'est beau comme.. 



que dix mondes. 





* Al 




l carte satellite vous file un serieux coup de main, surtout apres ['in- 
vention des detecteurs de fuel et de minerals. 




est toujour; utile dans une ville : pour les festivites, qui pendant un mois re- 
jouissent les habitants. Pendant ce temps la, personne ne bosse. 



N'oubliez pas d'allouer un bon budget aux espions, qui vous tien- 

nent au courant de ce qui se passe dwx les aliens. Une guerre 

gagnee, c'est bon pour le moral. 



Ceux qui ont aime Po- 
pulous, ou Powermon- 
ger, aimeront Utopia. 
Mais les accrocs de Sii.. 
City risquent ausst d'ap- 
precier ce jeu, qui va 
nettement plus loin. Vous I'aurez 
compris, il faut quand meme etre 
un fan de simulation pour prendre 
du plaisir a Utopia. Si c'est le cas, 
vous passerez carrement des mil- 
liers d'heures rives au jeu, grace z 
systeme de sauvegarde. Technique- 
ment, le jeu est vraiment loupe, il 
faut bien le dire, mais la n'est peut- 
etre pas le plus important. Bref, 
Utopia est un jeu original pour 
ceux qui aiment autre chose que la 
baston pure et dure. Neanmoins, 
quitte a choisir, je reste un pro-Po- 
pulous et Po"«» ""«"*"»•- ****** -- 
comme ca.. 



Pas dur de faire plus beau, 

alors pourquoi ne pas le 

faire? 

C'est bien dommage. 

ANIMATION 

L'unique scrolling multidi- 
rectional est bien me- 
diocre. 



Les commandes so 
acces rapide et sim 
On peut utiliser la i 



SON/BRUITAGE 

Juste une musique d'am- 
biance, c'est deja pas mal. 
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dans ies airs, se traversent et retombent apres un quintuple saut pe- 
rilleux paillon-chasse-saute-fouette arriere. 



'ecria le pauvre Greg 
en allumant sa console 
NEC, et en commen- 
™ cant a jouer avec le jeu 
denomme Algunos. Bien enten- 
du, tout laisssait croire que ce 
jeu serait un bon jeu : Ies person- 
nages au charisme diabolique, 
d'abord, puis la relative sympa- 
thie qu'inspirait I'intro simplette 
et sympa. Mais non, foin de tout 
cela, c'est le cinquieme jeu de 
combat qui sort sur Nee, et on 
en est deja a la deuxieme daube. 
Ca devient un peu (trop) fort, la 
je trouve. Enfin, pour I'histoire, 
sachez juste que ce jeu est un jeu 
de combat, oil Ton se tape des- 
sus, et oil Ton choisit un person- 
nage parmi dix, tous differents. 
Voila, je crois que tout est dit. 



C'est un jeu, ca, ils le vendent ? < 
marrant comme blague, mais bon 
maintenant qu'on a bien ri, haha, 
vous pourriez pas me filer la version 
FINIE de ce jeu, vous savez, celle ou 
il n'y a pas de bugs... Comment, 
c'est celle ci la version finale, qui va 
etre commercialisee ? Ahhhhh j'ai 
— npris, c'est un jeu Master System, 
st ca ? Bon ben ecoutez, m'sieur 
Intec, je dois vous dire une chose 
pas tres gracieuse, c'est vrai, mai 
elle resume certainement mieux m 
pensee que n'im 
phrase. Votre jeu 
chez que c'est a 
qu'un steack aux b 
lettes entre Ies doigts 
de pieds. GREG - 




T s. 



Void Ies den 
porte une esp 
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NOMRRE DE JOUEURS 
1 OU 2 (SIMUlTHNtl 



NIVEAUX DE DIFFICULTE • 




nement le meilleur personnage du jeu. 





Mm bob, tows as rem pas, if y a mem 
"Bioman" £m* ceieu.il s'appelie OaiBtr 
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SUIVHNT ! 




/oila an chene, la belie Nmja Racheal. Maiere son rob pourri, je serais 

prat a la same jusqu'au bout du moade... , ( nix de faussot } Sauf si elle 

tape la ou il ne faut pas. 






on mais quoi, faudrait pas 
nous prendre pour des iltet- 
tres cretins saouls, non 
mais, que ce jeu, qu'il etait 
deja teste le mois dernier, j'y 
crois pas, etc.". Voila ce que vous pourrez 
vous dire, chers lecteurs, a la vision de ce 
titre, Martial Champion. Pourtant, ce n'est 
pas dans ie but d'escroquer ou de boucher 
une page que nous testons ce jeu une se- 
conde fois, mais bel et bien du fait qu'il 
sort en version francaise. Et oui, faites bien 
attention, verifiez le joli logo "import" qui 
caracterise ce jeu dans le Joypad du mois 
dernier. Vous comprendrez qu'en fait, la 
seule difference entre les deux versions 
du jeu, c'est la notice, qui etait en japonais 
le mois dernier, traduite en francais ce 
mois-ci. Sinon, ben aucun changement, 
c'est toujours aussi moyen, en fait. 
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NOMBRE OE JOUEURS 
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CONTINUES * INFINIS 



» Des dessins animes 
sympas. 






E 



qui connalt son boulot. 



* C'est pas beau. 

» Visuellement, c'est pas 
terrible. 

• Les graphismes ne sont 
pas terribles 






>. 



lit Francais contre un Japonais, ca a le merite d'etre original. Avec ce 

ea, pas question de vous battre dans un quartier zonard de votre ville, 

vous irez aux 4 coins du monde. 




SAUDI flRPBIR 



"©iff 
HONGKONG 



Oh, voila un echantillon des jolis messieurs que vous 
allez rencontrer ! 



merit, on prefererait voir arri 
nous des Emerald Dra 
plus 
_ Enfin bon, l. 
__ concurrents, a ne faire que du jeu de bast 
pourri, tant mieux pour vous, vous vendrt 
Dans un premier temps, mais apres ? Franc 
aui va acheter un deuxieme jeu de comba. 

r craque pour ce jeu naze ? A la jouabilite i 

tante et a la realisation asthmatique ? Personn 

lors rien que des gens qui ne sont pas assez cr 

envers les jeux (cela arrive, lorsque I'on n' 

>n). On a deja vu beau- 



! Martial Champion sur la sy 
jue console de NEC. GRE 



L'usage des amies, toot conaw dans SamonraV Shodown, 

est strictemeat aatorise dans ce jeu. Ob wit id un boa 

eros ea train de se faire larder ea 8 par Qiaos, 

ie demon chimis. 
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Peu de couleurs, peu de 
details, et des pixels assez 
apparents. 
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Les personnages bougent 
a peu pres avec aisance. 



MAHIABIUTE 

On parvient a bien mani- 
puler son personnage, sans 
gros gros problemes. 
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De bonnes musiques, mais 
des digits vocales pourries. 




• Une maniabilite qui 
n'estpas toujours 
"top . 

■ Ce n'est pas toujours 



THENEVACEI 



Des niveaux superbes 
comme celui de Versailles, 
et des scenes bien 



Des petites performances 
ont ete realisees ici ou la, 
de quoi ameliorer une 
ambiance deja excellente. 



C'est la que le bat blesse. 
Dur de frapper en sautant, 
ou de simplement donner 
un coup en diagonale... 
Franchement genant. 

SON/BRUITAGE 

Les musiques sont tout 
simplement tres bonnes, 
alors que les bruitages ne 
sont que bons. 
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Onnepeutvraimentpas 



. j-,.« Ap te Castlevania soient 




ous les vampiricides du 
monde auront beau etre mis 
en action simultanement, les 
vampires ne se iaisseront 
pourtant jamais abattre facilement ! 
Cette triste constatation fait suite au 
scenario de ce nouveau Castlevania. 
Tout allait pour le mieux dans le 
meilleur des mondes, jusqu'a ce qu'en 
1917, une jeune femme demoniaque 
se decide a ressusciter le Prince des 
Tenebres : Dracula ! Pour Eric Lagar- 
de et John Morris, le temps est venu 
de partir au combat. La lutte contre 
les forces malefiques a commence ! 
Les hommes de la RATP, de la SNCF 



pour les remplacer, les deux jeunes 
heros trouveront des hordes de sque- 
lettes, de zombies, de corbeaux, de 
chevaliers... tout ce qui peut faire 
I'apanage d'un jeu dont le theme est 
le gothic horror. Au fouet pour John, 
ou bien a la hallebarde pour Eric, le 
"lassacre en chaine n'aura de cesse ! 
n clair et sans decodeur, a vous d'en 
foutre plein la tronche a cette bande 
d'energumenes censes servir le Prin- 
ce Dracula ! Tu voulais de Taction ? 
Viens done voir papa Dracu ! 
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Dans la serie "je me fais attendre", voici Castlevania 
New Generation (CNG) ! II faut I'avouer, 9a valait la 

J peine de compter les pissenlits en attendant ce soft, car 
meme si ce n'est pas le jeu de I'annee, c'est une incon- 
testable reussite. Castlevania reste fidele a lui-meme 
avec une ambiance sonore excepttonnelle comme seul 
't nous en concocter (SNK aussi se debrouille bien, mais 

c'est autre chose). Jeu d'action au niveau de difficulte parfaitei 

dose, CNG ne manquera pas de vous emballer, avec un ruban 
s'il-vous-plait. II faut admettre que les graphismes sont de qua 
nssez inegale, puisqu'au sublime succede le moyen, mais Tactic., 
emeure parfaite de bout en bout. Que Ton aime ou pas les vam- 
pires, Castlevania reste une reference pour les fans d'action qui ja 
aiment les grandes aventures. .^^^V T.S.P 



ED ATirVKI 



L'histoire telle 
que le jeu vous la 
presente. Cest ce 




Les deux heros de ce jeu : John Morris et Eric Lagarde. Alors que le 

premier se bat avet le legendaire fouet propre a Castlevania, le second porte 

une hallebarde. Grace a son fouet, John peut aussi s'accrocher aux plafonds ! 

Bien pratique pour franchir des precipices ! 




ERIC LECARDE 

BORN :MAV 3RD 1892 
IN SEGOVIA, 
SPAIN 

WEAPON rALCARDE SPEAR 
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Vous vouliez quelque chose d'original ? Voila, c'est fait ! 

Dans ce niveau, lecran est divise en trois parties. Le true pour 

le pas se planter : suivre les pieds de votre personnage, sinon 

attention la chute ! 



ne visite en France, dans le cha 
teau de Versailles ! Apres la 
Grece, I'ltalie, I'AJIemagne, et 
avant la Crande-Bretagne, , 
la demeure des' Rois ! / 

Au passage, des effets de 

lumiere tres bien rendus. \ 
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/^ On connaissait les versions 
vWy NES, Super Nintendo, Nee 
et le voici enftn sur Megadrive. 
Ouf ! Depuis le temps, on com- 
mencait a s'impatienter. Mais c;a 
en valait la peine. Quelle decou- 
verte, mes ateux ! Un pur chef-d'oeuvre, 
voila ce qu'est Castlevania sur MD. Sans au- 
cune exageration ! Non seulement le jeu 
est tres long et suffisamment difficile pour 
que vous mettiez un certain taps de temps 
avant de le finir, mais en plus les effets 
techniques sont tels qu'on se sent bluff e. 
A se demander s'it est possible de voir des 
rotations et autre deformation visuelle de 
ce genre sur cette console. Ben, faut croire 
que oui ! Et ce n'est pas tout. Avec deux 
personnages completement differents, e'est 
comme si on avait deux jeux differents. Le 
parcours reste le meme, bien sur, mais la 
maniere de progresser est reellement 
changeante. Et puis, Castlevania, ce n'est 
pas un jeu de plates-formes comme les 
autres, style Sonic et Rocket Knight. C'est 
quasiment la classe au-dessus. Vous savez 
ce qu'il vous reste a faire... TRAZOM 



' En garde, chevalier ! Utilisez les armes supplementaires comme 
les haches et les potions pour venir a bout de ce boss bien faible 
malgre sa constitution. 





Morris et son touct o 





s qu il faut 
toujours se metier des gens a la dent 
un peu trop 1 
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Ju Colonel Pierre Avia, 75C15 Pai 
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NDMBRE DE JOUEURS • 
OU 2 ISIMULTANJMENTl 



CONTINUES • MOTS 
DE PASSE 



il • C'est un brin violent, 
mais c'est comme ca 
qu'on se defoule. 
• L'humour est omnipre- 
sent. 
' C'est du Blood Bowl - 



H 




• Le princi 

qu'un Mt 

I Football. 

I • Technicjuement, ce n'est 
J pas le pied. 
En definitive, peu de sprites differents. 




peine remis du Mutant League Football, qui laissatt vos joueurs dans 
un bien piteux etat, vous voila repartis pour un tour ! Cette fois, 
tout se deroule sur ia glace ! D'apres nos sources, il y aurait un 
palet a mettre au fond des caisses, mais rien n'est moins sur. Arme 
m d'une crosse, mais aussi de haches, de 
masses, vous allez guider votre equipe 
sur la glace, aftn de detruire I'adversai- 
re, et, si vous en avez le temps, de 
marquer des buts ! On retrouve pele- 
mele des morceaux d'autres jeux, de 
Hit the Ice a Mario Lemieux en pas- 
sant, c'est normal, par le Mutant 
League Football. Mais I'essentiel, c'est 
que Ton s'eclate ! Plusieurs niveaux de 
violence, les regies du hockey sur glace 
plutot bien reprises, des play off 
d'enfer et la possibility pour les deux 
joueurs de faire partie de la merne 
us apparaissent en tours de jeu ! A Equipe ! Tout ca, c'est dans Mutant 
i, cW une masse et line hache ! II Le Hockey ! 



ie dans un Speedball, des bonus apparaissent en tours de jeu ! A 
les choper pour vous eclater ! Ici, c'est une masse et une hache ! II 
faut trouver les moyens de recuperet le palet ! 



Ce n'est franchement pas 
merveilleux, peu de 
sprites, et des terrains de 
jeu assez fades. 

ANIMH 

II manque la fluidite de 
NHLPA, c'est dommage. 



Une prise en main simple, 
voire un peu simpliste, 
mais on ne se prend pas la 



SOH/BRUITABE 

Presentation hardos et 
quelques bons bruitages. 




Chaque joueur pos- 
sede un niveau de 
vie. Apres bien des 
coups, le joueur re- 
tourne au paradis 
des cretins. Un 
paradis oil il ne 
reste, helas ! 
que peu de place. 



On se souvient des scenes de bagarre sur le jeu de hoc- 
key sur glace Mario Lemieux... On ne sen souvient pas ? 
Ce n'est pas grave, {a ressemblait grosso modo a ce 
style-la. Une fois le corps a corps 
engage, gros plan sur Taction ! 
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Apres Haunting et le 
f League Football, Electn 
! semble bien decide a c 
sa figure de fer de lance 
domaine du jeu simp 
franchement fendard. 1 
dire, ici on se fend la gueule... A 
coups de crosse ! Allez ! On fonce 61 
L'idee du jeu est simple. Un jour, api 
bien bu et etre passe dans les Cofl 
d'Amsterdam, les programmeurs d 
se sont dits : "Le hockey sur glaci 
sport violent, hips ! Faisons-en u 
hyper violent, genre avec des tripes 

*" Tout est parti de la. Un jour, 
s se diront : "a I'Assemblee na- 
. gens sont de parfaits cretins, on 
done en faire un jeu partkulierement 
" Mutant League Hockey prouve 
ec des graphismes bien moyens et une 
ition bien moins bonne que celle d'un 
*A 94, on peut tout de meme faire r— 
vec lequel on passe d'exceilents m 
>. Un seul regret peut-etre : pourqu< 
ut-on pas y jouer a quatre ? C'est vrai, 
apres tout, Electronic Arts aurait bien pu 
nous faire ca, meme s'il ne developpe pas di- 
"•- ment le jeu. Vous pouv - 
ateurs 4 Ways, lis ne i 
i. T.S.R. Ah, e'e 




Vilaine melee autour du but ! Coups de 
masse, de crosse, de poing... Tout est Dermis. 



.. Et le gardien renvoie rapidement 
pour lancer la contre-attaque... 



I 






Une fois le joueur en 
pieces, ses morceaux 
restent sur le terrain 
Deddement, la violence 
ne sen sort pas grandie, 
tout a fait Thierry ! 





,. Voit le gardien dans le vent et tire ! 






' : -\ 



Et c est le but, alors qu'un defenseur 

decu se jette par depit dans le gouffre 

le plus proche ! C'est formidable ! 



LAJin^a 




Et cast parti ! C est la mise en jeii ! 




L€ TROU 



,■9 * »HSH»« 



■n^m- 



Des trous sur la glace ! Tombez a I'interieur, et Ton 
pourra toujours vous suivre sous la glace ! 






- 






m 
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,_ est au rendez-vous. 
»r, des os se briser et 
,er sous la glace ! ~ 
>r Monster Sho 
nconvenient, c'est qu 
,„, si, y en a un, j'vous as 
uve presque aux oubliettes, t 
t les animations sont beauc 
>s que dans les hockeys tradi 
en plus, bonjour la difficultc p 
un but. En fait, ce jeu devrait c 



ais que trop teur conseiller un NHL. 
mal", et puis basta. Electronic Arts 
ble-t-il, trouve le filon en matiere 
i de la suite de la suite. Apres tout, s' 
i gens que ca arrange... 
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SCORE 



/ ZPT SCORES 
;, '-POWER PLAYS 

frti^i t i es 
; E61CE- Of f s wot* 
Hano checks 

N€EM i E CHECKS 
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i efficate ? Les statistiqiies du match 



SUPER NINTENDO 



ETERNAL CHAMPIONS 500F 

I Red 0131334 C ORATUiT POUR 370 POINTS 



RANMA1/2II 470F SENSIBLE SOCCER 375F 

Ref: 0331509 C QHATUrT POUR 360 POINTS Ref: 0131351 C ORATUIT POUR 300 POINTS 



[N 



BA JAM 

Tt6t 0331510 C aRATUrT POUR 370 POINTS 



EMPIRE STRICKE BACK 520F 

He): 0331511 C QRAT1HT POUR 400 P0IHT8 



CHOPLIFTER 455F 

Ref:0331512C ORATUIT POUR 380 POINTS 



CLAYFIGHTER 499F 

R6t: 0331513 C QRATUlT POUR 880 POINTS 



ROCK'N ROLL RACING 455F 

Ref: 0331514 C QRATUlT POUR 380 POINTS 



THE HUMANS 455F 

Ref: 0331515 C ORATUIT POUR 380 POINTS 



VIRTUAL SOCCER 499F 

Ref: 0331516 C ORATUIT POUR 380 POIWTS 



VOUNG MERLIN 



Ref: 0331517 C ORATUIT P 



[i 



OOL 499F 

Ret: 0331518 C ORATUIT POUR 3S0 POINTS 



ti 



COBAYE 429F 

Ref: 0331519 C ORATUIT POUR 820 POINTS 



17 



PANTHERE ROSE 429F 

Ref: 0331520 C ORATUIT POUR 300 POINTS 



VAL 



D'ISERE 429F 

Ref: 0331521 C ORATUIT POUR 800 POINTS 



PLOK 370F 

Ref: 0331522 C ORATUIT POUR 800 POINTS 



S5 



[s 



GREATEST HEAVYWEIGHT 4 

Ref: 0231410 C ORATUIT POUR 340 POIWTS 



GUNSHIP 379F 

Ref: 0131335 C ORATUIT POUR 310 POIWTS 



TURTLES FIGHTERS 379F 

Ref: 603185 C ORATUIT POUR 310 POIWTS 



T2 ARCADE GAME 370F 

Ref: 0231411 C ORATUIT POUR 300 POIWTS 



WINTER OLYMPICS 420F 

Ref:0131341C QRATUTT POUR 380 POINTS 



DRAGON'S REVENGE 379F 

Ref: 0131333 C ORATUIT POUR SIO POINTS 



TOE & JAM 2 379F 

~ - 0131336 C ORATUIT POUR 810 POINTS 



LANDSTALKER 

Ref: 0131342 C ORATUIT POUR 380 POINTS I 



CLIFFHANGER 345FI 

Ref: 0131350 C QRATUlT POUR 300 POI 



ZOOL 

Ref: 403125 C 



425FI 



QRATIJIT POUR 340 POINTS £ 



FIFA SOCCER 

Ref; 403121 C QRATUfT POUR 340 POINTS I 



DR. ROBOTNIK 

Ret: 0131332 C ORATUIT POUR 310 POINTS 



NHLPA '94 425F 

Ref: 403124 C ORATUIT POUR 340 POINTS 



UINOX 419F ZOMBIES 

Ref: 0331523 C ORATUIT POUR 320 POIWTS Ret: 0131337 C ORATUIT POUR 310 POINTS | 



MEGA CD 



KY BLAZER 379FI 

Ref: 0331524 C ORATUIT POUR 300 POINTS I 

ART OF FIGHTING 489F|tjR0UND ZERO TEXAS 520FI 

Ref: 0131304 C ORATUIT POUR 300 POINTS K Ref: 0231412 C ORATUIT POUR 450 POIWTS B 

GOOF TROOP 470FrTNHLPA'94 

if: 0131306 C ORATUIT POUR 3S0 POINTS M Ref: 0331500 C ORATUIT POUR 330 POIWTS | 

TURTLES FIGHTERS 522F rMORTAL KOMBAT 379F1 

Ref: 0231402 C ORATUIT POUR 480 POINTS M Ref: 0331501 C ORATUIT POUR 300 POIWTS | 



WORLD HEROES 490FI 

Ref: 0231405 C ORATUIT POUR 320 POI 



MEGADRIVE 



LA PANTHERE ROSE 429F 



SENSIBLE SOCCER N.Cl 

Ref: 0331502 C 

SPIDERMANVs KINGPIN 379FI 

I Ref: 0331503 C ORATUIT POUR 300 POINTS | 



Ret: 0331509 C ORATUIT POUR 330 POIWTS Ref: 0331504 C ORATUIT POUR 330 POIWTS 



IVIUTANT LEAGUE HOCKEY 429F 

Ref: 0331510 C ORATUIT POUR 330 POINTS 



MBA SHODOWN 429F 

Ref: 0331511 C ORATUIT POUR 330 POINTS 



PGA EURO TOUR 429F 

Ref: 0331512 C ORATUIT POUR 330 POINTS 



■pRINCE OF PERSIA 429F 

Ref: 0331513 C ORATUIT POUR 330 POIWTS 



5KITCHIN' 429F 

Ref: 0331514 C ORATUIT POUR 330 POINTS 



PELE FOOTBALL 279F 

Ref: 0331515 C QRATUfT POUR 220 POINTS 



>JBA JAM 

Ref: 0331516 C ORATUIT POUR 340 POINTS 



SONIC 3 

Ref: 0231409 C ORATUIT POUR 480 POINTS 



MIGHT TRAP 



429FI 



Double switch 429FI 

Ref: 0331505 C ORATUIT POUR 330 POIWTS I 



>RIZE FIGHTER 

lef: 0331506 C ORATUIT POUR 800 POINTS I 



TERMINATOR 

Ref:0331507C ORATUIT POUR 820 POINTS I 



VUMENI MANSION 429FI 

Ref: 0331508 C ORATUIT POUR 320 POI 



M 



ICROCOSM 415F1 

Ref: 0131343 C ORATUIT POUR 300 POIWTS I 



tLIFFHANGER 415FI 

Ref: 0231413 C QRATUfT POUR 300 POIWTS I 



•Shadow of the beast 2 345f| 

-f:0131352C QRATUfT POUR 800 POINTS I 



520F|t>UNE 

Ref:B051fl2C 



♦ SORTIES TARDIVES 

cflttB fttolte ne son! pas encore dianonibles o i; 
maissont prevus pour lemois prodiaiii Retervei-ies des rnamte 
pour etre sur de ies recevDii ■ J 

i e seraencarssequ aires i p MJ eri';tion de votre commande. 
utezpas a nous appeier pour lout renseignement au: 

(1) 48 04 94 40 




ETEL, BP62 



« voire carte bleiie au: (1 ) 48 04 94 40 
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COMMENT OBTENIR VOTRE CADEAU 

I Dans chaque borte de Jeu, vous trouverez une 
I Cheeper. Pour savolr ce que vous avez gagne. grattez! 
I Vous decouvrlrez alnsl trois lettres ou chrffres iden- 
I tiques dans une des 3 zones. Vous avez gagne le 
I nombre de points indlque. Exemple : vous grattez les 
I cases du carre de drorte et vous decouvrez les lettres 
I A/A et A. Bravo, vous avez gagne 100 points ! 

Trois solutions se presentent aiors a vous : 

I • Vous voulez tout de suite votre cadeau, il suffit de 
I nous renvoyer la carte remplie a I'adresse indiquee. 
I • Vous preferez cumuler les points et vous offrir un 
I plus beau cadeau. Dans ce cas, gardez votre carte et 
I lorsque vous estimerez avoir suffisammerrt de points. 
I renvoyez-nous toutes les cartes pour recevoir votre 
I cadeau. Exemple : vous avez gagne 50 points, 10 
I points, 20 points et 20 points, ce qui fait un total de 
1 100 points. Vous remplissez I 'une des cartes et vous 
I nous adressez le tout a I'adresse indiquee. Vous rece- 
I vrez alors le cadeau a 100 points ! 
I • Vous etes ties Joueur et vous decidez de cumuler a 
I mort. Parce que vous voulez vous offrir un jeu pour zero 
I franc ! C'est malln et c'est possible. En regard de 
I chaque prlx, vous remarquerez que figure egalement un 
I nombre de points. Lorsque vous arrivez a ce total en 
I cumulant vos cartes, vous commanderez ce jeu sans 
I debourserlemolndre centime. C'est fort et c'est graturt! 



iTEESOUSZ»« 

LES CADEAUX DU 



10 POINTS 

Une casquetteLUDI SPORT 

ou 20 F de reduction sur 

votre prochain achat 



379F| 

ORATUIT POUR 310 POINTS M 






UNT 

nuu, 




Pour tow 
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TITRES 


Qte 


REFERENCE 


PRIX 


































* &* m0 1 T 6B Mortant tool de la command 




GOChe la case cor- Qeduisez vaus-meme aulant de lais ZD F que de carles a gralter gagnanles 
res pond a ilte a10poinls.(JoiMlre les carles avet votre commands). 

Sous-total 


- 




Signature 

(des parents pour Participation auxlraisd'expedilion des jeiix 


+ 30 F 



commande, vous 

freeevrez en eadeau de. ] 

bienvenue des auto- 

ttMaris Street 

Fighter II 



a Cheque 
bancairey postal 
(al'nrdrede 
CHEEPER). 



NOM 

ADRESSE 



TOTAL 
PRENOM 



CODE POSTAL 
CONSOLE: 



j Je veux simplement recevoir le catalogue Cheeper, et j'indique mes coordonnees ci-dessus. 
a renvoyer a: Cheeper • Hometel, BP 620, 75161 Paris Cedex 04 
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ormy est un etre tout ce qu il y a de plus com- 

mun de notre bonne vieille Terre. J'ai pas dit 

que c'etait un beauf , mais j'en pense pas 

moins ! Jugez plutot : il aime surfer sur les 

vagues de Tahiti, se dorloter au soleil, se faire masser avec 

de I'huile de coco sur les plages desertes, bref, la totale 

pour quelqu'un qui se veut epicurien avant tout. Malheureu- 

sement pour lui, un reve de folie va le faire plonger dans un 

univers "gigantesquement" horrible. Des sorcieres, des sau- 

vages et des monstres de tous poils en veulent a son beau 

iokari", son seul ustensile de survie lorsque le monde de- 

vient hostile. On I'avait pourtant mis en garde : il ne faut 

jamais prendre de 

bains de soleil p>J ^T«*^E 
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De curieux energumenes se mesurent a 
vous durant votre tres long periple. 
Pour en savoir plus sur ce qui vous at- 
tend, familiarisez-vous d'ores et deja 
avec les habitants de chaque epoque et 
de chaque region. 



Electronic Arts nous fait decide- 
ment la totale en ce moment. 
Apres les nombreuses simula- 
tions de sport (qui continuent 
d'ailleurs !), les jeux de plates- 
formes semblent desormais rete- 
nir toute I'attention de cet edi- 
teur americain. Le plus drolc 
dans I'histoire, c'est que meme si 
Normy est loin de valoir un 
James Pond 3 au niveau de de 
I'interet, ou meme du personna- 
ge (pas assez de charisme, trop 
banal), il n'en reste pas moins 
que techniquement, il lui tient 
largement tete. Par la, j'entends 
principalement de bons scrollings 
bien fluides, une bonne maniabili- 
te, des themes musicaux vrai- 
ment etonnants et changeants, et 
surtout beaucoup de variete dans 
Taction. Seule la palette de cou- 
leurs semble mal ex- 
ploitee. Un jeu davan- 
tage destine aux plus 
jeunes qu'aux autres, 
quoique... 



■£* 
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Si I'on voulait montrer I'exemple- 
type d'un jeu a caractere ameri- 
cain typique, il suffirait juste de 
montrer Normy. Normy, un jeu 
de plates-formes mettant en 
scene des petits personnages 
type "strip-comics", ridicules 
(aids. Votre heros etant un ty r _ 
tout aussi laid, je ne sais pas si 
beaucoup d'entre vous vont le 
supporter longtemps. Oui, 
Normy est un excellent jeu, on 
s'y amuse beaucoup, et de 
bonnes idees par-ci par-la sont 
presences, mais un personnage au 
charisme si bas ne m'a jamais ■ 
tenu vraiment longtemps. La ri 
lisation elle-meme n'est pas ex- 
traordinaire. Pourtant il y a tout 
de meme un petit je-ne-sais-quoi 
qui fait que I'on revient souvent a 
son Normy. Rien ne I'y destine 
mais c'est comme ca. 
Bien meille 1 "- ««« ■*» ' 
Ptnk Pant 1 * 





3 coups suffisent pour vaincre ce Chevalier Bayard 
d'operette ! 



ranprxpaT' 

Pour etre un beauf complet, sans 
eprouver la moindre honte, voici 
tout ce que vous devez savoir 
faire : paoayer, mouliner des 
jambes, vous balancer au bout 
d'une chaine, et fen passe ! 




• Des musiques nouvelles a 
chaque niveau ! 

• De superbes scrollings : 
cava tres viiite ! 

• Beaucoup de niveaux, et 
tres varies de surcroit. 

• C'est pas tres colore. 

• Un anti-heros, c'est pas 
terrible. 

• Un peu trop simpliste. 




GRAPHISMES 

On a I'impression de voir des 
dessins style coloriage qu'on 
faisait a I'ecole primaire ! 
C'est pas mechant, c'est juste 
que c'est tres moyen. 



Elle ne souffre quasi merit 
d'aucun defaut notable : 
c'est fluide et rapide, aussi 
bien pour le personnage 
que pour les ecrans. 

MANIABILITE 

La aussi, mec, c'est du bon. 
Normy I'attarde de premie- 
re obeit au doigt et a I'oeil. 
Brave gars, va... 

SON/BRUITAGE 

S'il est un domaine reussi 
dans ce jeu, c'est bien 
celui des musiques : elles 
sont toutes belles ! 
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■ Bon, c'est original, 
quoi ! 

• L'univers de science- 
fiction. 



I • Le maniement au pad 
est loin d'etre ideal. 

I* Des effacements de 
sprites assez regret- 
- tables. 
Un interet tres limitee. 



A part des images 
sombres etglauques, il n'y 
a pas grand chose qui 
sorte de I'ordinaire sur ce 
coup-la. R.A.S. done ! 



T2 beneficie d'un bon scrol- 
ling et le viseur se deplace 
avec aisance sur I'ecran noir 
de nos nuits blanches. PUT, 
qu'est-ce que j'bave, la ?!... 

MANIABIMTE 

Dommage, e'etait presque 
ca, Acclaim ! C'est tout 
juste si on ne s'enerve pas 
sur la manette, tellement 
c'est pas ergonomique ! 

SON/BRUITAGE 

La non plus, rien de bien 
grandiose. On ne fait 
meme pas attention aux 
bruits et autres sons, c'est 
vous dire... 
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~ rois milliards de 

maines furent ane 

la guerre nucleaire survenue I 

h32 mn et 12 secondes 3/4 ! On se souvient de ce 
jour comme celui du Jugement dernier. Depuis, les survi- 
vants (une poignee de nains) doivent affronter un nouveau 
cauchemar, celui de Skynet. Cet ordinateur, qui controle 
tout, a cree des robots d'une force incroyable qui n'ont 
qu'un seul but : DETRUIRE ! Cela fait 30 annees que ca 
dure. Et puis soudain, c'est I'espoir ! Un T-800 capture et 
reprogramme par la resistance est envoye dans le passe 
pour aider John Connor (le futur leader de la resistance), 
menace par un T-1000, le dernier-ne des tueurs de Skynet. 
Vous etes le T-800 et vous devez I'arreter coute que coute. 
N'oubliez pas : vous etes programme pour ca ! 
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■V 1 ^Hj Le celebre jeu d'ar- 
l^pjfe 1 cade Terminator 2 
1 -■■ fi sur console ? M'ouais 
M Uf Apres la version 
r ^^ Super Nintendo tes- 
1 ^*»' 1 tee dans joypad n 
27 (pas tres convaincant, il faut 
bien le dire), osons affirmer : la 
Master system ne s'en sort pas 
si mal que ca ! En fait, il y a tel- 
lement de points communs et 
surtout si peu de differences 
entre ces deux versions (gra- 
phismes mis a part, of course) 
qu'il est difficile de se prononcer 
sur la forme meme du jeu. 
Parce que sur le fond, on a la un 
true assez original et qui tient 
malgre tout la route. C'est sur 
que c'est un bete shoot'em up, 
mais le concept est assez 
sympa, surtout quand il est 
adapte sur une Master E Alors, 
ne faisons pas la fine boucbe. T2 
est un titre interessant sur ce 
support, mais 6 combien mal 
realise. La finition laisse en effet 
a desirer et c'est un peu tout le 
temps la meme chose. Si vous 
n'avez vraiment rien a vous 
mettre sous ta dent dans le 
genre, vous pouvez le de- -pj. 
glister, mais... TRAZOM ^ff 
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!! 


1 BHB Itf^iirB 

Un boss comme ca, ca port faire penr, mais en rea- 
lise, c'est loin d'etre le tas. Quelquos missiles bien 
places et Caffaire est dans lo sac N'est-ce pas, 

Gregory? Un T-800 omomi juste 
votre net, faites gaffe 
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On dira ce qu'on voudra, mais la version Game Gear est legerement 
plus reussie que la version Master. D'une part, parce que la resolu- 
tion de I'ecran fait que les graphismes sont plus beaux. En tout cas, il 
y a un meilleur "rendu". Et d'autre part, parce que les petits "bi"™'' 
du style "le sprite se fait la malle en vous voyant et autres capn 

. I notoires de la 8 bits non portable", c'est fini, y'a plus ! En tout cas, 

n'en ai pas releves. Meme si vous pouvez penser que je chipote un peu la-dessus, 
soyez surs que je ne reve pas lorsque je dis que la man iabi lite est beaucoup plus 
agreable egalement sur cette version. II n'y a pas de lenteur entre le moment 
ou on est en train de penser qu'il faut aller sur une cibie et le moment ou on y 
est effective me nt. Ca se fait tout naturellement, a ('instinct. Pour ce qui est de 
I'interet de jeu, on est un petit peu degoute, mais encore une fois, c'est 
avant tout I'originalite qui fait sa force. TRAZOM 



Mm 




Essayez autant que faire se peut le tir en rafales sur les ennemis, sans 

toutefois oublier de vous recharger frequemment et de ne pas blesser les 

deux hommes en embuscade. 



Un peu trop difficile. 
Pas assez de "conti- 
nues". 
Un peu lassant a force.. 
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GROUND HK 



BONUS 
0050000 



TOTAL 
0329000 
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03. DDE5MBME ?»DMB 

Des T-800 se desagregent avant meme 

que vous n'ayez eu le temps de tirer. 

Est-ce possible ? 



Apres chaque mission, les resultats. 
C'est comme au bac, a la difference 
pres qu'ici ya pas de pots de vin... 



John Connor, c'est lui. Vous devrez 

raider a franchir les zones dangereuses 

et le mener en lieu sur. Ca tombe bien, 

y a un supermarche Casino pas loin. 





HETFILE 3HS-£&^ 
MISSIOrt-pfiOFILE 




I1EHT 
FCiSITt'.'E 


& 


■g CONNOR, 
ItS u'iE HE 


L 


OX QiaDE9SD J>D 3. ~t 



Beaucoup plus beaux que ce 
qui se fait sur la Master Sys- 
tem. Resolution de I'ecran 
oblige. Mais y a p'tetre pas 
qu'ca... 



Pareil que sur MS, le scrol- 
ling est sympa et assez 
fluide pour qu'on ne res* 
sente aucun ralentisse- 



La, pas de probleme, c'est lar- 



Master. C'est tres jouable et 
quasiment sans aucun re- 
proche. Ah, si, c'est difficile. 

SON/BRUITAGE 



mort, franchement... 
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mde forestier vous attend, avec des bonus faciles a recupe- 
pour ce ftipper d'initiation. Je rappelle que Ton peut choisir 
au debut du jeu n'importe lequel des trois flippers. 
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DDDIDOU PflPOU 

(dixit mnzoM) 

e Roi Dadidou veut votre mort Kirby, atten- 
tion ! Bon, c'est sur, le scenar' de Kirby's Pin- 
ball Land vole tres bas et ne va pas revolu- 

tionner le monde des jeux video. Vous I'avez tous remarque, ce jeu est 
une simulation de flipper, la quatrieme du genre sur la machine (cf le face a face). 
On laisse done I'histoire a deux francs de cote pour decouvrir les trois flippers du 
jeu. On retrouve le heros de Kirby's Dream Land, la boule aspirante Kirby. Cette 
fois, elle se contente de rester boule, vous ne pouvez jouer avec elle qu'en la fai- 
sant rebondir sur les flippers. Plus question de tout avaler, tel un aspirateur de 
base, comme dans le premier jeu. Le but est 
tOISIEME ETAGE de venir a bout des trois flippers pour avoir 

ious bousillei les trois champignons, vous acces au dernier stage, celui du boss final, le 
esapparattre une etoile Warp en haut. En- fameux Roi Dadidou qui n'est autre que le 
ez Kirby dessus, vous alia dirertement fr £ re de Jrazom. Chaque flipper est constitue 

contrer le boss. . „ ,_ ~ 

.... i i_ ° e trois etages qui commumquent. Dans 

i bonus ateatorres apparaissent en haut ; , 

mplejatomate (elle se met entre les chac l ue fli PP er ' N existe un P assa S e vers un 

k flips pour empether la boule de tomber). bonus-stage et vers le boss du flipper. Pour 
principe est toujours le meme pour action- plus d'informations, suivez le guide... 



tffill 



ner un bonus : il faut faire passer Kirby la 
boule dessus, je ne le repeterai pas ! 

DEUXIEME ETAGE 

Vous allez jouer au Jackpot et pour tela, il 
faut passer sur "SLOT". Pour modifier une 
case de la ligne Jackpot, touchez le gros Kirby 
: aussitot, la case indiquee par une fleche 
change. Pour gagner au Jackpot, il faut ali- 
gner trois bonus identiques. En alignant trots 
etoiles Warp, vous avez droit au voyage direct 
vers le Bonus Game. 




*£&. PREMIER ETAGE 



fois que vous touchez la tete de momie. En de- 
gommant les trois petits Kirby, vous faites ap- 
r paraitre des taquets de protection sur les 
V"5 totes. Les six tetes en haut permettent de 
H faire tourner la tete du milieu. Si elle attrape 
Kirby la boule, elle I'envoie dans la direction 
que vous choisissez (vers le haut et les autres 
JJiJ etages par exemple). 



BONUS GAME A GOGO! 

ue flipper, il est possible de rejoindre un Bonus 

Pour tela, il faut faire apparaTtre une etoile Warp, et lui en- 

voyer la boule Kirby. Admirez le Bonus Game du troisieme 

flipper (Le Monde des Freres Poppy), dans lequel vous devez 

marquer le plus de but contre Poppy le calamar ! 



No problem, c'est du Nintendo sur Game Boy, du tout 
bon ! Kirby devient une valeur sure, apres le premier jeu 
(meme trop facile) qui etait une reussite. Cette fois, le 
jeu est bien cible : il s'agit d'un flipper, ou plutot de trots 
flippers. Toujours trop facile (les pros en auront vite fait 
le tour), le jeu est neanmoins formidablement prenant. Et 
comme il s'agit de flipper, pour une fois, les points deviennent impor- 
tants : tenter de battre ses propres records console de la facilite du 
jeu. Techniquement, c'est beau et fluide. Deux problemes se posent, 
quand meme : il n'y a pas de scrollings entre les etages (et les pas- 
sages, laissant des traces noires sur I'ecran, sont beaucoup trop 
brusques,); de plus, le sprite de Kirby bave. Cela devient quelquefois 
difficile de bien suivre les mouvements a rebondissements de la boule 
de flipper. Cela n'empeche pas le jeu d'etre une reussite ; avec tous 



BOSS 3: LES 
FRERES POPPY 

Poppy est d'abord seul 

puis il se scinde en 

deux Poppy. Leur 

arme : la bombe ! 




IX JOYMD 2* 






££ TROISIEME ETAGE 

Pour detlenther ['avalanche de bonus 
% (parmi lesquels une Etoile Warp vous 
BT»» menant au boss), it faut d'abord casser 
S5jj|| trois oeufs, alignes au milieu de I'ecran. 
^* Ces oeufs laissent echapper des poussins 



» casser les trois oeufs impiique plusieurs 



| DEUXIEME ETAGE 

M Tapez te Kirby de gauche, il crache un 
*f*f£ bonus (qui se place au milieu). Envoyez 
*»• ensuite la boule Kirby sur ce bonus; pas 
Sen- sur le Kirby avaleur, a gauche, c'est un 



K jf! si vous choppez une etoile Warp, vous 
j|j etes transported dans un Bonus Game. 



% PREMIER ETAGE 

% Allumei les lettres de "WARP STAR" el 
£[^* aussi de "FROSTY", c'est un bon moyen 




TROISIEME ETAGE 

Cet etage n'est pas comme sur le premier 
flipper : il ne fait pas nuit. Tapez trois fois 
dans Mr Soleil {n'importe quoi !) et vous 
faites apparaitre la nuit. Tapez trois fois 
dans Mme la Lune (vraiment n'imp' naouak' ! 
) et vous faites naltre une Etoile Warp, qui 
vous mene au boss. 

DEUXIEME ETAGE 

Pour faire apparaitre des bonus, tapez les 
nuages gris sur les cotes. Ne loupez pas 
i'Etoile Warp qui vous mene au Bonus Game. 
Pour monter au troisieme etage, il faut heur- 
ter trois fois Nimbus le Nuage (celui du 
haut), qui fait tomber la pluie. Le gros Kirby 
du milieu sort alors un parapluie et, si vous 
placez votre boule dessus, le tour est joue 

PREMIER ETAGE 

Tapez sur Scarfy, la machin au-dessus des 
trois petits Kirby. Vous faites s'illuminer 
"SCARFY". Quand toutes les Eettres sont allu- 
mees, Scarfy se scinde en trois petits Scarfy. 
Si vous touchez celui du haut, il se transforme 
en boule de flipper. Elle est propulsee par les 
deux autres Scarfy vers le deuxieme etage. 



JOYMD » 135 



WARP ZONE? 

Lorsque vous attrapez une etoile Warp, ' 

obtenez cet ecran, qui n'est r 
I'ecran de debut du jeu (destr 
I'un des trois flippers). Drole 
puisque Ton peut jouer aux H 
des le depart. . . 



Tout laisse 
croire que les 
ux geants 



sente pas) s espionnent a 
outrance. Comment ne 
pas le penser, quand on 
voit sur Meg ad rive Sonic 
Spinball, puis Kirby's Pin- 
ball Land sur GB : deux 
jeux de flippers reprenant 
des mascottes des deux 
marques (ben voyons), 



Kirby's true est en tout cas 
vraiment superbe. Meme 
s'il peut paraitre assez fa- 
cile, voire enfantin, a la 
majorite, il n'en reste pas 
moins qu'il possede des ar- 
guments en beton arme ; 
des musiques sublimis- 
simes, une animation fan- 
tastique et un plaisir total 
garanti ! En plus, une fonc- 
tion "sauvegarde" permet 
de ne pas recommencer 
les parties au tout debut. 
Bien vu, non ? Le petit de- 
faut de I'ensemble, c'est 
que la "boule" est vrai- 
ment trop trans - 
Question d'habiti 
etre. Un "Flip" 
vrir sans moder 



• Une sauvegarde pour le 
jeu en cours. 

• Un jeu parfait pour une 
console portable. 

• L'humour Kirby et des 
bonus partout !. 

• Un jeu trop facile dont a 
vite fait le tour. 

• Pas de scrollings entre 



• Une boule de flipper 
(Kirby) qui bave dans ses 

emplacements. 






Les decors sont reussis 
mais ce genre de jeu n'en 
propose pas une enorme 
variete. One 
plicite. 



Les passages d'un etage a 
I'autre se font sans scrol- 
lings, trop rapidement et 
en bavant. De meme, le 
sprite de Kirby bave t"--- 

MANIABILIl 

On controle parfaite 
les rebonds de Kirby ._. 
flippers (un grand realis- 
me) mais le sprite de Kirby 
bave parfois un peu trop. 

SON/BRUITAGE 

Des musiques super 
sympa et de tres bonne 
qualite, le savoir-faire Nin- 
tendo sur Game Boy, la 
classe ! 





€ LONG DCS GOLFS CLMRS 



les parcours du monde, vous vous etes 
enfin decides a revenir au bercail, au 
berceau de la civilisation, au Soleil du monde intel- 
lectuel... Je veux bien entendu parler de I'Europe ! 
Las des memes "greens", des memes tranches, des 
sempiternels remarques desobligeantes, vous voila 
done a la maison. Ici, pas 
l"A mumntlE I " de probleme de langue, 



•> £fl 5UIII1GUE ! " promeme ae langue. 

An cas oil »ous ne laurier pas're- vous Stes comme un pois- 

narque\ ce "decompose" de photos son dans I'eau, prets a af- 

s'appelle un "swing". Pour bien le fronter les plus grands re- 

reussir, il laut que la concordance presentants de la petite 



des muscles fessiers et abdominaux ba |, e b | anchei | es Ba || e s 

soit en rapport avec la rupture in- . „ 

ten* et faciale des ligaments dor- ros ' Lan § er et autres C 

saux.de sorte que la structure de zab*'- Si vous vous sen 



['ensemble cree une symphonic 
harmonique de style Moiartien. 



capable de relever le d 
europeen, prenez vos ck 
et sutvez-moi, le mond 
beau... En Europe ! 




ole *■! Par 4 
txoke ? E 
-+<-ir,o&:e$ ft. 
low cup 




PGA TOUR GOLF 2 CONTRE 
PGA EUROPEAN TOOR 

Avec Electronic Arts, il est difficile de compa- 
'i rer des jeux identiques, e'est-a-dire qui traitent 
de la meme chose, en leur trouvant tel ou tel 
defaut ou difference. En fait, il n'y a pas grand chose a dire, si ce n'est 
que vous avez desormais des parcours europeens ainsi que des 
"consultants" de luxe comme Ballesteros, Lyle ou encore Woosnam; 
sur lesquels, d'ailleurs, vous pouvez prendre exemple si vous voulez 
connaTtre la facon exacte d'aborder un parcours. Leurs conseils peu- 
vent s'averer decisifs pour des debutants comme Tonton Stephane ! En 
conclusion, si vous avez fini les autres PGA, continuez avec le Golf Eu- 
ropeen, le seul, I'unique. 



La saga PGA conti- 
nue sur Megadrive 
et je dois bien 
avouer que, meme 
si la qualite est tou- 
jour^ au rendezvous, 
je me demande si I'existence de 
cette "cartouche-data" est 
utile. PGA 2 a deja apporte 
une foule de nouveautes, per- 
mettant aux amateurs de si- 
mulation de golf de bien 
s'eclater. PGA Euro n'ajoute 
vraiment rien de bien nou- 
veau, a part les parcours euro- 
peens in edits. On retrouve le 
formidable confort de jeu, 
grace aux menus deroulant 
facon ordinateur, les vues dif- 
ferentes, les replays avec trace 
de la balle, les conseils des 
meMleurs joueurs europeens, 
comme Balesteros pour ne 
citer que lui, etc. On retrouve 
malheureusement, aussi, les li- 
mitations des PGA prece- 
dents, avec les classiques vues 
animees en 3D saccadees a 
mort et les graphismes un peu 
I i mites. Bref, je ne crois pas 
que ceux qui possedent PGA 2 
doivent se procurer cette car- 
touche, sauf s'ils adorent le 
golf. Par contre, je conseille 



PGA Euro, qui rejoint done 
PGA 2 au titre de meilleure 
"simu" de golf sur MD. 

OLIVIER 



II n'y a vraiment aucun reproch 
faire a ce jeu, tellement il frole 
perfection. A part en ce q<_. 
concerne les sons, peut-etre. Moi 
qui ne suis pas un grand fana de 

^ ■ golf, comme Robby ou TSR, 

j'avoue sans aucune retenue que PGA Euro- 
pean Tour comble n'importe quel frustre de 
la petite balle blanche. Certes, il n'y a "qu " 



sont immenses... Par exemple, I'option 
jeu a 4 est fort agreable. Imaginez-vous en train 



"rtfe™ 



■ -i'~ "."'". ii _l^-^_j 



Ian Woosnam, un "pro" comme on les aime, vous sert 
guide pour commencer un pariours. 



PGA 
EUROPEAN TOUR 

EMTEUR • EUCTROMC ABT5 



GENRE • GOLF 
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a panthere rose, heros tres connu des amateurs de dessins animes, est 
un animal assez etrange. De couleur rose, et d'une maigreur assez 
^^_ consequente, notre felin se balade dans les studios d'Hollywood, alors 
*3 qu'il n'a rien a y faire ; si ce n'est tenter de s'enfuir de chaque tournage 
dans lequel I'animal est, successivement, emprisonne. De "Honey, I Shrunk the 
Pink" a "Jurassic Pink", vous visiterez bon nombre de films assez connus, tour- 
nes en derision dans le pius pur esprit "cartoon", que vous commencez a 
connaitre, petits fans de Philippe Dana que vous etes ! Bien sur, ne croyez pas 
que cela soit chose facile, car la plupart des acteurs de ces films sont des cre- 
tins, voire meme des abrutis, qui feront tout ce qui sera en leur pouvoir pour 
vous empecher de vous evader. Sans parler du decor, qui lui aussi vous agresse- 
ra sans que vous ne lui ayez rien^efemande. Quelle vie, je vous jure ! 






Depuis quelque temps, on voit pas mal de conversions de heros de 
BD, de films et dessins animes sur les consoles. Apparemment, 
Tecmagik suit la longue ligne tracee par ses predecesseurs, avec 
Ze star des annees 70, j'ai nomme la Panthere Rose ! Bon, I'heroi- 
ne de la serie, c'est une bonne chose. Elle est sympa, rigolote, plei- 
ne de malice, etc. Qu'en est-il sur Megadrive ? Eh bien, c'est pas 
lent la meme chose ! La bete rose bonbon est joliment animee, mais les 
crollings sont assez saccades (depuis le temps, on pensait que les program- 
.neurs mattrisaient la chose), et tes decors restent trop fades. Quand on a 
deja vu un Rocket Night ou un Aladdin, on se pose des questions. Vont-ils 
vendre la cartouche moins chere ou quoi ? Je ne pense pas. Normy (teste dans 
ce numeros) est, a mon avis, 10 fois plus interessant. Ne tombez done -^ 
pas dans le panneau. TRAZOM 




■ 






EDITEUR • TECMACIH 



GENRE • PLATES-FORMES 



DIFFICULTE • DIFFICILE 



NIVEAU DE DIFFICULTE • 



— I Oulalah ! On pouvait s'attendre a pas mal de 
choses quant a la Panthere rose ; un jeu a la 
Bugs Bunny par exemple, ou les gags permet- 
II tent de passer les niveaux. Au lieu de cela, on 
£. se retrouve devant le classicisme absolu, en 
matiere de jeu de plates-formes. On s'y 
amuse bien les 10 premieres parties, et puis on oublie. 
Tiens, ca me fait penser au phaser. Le premier week-end 
on n'arrete pas de "laseriser" sur la tele... Et le di- 
manche suivant, I'engin est oublie au fond d'un placard. 
Ben la, c'est pareil. On est content au debut. On est de- 
vant un jeu relativement drole, mais qui lasse tres tres 
vite. Que voulez-vous, c'est (a loi des jeux peu originaux, 
voila tout. Alors que faire pour ce jeu, je vous le deman 
de ? Tres simple, vu que c'est pas le genre de jeu a ache 
ter f ne montrez pas cette page a votre copain et deman- 
dez-lui de I'acheter. II vous le pretera surement. ~ 
Ruse le Greg ! GREG ! 



Voila la scene que vous voyez a chaque fois 

que vous mourez : un crochet vient vous 

"vider" de I'ecran. 



'*-.*■•'.. .V-*.C. „■'..., 

Dans une jungle meme acueillante, vous etes ■ 

toujours recu avec une noix de coco, sachez- ■ 

le ! Notre amie la panthere n'ayant pas etc ■ 

' > a temps, la voila plutot... s 



MP 



kV£ 



Les canapes recelent souvent des choses in- 

soupconnables. ki, un esprit un peu cretin, 

qui tente par tous les moyens de vous faire 

redescendre a I'etatje inferieur. 




Le bon plancher qui vous empeche d'avan- 
cer... Encore un coup classique du Chateau, 
dans le terrifiant "Pinkula the Unleashed" 



La bonne idee du mois : placez-vous sous un 
bateau en train d'etre amarre, et observez 
le resultat. Avec quelques bons centimetres 
en moins, vous avez I'air tres intelligent. 



;iiu:i;mi*MWj-F| 



* Le personnage du dessin 



• Quelques gags. 

• Les plus jeurtes aimeront 



• Pas assez de nouveautes. 

• Lasse tres vite. 

• Animation un peu 



C'est assez peu colore, et 
d'une finesse contestable, 
malgre de petits details ri- 
golos. 



Les scrollings ne suiv 
pas toujours et sont assez 
saccades parfois. 



La panthere repond > 
rectement aux injon 
de la manette, mais _. 
taines manoeuvres del 
sont ardues a executer. 

SON/BRUITAGE 

Le theme de la panthere 
rose, et les autres, sont 
assez bien repris. Les brui- 
tages sont tres sympas, 
mais enervants a la loni 



L'ji 
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D€Cft€PITS ! 

a Dark Queen a encore f 

Elle a fait enlever un di 

— pauds de !a fameuse equ 

. "Crapauds prives de cerveau", 
_ une organisation com- 
pletement i 



' Col 
Non, 
blagues \ 
En fait, ce s 
heros de la dernie 
n, comme on n'en fera plus dai 
et qui ont voue leur vie entiere 
in.re ie Mai partout ou il se tr 
)ur commencer, partez done a la re 
de votre frangin, il file un mauvais cg 
tuellement... 



EDITEUR - SEGA 



» Des animations interes- 
santes. 

• Pas mal de coups pos- 
sibles. 

* L'ambiance sonore. 

» Trop repetitif. 

* Certaines actions sont 
absurdes : on meurt sans 
trop comprendre. 

• Beaucoup trop difficile. 






Dans cette phase, on doit ramasser 

des pierres puis les lancer sur cette 

espece de machine infernale, qui vous 

envoie un rayon laser. 



La phase scooter, ou 

comment rendre un 

jeu absolument 

"infinissable". 



Les Battletoads sur GG sont loin de va- 
loir les jeux de plates-formes qui ont fait 
et qui font encore les beaux jours de la 
portable de Sega. Pourtant, techniqu 
ment, on a droit a du tres bon : Ie sen 

' ling multi-directionnel tient toutes s 

promesses, les bruitages sont tres sympas, et 
duree de vie, je ne vous dis que ca ! Et pour caus 
vous allez en baver pour finir Ie jeu. C'est par m 
ment trop difficile, d'une part, parce que les pr 
grammeurs Pont decide ainsi, et d'autre part, par 
que la maniabilite est loin d'etre exempl 
bref : Ie jeu est beau, mats trop dur pour 
majorite des joueurs. TRAZOM 




Comment recolter des bonus avec sa iangue.. 



Assez bien travailles, ils ne 
ressortent neanmoins pas 
assez, a cause de quelques 
details du genre couleurs 



Alors la, pas de probleme, 
elles sont absolument im- 
peccables, du debut a la 
fin. Que je n'ai pas vue.. 



Dommage d'avoir par mo- 
ments trop de difficultes a 
ce niveau-la. Le personna- 
ge semble glisser, ou je ne 
saisquoi. C'est ch... . 

SDN/BRUITAGE 

Excellents ! A chaque ni- 
veau, on a droit a des cou- 
plets forts divertissants. 
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NOTRE MASCOTTE VOUS RAPPORTE 
DE LAS VEGAS DES NOUVEAUTES 
ENCORE PLUS DEMENTES III 



ESPACE 3 

LEARDERDU MARCHE, 
CE N'EST PAR HASARD ! 
3 RAISONS D'ACHETER 

CHEZ ESPACE 3 
Chez ESPACE 3 les 
3 DO fonctionnent en 
220v & l'aide d'un 
cordon secteui aux 
normes VDE euro- 
peennes. II n'y a pas 
de transformateur 110/ 
220v exterieur tout-a- 
fait hois normes et 



dangeureux ! 

3 DO PAL ? 

OUI CHEZ ESPACE 3 
Nos 3 DO sont 
equipees d'un 

transcodeur 
NTSC/RGB interne. 
Ce transcodeur de 
haute qualite respecte 
parfaitement le rapport 
de la chrominence sur 
la luminence, ce qui 
permet d'avoir des 
couleurs tres fidelement 
reproduites.Vous avez 



une sortie directe par 
peritel. Dans l'avenir, 
si vous achetez une TV 
NTSC : pas de 
probleme, vous pourez 
toujours utiliser votre 
sortie NTSC DIRECTE 

Vous bc*n6ficiez 

toujours comme pour 
toutes nos consoles 
d'une garantie d' 1 an, 
pieces et main d'oeuvre, 
dans tous les magasins 
ESPACE 3 



3 TOPS SUR 

SUPER NINTENDO 

NBA JAM : le meilleur jeu de 
basket de tous les temps : 549 F chez 
ESPACE 3.PRECOMMANDEZ I 
NOUS VOUS UVRERONS LE 4 MARS 
AVEC UN CADEAU. 
DRAGON BALL Z 3 ou 
ACTION GAME 2 : disponible 
chez ESPACE 3 au prix de 690 F. 
Chez ESPACE 3 vous avez ere deja 
plus de 1000 6 acheter ce jeu. La 
speculation sur ce jeu 6 ete tres forte. 



Nous I'avons nous meme payer cher 
pour pouvoir vous satisfaire. Nous 
n'avons pas profile, comme certains 
(nous ne citerons pas de nom) pour le 
vendre 900 F ! Nous ne I'avons pas 
non plus annonce 6 599 F ou moins 
pour ne livrer que 10 pieces d 
quelques clients en les obligeant a 
acheter d'autres jeux ! et quels jeux ! 
(nous ne citerons toujours pas de 
nom}. 

LAMBORGHINI AMERICAN 
CHALLENGE. Notre coup de 
coeur. Plus qu'un jeu de formule 1 . 
Merite le prix de I'originalite. 






info 3DO - into 3DO - info 3DO - info 3DO - info 3DO - info 3DO - info 3DO 



Comme vous le savez 3DO est un standard, vous n'aurez done aucun 
probleme d'adaptateur. Un jeu dement vient de sortir : TOTAL 
ECLIPSE. LE PISTOLET : sortie FEVRIER. - 300 jeux en cours 
d elaboration. La CARTE full MOTION VIDEO permettant de lire les 
films VIDEO CD est annoncSe pour Mars. 
POUR LES AMATEURS DE BASTON : UNE SURPRISE VOUS ATTEND EN JUIN ! 



SCOOP ! 

ESPACE 3 

BORDEAUX 

OUVRE SES 

PORTES 




UN CADEAU POUR NOS 
AMIS DU SUD OUEST 
ESPACE 3 OUVRE A 

BORDEAUX CENTRE VILLE 

En face au cinema 
"LE FRANCAIS" 
1 5 rue Condillac 

33000 BORDEAUX 
Tel: 56 94 78 06 



ET TOUJOURS SUR 
LE 361 5 ESPACE 3 



LE SUPER 
QUIZZ 



GAGNEZ 

UNE CONSOLE 
JAGUAR 

jusqu'au 28 fevrier 

•^LE CATALOGUE COMPLET 
AVEC TOUTES LES NOUVEAUTES 

"^ EN CONSULTANT LE 3615 
ESPACE 3 DECOUVREZ LA TOTALITE 
DE NOTRE CATALOGUE 

°POUR ETRE SERVI PLUS VITE 
PASSEZ VOS COMMANDES SUR LE 
3615 ESPACE 3 



TOUTES LES PROMOS DU MOIS 



US*. 

"^PASSEZ VOTRE COMMANDE SUR 
LE 3615 ESPACE 3 VOUS SAUREZ 
TOUT DE SUITE SI VOTRE JEU EST 
DISPONIBLE ETA QUELLE DATE IL 
SERALIVRE 



L'EQUIPE ESPACE 3 VPC 

DIDIER - RAYMOND - PATRICIA 



SUPER NES USA 



SUPER NES USA 

rlsepenteU 

SUPER NES USA 

+ Prise peritel +1 manette h 

STREET FIGHTER II 

990 F 

I SUPERSCOPE + 6 JEUX 
I MANETTE SUPER 4 



299 F 
99 F 



I 4CTRAISER2" . 

I ADOAMS FAMILY. 2 

I ADAMS FAMILY VALUE 

I AMAZiNG TENNIS 

I AMERICAN GLADIATORS 

I BATTLETOADS VS. DOUBLE DRAGON 

I BUBSY 

I BUG5 BUNNY ;. .»„'*' 

I CALIFORNIA GAMES .".-.'" 

I CHAMPION SHIP POOL ."■- 

I CHOPUFTER3 ' ■ - : - " 

I CHUCKROCK 

I CLAYFIGHTER . 

I CLIFHANGER .. *" • - - " '- 

I COOL WORLD " ... ..." "". 

I DRACULA ..*• 

RFRANKEN •". „"'. :« „ 

I FINAL FANTAZY 2 ' - 

I GENGHISKHAN2- ■ " '•• -" 
I GPr ' "< 

I HITTHEICE ' "'".- I ... ' 

I HYPER VOLLEYBALL ■ ■ " 
I INSPECTOR GADGET- ' 
I JIM POWER . THE LOST DIMENSION . 
I JOHN MADDEN 94 
I KiNG ARTHUR'S WORLD 

LEGEND 
I LEMMINGS 2 
I LETHFL ENFORCER f GUN 



390,00 
549.00 
29900 



LUFIA 

MARIO IS MISSING 
MECH WARRIOR 
MEGAMAN X- 

MICKEY ULTIMATE CHALLENGE 
NBA JAM 
NBA SHOWDOWN 
NHPLA 94 

NOBUNAGA AMBITION 
OUTLANDER 
PALADDIN'S QUEST 
PINK PANTHER 
PTO 

ROBOCOP VS TERMINATOR' 
ROCK AND ROLL RACING- 
ROMANCE OF 3 KINGDOMS 3 
RUN SABER 
SECRET OF MANA' 
SHADOW RUN 
SHANGHAI 
SIM ANT 
SIM EARTH 
STAR FOX 

STAR STREK NEXT GENERATION 
STREET COMBAT 
STUNT RACE FX 

SUPER BOMBERMAN + MULTITAP 
SUPER EMPIRE STRIKE BACK 
SUPER STRIKE EAGLE 
TERMINATOR 

TMNT : TOURNAMENT FIGHTERS 
TOMS. JERRY 
TONY MOLA SOCCER 
TOP GEAR 2" 
TOYS 

TURN N BURN 
UTOPIA 

WINGS COMMANDER? 
WOLFCHILD 
YOSHI'S COOKIE 
ZOMBIES ATE MY NEtGHBOR' 



549.00 
549,00 

495.00 
495 00 



495.00 



ADAPTATEUR AD29 : 79 F - AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE : 49 F 

-AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES GRATUIT 1 AD 29 DU 1 RALL0NGE DE MANETTE 

■NECESSITE UN ADAPTATEUR 60 HZ DATEL 0U AD29 TURBO :PRIX 149 F 

- AVEC UN JEU ACHETE : 99 F 

■* NECESSITE L'AOAPTATEUR PROGRAMMABLE : PRIX 249 F 0U LES PACKS SPECIAUX 

111 ACTRAISER 2 +■ ADAPTATEUR PG : 690 F 

TOP GEAR 2 + ADAPTATEUR PG : 690 F 



BSJBM-- 



l_E COIN DES PROMOS ! 

SUPER PROMO SUPER NES ! 

SUPER TURICAN 199,00 



GIGA PROMO SUPER FAMICOM ! 

NIGEL MANSEL + ADAPTATEUR PROGRAMMABLE : 490 F 
BATMAN RETURN 199,00 DRAGON BALL Z 2 349,00 



MM 

I SUPER FAMICOM 1 1 super Nintendo I 



SUPER FAMICOM 

'rise perilel 
SUPER FAMICOM 



ALCAHEST 

ART OF FIGHTING' 

BASTARD 

DRAGON BALL Z 3* 

DRAGON QUEST 1,<2 

F1 CIRCUS 2 

FAMILY TENNtS 

FATL FURY II 

FIRE EMBLEM 

GAYA" 

GOEMON FIGHT 2 

HOKUTO NO KEN 7 

HUMAN GP 2 

LOONEY TOON (ROAD RUNNER) 

MAC ROSS 

MADARA 2 

MAGIC JOHNSON SUPER DUNK 

MARIO ET WARIO 

NEWTETRIS2' 

NINJA WARRIOR 

OLIVE ET TOM 4 

POWER ATHLETE 

RAMNA V2 2 

RAMNA 1/2 3 

R TYPE 3- 

RUSHING BEAT SHURA 

SENGOKU DENSYO- 

SKY MISSION 

SOCCER KID 

SONG MASTEH 

SUPER DUNK STAR 

SUPER PINBALL 

SUPER VOLLEY BALL 2 

SUPER VOLLEY BALL TWIN 

TETRIS 2 

TWIN BEE 2 

USA ICE HOCKEY 

WORLD HEROE 



490 Oil 

490:00 

■ 690.00 
690,00 



090.00 
090.00 
64 b 00 
690,00 
690.00 
645.00 
299.00 
645 0U 
449 00 
299,00 
390;00- 
: 530.00- 
3*5.0!: 

ooo on 

-SS.0G 
' 490,00 
590.00 
590,00 
490.00 



9,00 



PROMO - LISTE SUR SIMPLE DEMANDE 
0USUR3615ESPACE3 



| QUELQUES EXEMPLES : 



BOMBERMAN .+ SO'DI 5 4-4 MANETTES 


199.00 


BOMBERMAN 94+SODI 5 + 4 MANETTES 499.00 


CIBERCITYODEON 


99-00 


DARIUS PLUS 


69.00 


DOUBLE O 


129,00 ■ 


DRAGON SLAYER (USA) 


■15C GO 


FLASH HIDDERS 


499.00 


LDIS 


69.00 


LOOM (USA) 


j90 00 


LORDS OF THUNDER (USA) 


390.00 


OPERATION WOLF 


49,00 


RABIO LEPUS . . ' . .. 


69,00 


SHAPE SHIFTER (USA) 


-.■: .:■ 


:--i. : -"...ow; ■, ■ !0:..v£S ; ■ :,;;.'■.. 


390.00 


SPRIGGAN 


129.00 


STARPARODfER 


: 49 00 


STREET FIGHTER 2 


249,00 


VALIS 3 (USA) 


390.00 


YSBOOK 1&2(USAj 


. ■ 


YS III (USA) ; 


39C..O0 


NOUVEAUTES: 




DRACULA X " ; 


499,00 


ARCADE CARD .DUO + FATAL FURY II 


OU ART OF FIGHTING 


1390,00 


MANETTE AVENUE 6 


199,00 


KING TURBO STICK 


129,00 



SUPER NINTENDO . mortal kombat 



AERO THE ACROBAT 



ALADDiN ... ..- 

ART OF FIGHTING 


■■■.: 449.00 
: . 490,00 


ASTERIX . ■ 


439,00 


BATTLETOADS --.*■ ■ 


449,00 


8UBSY :■. ■ -:■:■■■.."::.,: 


."449,00 


COOL SPOT.. ■■ ■-:."■■ 


■■■■■ ,399,00 


DAFFY DUCK 


-.- -479.-00 


DENIS LA MALICE 


439,00 


EQUINOX 


: TEL 


F1 POLE-POSITION 


- ; ..-479.00 


FLASHBACK 


■ ■ .439.00 


GOOF TROOP ./ 


■: : 449 .00 


LAMBORGHINI CHALLENGE -..■■■.-■ 


■: 479.00 


MARtO COLLECTION 




MARIO KARTO ■■ 


.- ..389,00 


MIGHT AND MAGIC ?. 


- : TEL : 


NBA-JAM'. ■ 


549,00 


NHLPAHOCKEY " : 


0- -.439.00 


NIGEL MANSELL ■ 


■ 449,00 


; aca',:-^.h:. u:',; 


■■■■ -479;-oo 


RAMNA 1V22 ...... 


■ '.. ■ - 489,00 


ROBOCOD ..■ 


„V 390.00 


RUN SABER ' ■■ . 


'■■■■■469.00 


SIM-CITY 




STREET FIGHTER 2 TURBO.' 




T2 ' JUDGEMENT DAY 


■ 3H9-00 


THE LOST VIKING 


. -449,00 


VAL DISEflE ■■■•"•„■■- 


. ■ .449J30 


WOLFENSTEIN 3D 


- 490,00 


WORLD CLASS RUGBY 


389,oo 


W.WF 2 : ROYAL RUMBLE 


. . ■ 590,00 


ZELDA3 


■ ■ ■ :389;0Q 




ET SUPER NINTENDO/SUPER FAMICOM 
■» ACTION REPLAY PRO 395 F 

POUR SNES/SFC/SNIN 
Permet d'etre utiliser comma ADAPTA- 
TEUR UNI VERSEL 

» ACTION REPLAY PRO 299F 

POUR GAME BOY OU GAME GEAR 
«* MANETTE ASCII 109F 

• MANETTE SUPER ADVANTAGE 279F 
b MANETTE ASCII FIGHTER STICK 349 F 



LA JAGUAR 

DISPONIBLE CHEZ 

ESPACE 3 

1790 F 
AVEC 1 JEU 



NEO GEO 



GAME BOY 



MANETTE 
MEMORY CARO 



490 F 
229 F 



ALFA MISSIONS! 

ART OF FIGHTING . 
ARTO c FIGHTING 2 
BASEBALL STAR PRO ' 
BASEBALL STAR 2 

:-;[ ■ ■: ..-■:■!-!:■.- . 

cip.en l;p 
EIGHT MAN. ■■" 
FATAL FURY 'SPECIAL ■ 
FATAL FURY I! 
GHOST .-ILOT 



530,00 " 


KINGOFMONSTER 


990,00 


MAGICIAN LORD 


1690.00 


MUTATION NATION 


34S.O0 


ROBOARMY . : 


849,00 


SAMOURAI SHOW DOWN 


V& 30 


SENGOKUII 


490.00 


TQPPLAYERGOLF 


590,00 


TRASH RALLYE 


15&0.00 


3COUNTBOUNT 


990.00 


VIEWPOINT 


399.00 


■ WORLD HEROcTf 



■ ■ ■■ ■ ■: ' : : ■ ". : 

I. EC KID 

" ■■4L FANTASY LEGEND [I 



1-49.30 
99:00 

,;oc ; .0'- 

.... , 
9'"-.X 



2 rue Theoph i I e Roussel 
i 79012 PARIS 
tEL'i-43 45 83 82 



I S» 4 rue Faidherbe 15 rue Condillac 

!** TEL : $0 55 67 43 TEL : 56 52 72 84 



44 rue de Bethune 
TEL : 20 57 84 82 



3aaB£Aift 



•Iffffljd 



„,, II • Jt 1 , 39 rue Saint-Jacques 
ylJVJjlU TEL : 27 97 07 71 



6 rue lie Noyer 
TEL : 88 22 23 21 






MEGADRIVE 



NBA JAM 499 F 



ADDAMS FAMILY (EUR) "'. •■ 


385.00 


ALADDIN IEUR) ~- ... 


- 4£5,OE) 


ART OF FIGHTING (JAP) 


449,00 


ASTERiXfEUR) ~ ~ ■■ ;- 


305.00 


BEST OF THE BEST (USA) 


385,00 


CASTELVANIAiUSA) 


395:00 


DA VISGUP TENNIS (EUR) 


385.00 


DRAGON'S REVENGE (USA) 


349,00 


DTROBQTNIC(EURi 


385,00 


ETERNAL CHAMPIONS 


529.00 


FATAL FURY WAP) 


■299.00 


FIFA SOCCER (EUR) ". 


419,00 


FLASH BACK (EUR}. 


395,00 


FORMULA ONE 'EUR) 


3B5.Q0 


F1-17 |EUR) 


425,00 


GAUNTLET 4 . * ..:.. 


':. TEL 


GENERAL CHAOS ( EUR) 


425,00 


GUNSTARS HEROES ' 


385,00! 


HAJ-NT.NG iEURi 


425,00 


.HOOK (USA) ■ -.- 


385.00 


INTERNATIONAL RUGBY (EUR) 


425,00 


JOHN MADDEN34 (EUR) 


425,00 


JURASSIC PARK (EUR1 


" 299,00 


LA BELLE ET LA BETE (USA) 


385,00 


LAND STALKER (EUR) 


425,00 


LETHEL ENFORCER tGUN (USA} . 


499O0 


LOST VIKING (USA]' 


425,00 


LOTUS II (EUR) 


425,00 



MORTAL KOMBAT (EUR) 

NBA JAM 

NHL HOCKEY 94 (4JOUEURS) (EUR) 

NIGEL MANSEL (USA) 

PELS SOCCER (USA) 

PINK PANTHER (EUR) 

POWER ATHLETE (DEADLY MOVES) (USA) 

PUGSY 

rocket knight adventures (jap) 
. royal rumble 

shining force 2 (jap) 
' sonic 3 wap) 
. sonic spinball (eur) 

spidermanxmen(usa) 

star trek next generation (usa) 

super kick off (eur) 

terminator 2 judgement day (eur) 

tiny toon (eur) 

tmnt hyperstone heist (eur) 

tmnt tournement fighter (eur) 

toe jam and earl 2 (usa) 

virtual pinball (eur) 

wimbledon Tennis (4JOUEurs)(EUR) 

winter olympic (eur) - - 

X MEN (EUR) 

ZOMBIES ATE MY NEIGHBOR (USA) 

ZOOL (EUR) 



MEGA PROMOS ! 



425,00 
425,00 
299,00 
495,00 



385.00 
425,00 
495.00 
299,00 
299.00 
299.00 
299,00 
385.00 
425.00 
385.00 
29900 
425.00 
299,00 



3 DO 



3 DO 4 CRASH & BURN : NTSC 5290 F PAL 5690 F NTSC/PAL 5890 F 



■ sewer shark 

■ who shot johnny hock 

■ sesame street numbers 

■ battle chess 

■ dragon's lair 

■ total eclipse 
■mega race 

■ pistqlet 
■microcosm 



495,00 

■ ■ :■■:■■ 
,i": r 00 
495,00 



.'■■■■■■'.'! ■ ■ ■!■■ :-':■■ 

., 

STELLAR?.: 

■ ■ .'-.: ■ ■ ■■ . 
■ : ■■ ", ■ : 

' ' ■ ■: 

. ^ ■■;■:■■: .. 
. : MMANDER-- - - 



■■■■ 
449.00 



GENIAL! LE CDX PRO 399 F 

PERMET D UTILISE* LES CD EUROPEENS ET US 



MEGA CD 



MEGA CD 2 (V.F.J+ ROAD AVENGER 



1990 F 



MEGA CD JAPONAISE 



I BARI ARM 

I ELECTRIC NINJA ALESTE 

I FINAL FIGHT 



199.00 ■. PRINCE OF PERSIA- 

199,00 RAMNA1/2 

199,00 . WONDER DOG 



MEGA CD USA 



299,00 STREET FIGHTER II' 







MADDOGMCGREE 


■■' . 425O0 "■■ 














nSLAND- ... 
















. ■ ■ : :Hi- . ■ -. . " 












ECCO LE DAUPHIN 


425,00' 


■ PUGSY 












GROUND ZERO 


495:00- : 


■ VAN. 
















. . ■■■ !■■.; : 
















■ natoft 












LUNAR 


.49.5,00..; 







MEGA CD EUROPE 



ADAPTATEUR POUR CARTOUCHES JAPONAISES : 9 
AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE : 49 F 
AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT 



AMIGA CD 32 



| DUNE 


365,00 


POWER MONGER "■•■'■ 


■ ■ ! 428,00 ■ ■ ■ 
















-425,00 ■ 






SILPHEED 


: ; -425,00 ■ " I 




TEL 


THUNDER HAWK 




! MORTAL KOMBAT 




■■ .:■ 




NIGH i TRAP 




WONDERDOG 




NHL 94 


"..,.. - : TEL' 


WWF: RAGE' IN THE- CAGE ■ 


.: 385,00-;... ■ 



N0MBREUX AUTRES TITRES EN STOCK, NOUS C0NSULTER 



AMIGA CD + OSCAR + DIGGERS 



2490 Fl 



D GENERATION 199,00 PINBALL FANTASY 

-:-.!■■ 229,00 ZOOL 
OVER KILL 229.00 SENSIBLE SOCCER 
NIGEL MANSELL 249,00 MICROCOSM 
TFX 299,00 PIRATE GOLD 
ARABIAN NIGHTS TEL ALFRED CHICKEN 
DANGEROUS STREET 229,00 DENIS LA UAL '.'-. 
TROLLS 249,00 

CARTE DE DECOMPRESSION FULL MOTION VIDEO 


1690 F 


229,00 

■:-'■ DO 

349.00 
??:■ 30 
■>2 -J i.:0 




■i 







ARRIVAGE DE N0UVEAUTES 

TOUTES LES SEMAINES 

N'HESITEZ PAS A C0NSULTER 

LE 36.15 ESPACE 3 



LIVRAIS0NS 

RAPIDES PAR 

C0LISSIM0 



BON DE COMMANDE a envoyer a ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette ■ Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN. Tel : 20 87 69 55 



CONSOLES ETJEUX 


PRIX 














Frais d e Port^u* . 25 F - consoles S accesses . 60F) 




TOTAL A PAYER 





Nom 

Adresse 



Code Postal ; Ville : 

Age : Telephone : 

Je joue sur : 

SUPER NINTENDO O MEGADRIVE □ 

SUPER NES □ MEGA CD 3 

SUPER FAM1COM "1 NEO GEO 1 



. Signature (signature des parents pour les mineurs) : 



GAME BOY I 
GAME GEARfl 



Mode de paiement : D Cheque bancaire O Contre Rem bourse me nt + 35 Frs L"J Carte Bleue N.° .. 
Les cheques doivent etre libelles a I'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validite : 

TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO, 

Prix valables, sauf erreur d'impression. pendant la duree de la partition - Toutes les marques citees i 



Signature : 



s respectits - Dans la lii 



s stocks disponibles. 



JliiliiiillJ 
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rdy est la derniere mascotte de Joypad, depuis qu'une bande video 
de promo de chez Ascii (I'editeur) a echoue entre mes mains. 
A chaque fois que nous dejeunons entre testeurs (on mange des 
- Eprom en salade et des Alfred Chicken Dips), je repasse la presen- 
tation video de Ardy Light Foot en boucle et ca ennuie tout le monde. Pour res- 
ter poli ! Voila une petite chronique de la vie de Joypad qui, il faut bien le dire, 
est rvthmee par les jeux. Noblesse oblige. Ardy Light Foot 
met en scene Ardy le Renard et son fidele compagnon Pec, 
une petite boule bleue qui sert de projectile au maftre (sale 
job !). Pec suit en effet fidelement Ardy partout ou ce der- 
nier va ; lorsqu'Ardy se trouve en face d'un ennemi, il balance 
la pauvre boule bleue dessus. Ardy peut courir, se baisser et 
aussi sauter tres haut, grace a sa queue qui se raidit et lui 
sert de ressort (hou la !). Le jeu est une suite de niveaux en 
vue de profil, tous termines par des boss dans la plus pure 
tradition des jeux de plates-formes japonais. 



Un boss pas comntun, que vous ne peuvez 

detruire qu'en realisant des sauts sir 

les boutons colores, dans un ordre bien 

precis. Le gant de boxe peut vous servir : 



&m&&msmm 



«? 
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<s 



Antypeut 

pousserdes 



4 divers objets 
afin de s'en 
servir comme 
demarches, 
pour sauter 
plus haut 



Quelle poursuite I Et si v 
ragardez bien le fades de la 
boule poursuivie par Ardy, vous 
distinguez des traits tires par 
la pour, ('est terrible... 




Ca continue a betonner en import 
SFC. Les Japonais ne s'arrete- 
ront-ils jamais ? Ascii n'est pas un edi- 
teur de la trempe de Capcom ou de 
Konami, mais il prouve avec ce petit 
bijou de jeu d'action qu'il sait prod ui re 
des hits en puissance. Ardy Light Foot est un jeu 
complet a tous les niveaux. Cote technique, on ne 
compte plus les effets speciaux et on cherche en 
vain des ralentissements, pourtant courants dans 
le jeu ambitieux techniquement. Les 
u raphismes sont varies et tellement beaux. La 
bande sonore est un modele du genre avec des 
effets d'echo, des bruitages a mourir et des 
themes bien sympas. La maniabilite est bonne 
malgre un petit temps d'adaptation au lancer de 
Pec, enfin le jeu est suffisamment difficile pour 
vous tenir en haleine longtemps. Que demander 
de plus ? Que Ton vote un jour ce jeu adapte en 



Laito Foutooo !). 



Quand Ann/ so sourient de Sonic, 

ca denno une course poursuite en wagonnet 

L animation est alors obouriffante. 



• L arme d Ardy 



Ce boss de fin est une musaraigne Hells Angels 

(c'est ran mais {a exists !). Une des defenses iTArdy est 

la dissimulation, derriere ce mtroir. 



phismes varies ¥ 4 II est difficile a 

etsuperbes. K'V|| manier - 

• Des effets spe- IL^^II * Je cherche... 

ciaux et une " et je ne trou- 

animation parfaite, ve pas de defauts. 

Une grande duree de vie. 



Sous ce nom bien etrange se cache I'un des 
plus fameux heros de mangas. Dark Schnei- 
der, mi-demon, mi-sorcier, fait bruyamment 
son entree sur la Super Famicom. Sachez 
d'ores et deja que ce jeu est en cours de traduction, 
et qu'une version offlcielle ne devrait pas tarder a 
montrer le bout de son museau. Alors, a quoi res- 
semble ce jeu dont la sortie etait tant attendue > 
Dans la lignee d'un DBZ, il s'agit d'un jeu de baston 
un peu simpliste mais qui possede Penorme merite 
d'etre parfaitement en accord avec le personnage du 
manga, ou du dessin anime. II faut preciser au passage 
que le jeu reprend assez bien le deroulement du des- 
sin anime. Puisque je vous parle du dessin anime, je 
vous renvoie au numero 26 de 




Le system des coups speciaux est ires original. 

Settlement, si en mode versus vous prenez un person- 

une Kail Sa, il faut, pour realiser son mega 

•up, Mra X, Y, B, A, X B, Y at A, cela, 

en appuyant constamment sur R et sans se prendre 

un seul coup durant ce temps I Du quasi oelire ! 



: If etait super attendu, comme tout super jeu, ce 
super Bastard. Eh bien ! C'est une super decep- 
| tion. Alors, stop ! Bastard est sans aucun doute realise 
; par d'excellents program meurs, mais aucun d'eux 
n'est assez joueur pour savoir ce qui pourrait rendre le 
' jeu interessant. Quand on regarde les combats, on est 
souffle ! Pfffff ! C'est beau ! Manque de bol, chaque personnage ne 
possede pas plus de six coups, et pour realiser certains d'entre 
eux, on doit se tuer les mains. Genial pour les masochistes. 
Manque de bol, c'est pas mon true. L'une des raisons qui a fait pe- 
ricliter le marche de la console il y a dix ans, c'est que Ton sortatt 
une quantite de jeux... Mauvais. On y revient ! Faire un jeu rien 
que pour un nom ou un titre (Bastard, Terminator, Last Action 
Hero...) c'est une escroquerie. C'est bien de vouloir gagner de 
I'argent en exploitant la credulite des gens, mais les joueurs sa- 
vent encore faire la difference entre un bon et un mauvais jeu ! Si 
vraiment vous tenez a vous procurer Bastard, attendez au moins 
sa sortie officielle tres prochaine. N'allez pas claquer pres de 800 
francs dans un jeu qui n'en vaut aucunement la peine. T.S.R. 



Joypad et a notre dossier "Noel 
Made in Japan", pour denicher 
les meilleures adresses oil trou- 
ver mangas et goodies Bastard. 
Techniquement, Bastard est veri- 
tablement impressionnant ! Du 
mode 7 utilise a la perfection ! 
Les personnages peuvent prati- 
quement evoluer a leur gre dans 
les divers decors ! On ne se bat 
done plus sur un seul plan, 
comme dans un Street Fighter I 
mais dans un univers en 3D ! 
C'est I'avantage de voler ! Le revers de la medailie, c'est que le 
corps a corps est quasi inexistant Bien sur, le maitre Ninja Gara 
vous file un coup de sabre de temps en temps (oh ! merci !). Mais 
le plus clair du temps passe en envois de sorts longue portee sur 
I'adversaire. Passionnant D'autant plus que la panoplie de sorts 
est archi limitee. C'est aussi beau que c'est ininteressant 



• Techniquement 
renversant 

• Les decors sont 
tres beaux ! 



• Pas de veritable corps a corps. 

• Trop peu de coups different* ! 

• Les JTiegas coups sont archi durs 
a faire. 

; II faut avoir un Ql de crapaud 
pour trouver de I'interet a ce jeu. 
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e lieu de rendez-vous apres chaque victoire... 
hoisissez votre prochain adversaire, 
egardez sa position geographique, 
verifier ses statues, etc., etc. 



Megaman, plus connu chez nos amis nippons sous le nom de "Rockman", certaine- 
ment parce que notre heros date de I'age de pierre des jeux video (elle est vrai- 
ment nulle, celle-la !). Une fois encore, vous devrez parcourir des stages dans 
I'ordre que vous aurez choisi, et recuperer ensuite des armes qui vous serviront 
a tuer des personnages qui sont plus 
sensibles a I'arme que vous aurez re- 
cuperee precedemment. Voici done 
pourquoi vous aurez a faire un choix 
judicieux en ce qui concerne I'ordre 
par lequel vous attaquerez le jeu. 
Comme je ne suis pas avare de bons 
tuyaux, voici I'ordre dans lequel il 
faut choisir les stages (vous etes un 
heros, m'sieur Greg ! ) : Penguin, 
Mandrill, Armadillo, Octopus, 
Kuwanger, Cameleon, Eagle, et 
Mammouth. Facile, quand on a la 
technique ! 




Un des grands changements de cette version : 
vous pourraz Mipninter des vthkules et (on- 
cer i tres grudo vltesse dans des dtdakn 
remplis cTeMemis et de pieux. 




Cost amusant, on dirait que ce 
mois-ci, c*est le mois de la Super 

I Nintendo. Entre Bastard, Equinox et 
Megaman X, que de titres attendus 
nous tombent dessus en ce beau mois 
de mars ! Bien entendu, je ne suis pas 
•us raconter ma vie, e'est pourquoi je 
■ ■plement vous conseiller I'achat de ce 



5-6 ans. Les musiques elles-memes ont ete re- 
prises, ce qui en fera pleurer plus d'un. Et pour 
les nouveaux, fraichement debarques dans I'uni- 
vers de la video ludique, je leur dirai plutot que ce 
jeu est fait pour eux aussi. D'une part pour qu'ils 
comprennent ce qu'est une legende de I'histoire 
des jeux video, et d 'autre part pour qu'ils se re 
trouvent avec un petit bijou de realisation entre 
J — niere chose : ('animation des 
_ ( _u est tellement bien realisee, 
que Ton a parfois 1'irr 
dessin anime... fantastique et com 

GREG 



'old un exemple de i'efficarite de I'electricite sur le 

luvre Armadillo, Sathei d'ailleurs que ('est ta seuie 

antte apte a faire sauter son armure. 



Us adversaires ne connaissent pas le sens du mot "inegali- 
te" et bon nombre do gros bras tenteront de vous barrer le 
ie. 31 faudra, bien entendu, les affronter tons. 



• Un interet 
grandiose. 

• Des gra- 
phismes qui 
chantent. 

Une animation tres souple. 



* Quelques ni- 
veaux plutot 
deserts. 

* Stages tres fa- 
cites et boss 
tres difficiles 
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LES DERNIERES NOUVEfiUTES FRANCISES ET IMPORT 



MOINS CHERS 



PAYEZVOSJEUX NEUFS 

ICHEZ HARD DISCOUNT SHOP. 
PROMOTION SPECIALE HDS : 

NBA JAM Super-Nintendo 499 F 
NBA )AM Megadrive 449 F FIFA Football Megadrive 395 F 

Certains de ces ieux fonctionnent avec un adaptateur. Renseignez-vous au 93.95.80.40 



mm 




SUPER-NINTENDO 



MEGADRIVE Fran$aise 



Alien 3 

Amazing Tennis 
Asterix 

Batman Return's 
Battle, in Battlemania 
Bob 

Bomberman 
Cantona Football 
Castelvania 4 
Championship Pool 



325 F 

245 F 
345 F 
395 F 
395 F 
195 F 
345 F 
395 F 
245 F 
495 F 



Chuck Rock 
Clayfighter 
Crash Dummies 
Daffy Duck 
Dragon Ball Z Action 
Earth Defense 
FT Exhaust Heat 
Fl Pole Position 
Goof Troop 
GP 1 

Int. Tennis Tour 
Jurassic Park 
Legend of Zelda 
Lost Viking 
Lufia 

Major Tittle 
Mario All Stars 
Mario Paint 
Mortal Kombat 
Mr Nutz 
NHL Hockey 94 
NHL Stanley Cup 
Paladin's Quest 



295 F 
445 F 
295 F 
395 F 
395 F 
195 F 
195 F 
395 F 
345 F 
395 F 
395 F 
295 F 
375 F 
395 F 
445 F 
445 F 
345 F 
385 F 
345 F 
345 F 
445 F 
395 F 
445 F 



Pop'n Twin bee 395 F 
Robocopvs Terminator 395 F 
Rock'n Roll Racing 445 F 
Sensible Soccer 395 F 
Side Pocket 395 F 

Sim City 345 F 

Spiderman vs X Men 1 95 F 



Starwing 

Streetfighter 2 

Strecll ighlcr 2 Turbo 

Striker 

Super Air Diver 

Super Mario Kart 

Super Star Wars 

Super Swiv 

Super Turrican 

T2 Judgement Day 395 F 

Tecmo NBA Basket. 445 F 

The 7 th Saga 

Tiny Toon 

Wizards of Oz 

World Heroes 

Zombies Ate... 



245 F 
195 F 
445 F 
295 F 
395 F 
385 F 
395 F 
195 F 
395 F 



-TOP 10 


- 


Sonic 3 


495 F 


Formula One 


345 F 


Street Fighter 2 


395 F 


Winter Olympics 


395 F 


Aladdin 


395 F 


Eternal Champion 


495 F 


jungle Strike 


345 F 


Dragons Revenge 


295 F 


Tecmo NBA Basket 


445 F 


Turtles Fighter 


395 F 



495 F 
395 F 
245 F 
445 F 
395 F 



INCROYABLE ! UAD 29 a 45 f pour V achat & lieu 
et GRATUIT pour I'achat de 2 jeux 



CONTROL PAD DYNA 1 75 F 

ADAPTATEUR AD 29 79 F 

ADAPTATEUR AD 29 TURBO 99 F 



ACTION REPLAY PRO 395 F 

CABLE D'EXTENSION MANETTE 39 F 



Addams Family 
Aero the Acrobat 
Another World 
Asterix 
Batman 
Best of Best 
Blade of Vengeance 
Blaster Master 2 
Bulls vs Blazer 
Chuck Rock 2 
Cosmic Space Head 
Crue Ball 
Davis Cup Tennis 



345 F 
245 F 
175 F 
295 F 
175 F 
395 F 
395 F 
245 F 
245 F 
295 F 
295 F 
195 F 
345 F 



Decapattack 


175 F 


Robocop 3 


345 F 


Dr Robotnik 


345 F 


Robocopvs Terminator 395 F 


Ecco le Dauphin 


345 F 


Rocket Knight 


345 F 


Empire of Steel 


145 F 


Rolling Thunder 3 


245 F 


F 117 


395 F 


Sonic Spinball 


395 F 


F 15 N2 


395 F 


Speedball 2 


175 F 


FIFA Football 


395 F 


Splatter House 3 


295 F 


Flashback 


345 F 


Spiderman vs X Men 


195 F 


General Chaos 


395 F 


Street of Rage 


175F 


Golden Axe 2 


245 F 


Summer Challenge 


195 F 


Greatest H. Weights 


395 F 


Sunset Riders 


175F 


Green Dog 


195 F 


T2 Judgement Day 


325 F 


Gunship 


395 F 


Tazmania 


175 F 


James Pond 3 


295 F 


Tecmo W. Cup Socca 


295 F 


Jurassic Park 


345 F 


Tiny Toon 


345 F 


Lamlslalker(Megakey)445 F 


Toe Jam & Earl 2 


395 F 


Lemmings 


175 F 


Virtual Pinball 


395 F 


Lethal Enforcer 


495 F 


Wimbledon Tenni 


345 F 


Megalomania 


145 F 


Winter Olympics 


395 F 


Mickey et Donald 


175 F 


World Cup Italia 


145 F 


Mortal Kombat 


345 F 


WWF Royal Rumble 395 F 


NHLPA Hockey 9. 


175 F 


Zombies Ate... 


395 F 


NHLPA Hockey 94 395 F 


Zool 


395 F 


MEGA KEY 






99 F 


ACTION REPLAY PRO 




395 F 


CONTROL PAD PRO 2 




95 F 



N O U V 
JEUX CD 32 



A U 



Arabian Night 

Castles 2 

D Generation 

Dangerous Streets 

Denis 

lames Pond 2 

Jurassic Park 

Labyrinthe of Time 

Liberation 

Microcosm 

Morph 

Nigel Mansell 

Overkill et Lunar 



95 F 
245 F 
195 F 
245 F 
195 F 
245 F 
295 F 
195 F 
245 F 
295 F 
195 F 
245 F 
245 F 



Pinball Fantasies 245 F 

Pirates of Gold 195 F 

Sensible Soccer 145 F 

Whales Voyage 245 F 

Zool 245 F 



JEUX3DO 



Battle Chess 
Crash'n Burn 
Dead Hunt 
Dragon's Lair 



445. F 
495 F 
495 F 

445 F 



Escap. Monster Manor 445 F 
Fun Pack 395 F 

It's a Bird Life 375 F 



lohn Madden Foot. 495 F 
Joins the Parade 395 F 
Lemmings 445 F 

Mad Dog Mac Cree 445 F 
Mega Race 
Night Trap 
Oceans Below 
Out of this World 
Peter Pan 
Shadow Caster 
Space Shuttle 
Stellar 7 
SuperWngCommand.545 F 
Total Eclipse 495 F 

Twisted 495 F 



445 F 
445 F 
395 F 
445 F 
495 F 
495 F 
395 F 
445 F 



After Burner 
Batman Returns 
Chuck Rock 
Dracula 
Ecco 

Final Fight 
Hook 

Jaguar XJ 220 
Joe Montana 



345 F 
345 F 
345 F 
345 F 
395 F 
345 F 
345 F 
345 F 
345 F 



MEGA CD 

Jurassic Park 445 F 

Lethal Enforcer 445 F 
Mad Dog Mac Cree 395 F 

NHLPA 94 445 F 

Microcosm 345 F 

Monkey Island 345 F 

Night Trap 445 F 

Power Factory 345 F 

Prince of Persia 345 F 



Sewer 5hark 395 F | 

Sherlock Holmes 345 F | 

Silpheed 395 F j | 

Sonic 395 F n* 

Spiderman Kingpin 345 F Jj- 

Thunderhawk 395 F || 

Willy Beamish 345 F |l 

Wolfchild 345 F || 

Wonderdog 345 F | S 



ADAPTATEUR CDX PRO 



295 F 



HARD DISCOUNT SHOP 
BP 49 - 06560 VflLBONNE 



Pour connaitre la disponibilite des jeux ou pour COMMANDER : 93 95 80 40 (Depute Paris - 16 93 95 80 40) 



^ 



OUVERT 

DE 10h a 19h 

DU LUNDI 

AU SAMEDI 



NOM - - - 
PRENOM _ 



REGLEMENT : 

□ Cheque Bancaire 

□ CCP 

adresse - □ Jeprefere payer 

au facteur (+35F) 
□ Carte-bleue : 

Date cf'expiration / 



VILLE 

CODE POSTAL TEL - 



N° CLIENT N° carte bleue : 



Les jeux sont 
expedies par colissimo 





L 



QU€LQU€S ROUNDS POUR UN€ 
CCINTURC! ^g| 

lfflE£KS& 



e 13 novembre 1992, 
Riddick Bowe realise 
un reve de gosse : 
devenir champion 




VU ET DISPO CHEZ CONSOLE GAMES 



du monde des poids 

lourds ! En reussis- 

sant en effet a battre 

un Evander Holyfield, 

contraint de mettre un 

genou a terre dans la onzieme reprise, ^^H 

Riddick devient rhomme le plus fort de la ^^^( 

planete. A 27 ans, il n'avait toujours pas concede 

la moindre defaite en 34 rencontres, au cours desquelles il faut compter quatre remises de 

titres en jeu. Riddick va-t-il devenir le nouveau Mohammed AN, son idole de toujours ? 

Apparement non, puisqu'Evander 

Holyfield a mis fin a la serie d'in- 

vincibilite de Riddick au mois de 

Janvier... Mais bon, la realisation 

du jeu etant anterieure a cette 

defaite, vous devrez tenter de 

ravir la ceinture de champion a 

Monsieur Bowe. A vos gants ! 




Comment falra an champion ? 
Quelques chonuc, ino pigmen- 
tation halee de la peau, une 
tenue rose bonbon et de lener- 



£H*£,&i) 



Pour etre un boxeur, il ne faut pas 

settlement savoir donner des 

coups, mais egalement connaitre 

I'art de ne pas en recevoir. Montei 

done la garde ! 










Lorsque nits fa'rtes bais- 
sar la jauge (Tendurance 
de votre adversaire, 
eelutei s'ecrouie et se re- 
trouw conpta par !'ar- 
bftre. Appuyez alors fr«V 
netiquement sur Tun des 
boutons pour accelew 
sa "remontw". 



Toe Toe Badaboum ! Crochet de Bebef dans la tronche de cet empaffe ! 
Quel noble sport que la boxe ! 



, Dans Joypad n 28, vous avez cer- 
' tainement aperc;u le test de "Grea- 
test Heavyweight", un jeu de boxe sur 
Megadrive. Eh bien, ce mois-ci, on a la 
meme chose, mais sur Super NES, et 
avec cette fois une seule vedette : Rid- 
dick Bowe. C'est deja pas si mal, il est champion 
du monde en titre ! Tout le monde ne peut done 
"as se le payer. Et malgre ce que Ton pourrait 
K enser, cette cartouche ne m'a pas du tout decu. 
Au contraire, j'avais du mal a m'en detacher, fai- 
sant sans cesse durer le plaisir en provoquant en 
"duel" un boxeur a chaque fois mieux classe que 
moi. II faut dire que grace a I'editeur de cham- 
pion, la progression ne s'arrete quasiment jamais ! 
Des combats, vous allez en faire, sans que ca ne 
lasse. Ou tres peu. C'est pour cette raison que 
j'affirme que sur ce support, on n'a jamais fait 
ux dans le genre. TRAZOM 



* Des sprites tres 

bien dessines. 

* La possibility 
de creer son 
propre boxeur. 



lassant pour un 
seul joueur... 
* Attention les 
crampes ! 



• A deux, c'est le pied total ! • Une seule star du ring, 



■£jE 



■ Ou fe poing plutot. 



c'est pas bezef! 



',,J'HI 
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GENRE • SIMI1ATI0H 
SPORTIVE 



TEKTE A LTCRAN ET NOTCE 
EH ANGLAIS 





One peut pas dire que 
la Super Nintendo 
(quelle soit US ou fran- 
caise) possede une tres 
riche ludotheque de simulations de hockey sur glace. 
En dehors du NHL d'Electronic Arts, excellent par 
ailleurs, ce n'est franchement pas la foule. Mais cette 
fois Nintendo en personne met la main a la pate pour 
un jeu exceptionnel qui pourrait bien vous faire aimer 
ce sport "number one" au Canada. Retrouvez les 
grandes equipes de la NHL, de Montreal a Pittsburg en 
passant par Quebec, et partez conquerir la coupe Stan- 
ley. Tout est la pour que le specialiste soit comble et 
pour que le neophyte decouvre un sport genial, pas 
assez connu en France pour le moment. 



VU CHEZ GAMES 

MASTER ET 
CONSOLE GAMES 



Du hockey grand spectacle, alors que 

J les J. O. viennent a peine de finir ! Si 
vous avez suivi les grandes rencontres 
du moment, vous prendrez un grand 
plaisir a faire jouer ces equipes de la 
NHL. Dommage que Ton ne trouve 
pas les noms des joueurs T Ca fait toujours plaisir 
de retrouver les veritables noms des sportifs dans 
une simulation. Si vous aimez les rotations et le 
mode 7, venez done un instant ici. Vous vous sou- 
venez du jeu de basket appele Dunkshot et re- 
baptise en France World League Basket Ball ? Le 
system e de jeu est le meme. Afin de mieux suivre 
1-5 ~~i, les rotations n'arretent pratiquement 
pas un seul instant ! Genial, sauf que si Ton reste 
le nez colle a I'ecran, on est vite malade. Les 
regies du hockey sont evidemment presentes, et 
en match amical ou bien en ligue, e'est I'eclate 
totale. Un jeu de hockey grand spectacle qui 
donne envie de se jeter sur la glace ! 

TSR* 




LUFFEMSIVE EST LAI1EEE ! 



ITJAIS LA IJEFEI15E 

VE1LLE AU GRAill, 

E'EST iriLRn YAHLE ■ 



num. persoiiiie tie re- 

PKEITO LE PALET ET LES 
PH1GUH15 DE PITTSBURG 
REPRErmEIIT LE TJESSUS ! 



* Des rotations 
ca tourne !!! 
Les textes en 

(| francais (ou 
presque). 
• Un mode tres bien gere. 



• Malgre le logo 



s joueurs ne 
nt pas pre- 
sents. 

* Ca tourne parfois trop. Ma- 
lade... Burps ! 

• Un temps d'arret genant 
pendant les rotations. 




SEUL, FACE AU GARDIEI1, 
I VA-T-1L FEIfTTER DU TKER ? 




E'EST LE TIR ■ ET LE 
BUT ! FAHTASTICIUE ! 



^ ftii-v.ji.tn 



LE 13 AHIJICn FOU OE RACE, 
_i S'ATTAnUE AU JDUEUR DE 

■ PITTSBURG ! QUI AURA1T CRU 

■ mm. etait pmGDumuPHUiE. 







Une fois n'est pas coutume, et les 
heros de la longue serie de jeux 
nominee Twin Bee changent de re- 
gistre. Passant du shoot'em up mi- 
gnon au jeu de plate-forme tout aussi mignon, 
Konami innove, en voulant prouver qu'il ne fait 
pas que des retranscriptions de Jeux Nes sur 
Super Nes. Juste un true pour I'anecdote : e'est 
le 5e jeu portant le nom de Twin Bee ; en effet 
il y en a eu 2 en arcade (Twin Bee et Detana ! ! 
Twin Bee) 3 sur console Nes (Twin Bee 1 , 2, 3) 
I sur Gameboy 
(Twin Bee) et un 




RAINBOW 



ADVENTURE 



sur Nee (Detana ! ! Twin Bee). Un volet etant 
deja dispo sur console Super Nintendo sous le 
nom de Pop'n'twin Bee, cela nous fait done 
bien 7 jeux 'Twin Bee" routes consoles et ma- 
chines confondues. 



J peut s'at- 
tendre a un 
cellent jeu, puisque Vet 
a une reputation d'enfer. 
Eh bien oui ! Le fait est 
que nous sommes en face 
d'un tres bon jeu ; mais 
pas en face d'un giga-hit de 
la mort. Pourquoi done, s 
mande le lecteur, se souv 
avec emotion d'un Castlevan 
meme editeur ? Tout simplement parce qu'il est evi- 
dent que ce jeu reste, une fois de plus, pour un Twin 
Bee, beaucoup trop facile. C'est tres joli, on est 
agreablement surpris par les diverses surprises que 
recele ce jeu, mats les niveaux s'enchainent a une Vi- 
tesse deconcertante, et il est carrement impos "" 
de ne pas finir le jeu en moins d'une semaine. C est 
assez dommage, surtout au prix de la cartouche. Par 
contre, si vous pouvez jouer a deux personnes assez 
souvent, ce jeu devient un achat justifie ; le jeu a 
deux etant d'un fun legerement planant. 

GREG L 
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Voila te que Ton petit appeler un type gonant Ken gros, bien mediant, II 

n'tura de ohm de vent cenrir apres taut one n lie faniez pas dotniH, 

awe m armes; deux amies differentes, pour deque personage. 

^*~*:'4» 



• Des situations 
varices et 
pleines de 
surprises. 

• Une tres bonne 
jouabilite, meme a deux joueurs. 

• A deux joueurs, c'est le delire assure. 



Un jeu qui se 
termine trop 
rapidement. 
Mais alors vrai- 
ment rapide- 
ment 




Awe Twin Bee, 
voyezdupays. 
Us grands fonds 
marins n'ont pits 
cle secrets pour 
vous, en particu- 
lier grace a votra 
jolie tanteme, qui 
procure une vtsaV 
lite a effets parti- 
culiera; que seeto 
laSFCa 



yiuiwu 
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ans un univers medie- 
val, vivent en parfaite 
harmonie humains et 
dragons. Malheureuse- 
ment, un cretin s'amuse un jour a 
briser une boule de cristal, oil 
sont enfermees des brumes obscures, qui provoquent la mort des dra- 
gons. Pour eviter le danger, le peuple dragon s'exile sur une tie, ou la 
force noire ne doit jamais pouvoir parvenir... Vous Stes Atolshan, un jeune 
dragon (un dragonnet ?), reveille un matin par vos congeneres adultes, qui 
viennent vous montrer une 
epave de bateau. La seule 
rescapee du naufrage est 
une petite fills, Tamlin. Une 
solide amitie se cree entre 
vous deux, et vous grandis- 
sez ensemble, inseparables. 
Pourtant un jour... 





...Oil vous retrouvez Tamlin ! Apres 
vous etre transformes an dragon, vous 
sortez, neureux. 



Un instant dramatique du jou : Tamlin, ar- 
rives a sa majorite, doit partir de ce 
monde qui n'est pas fait pour elle. Natu- 
rellement, vous vous almez, et vous lui 
laissei une de vos cones en souvenir. 




M.3r*OL 2 

I 54/ 64 
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{< S\ Bien entendu, vous allez encore me 
^ dire que je tombe facilement sous 
le charme des jeux de r61e en japonais, 
et je vous repondrai que vous avez rai- 
son ! Bien entendu, aussi, je ne suis pas 
le type a coller des 99 % sur les trues 
estampilles import, rassurez-vous. Faites-moi done 
confiance quand je vous dis que ce jeu est un excel- 
lent, un extraordinaire jeu de role, original, tres 
joli, avec lequel le risque de lassitude est inexis- 
tant. Alors oui ! Si vous etes amoureux d'anima- 
tions japonaises et de scenarios a rebondissements 
multiples, procurez-vous ce jeu de role, qui pro- 
met vraiment enormement d'heures de jeu inten- 
se. Voila, que dire de plus, sinon que Ton pourra 
profiler de nettes ameliorations, avec I'Arcade 
card system, et surtout d'options supplementaires, 
grace au paddle a six boutons. Et oui, Nee ne taisse 
pas tomber ses clients ! GREG 



Entre-temps, le royaume ou nt Tamlin est attaquti 

Avant de se faire capturer, elle a le temps de souffler 

dans voire conk, afin de vous appeier a Talde. 



Realisant que Tamlin est ce que vous aimez le 
plus au monde, vous decldez de partir a la re- 
cherche tfun objet, qui vous permet de devonir 
, afin de survive a I'extorieur de IHe. 



^R*\-\uwi 



Un scenario 
beton 
et original. 
Des scenes 
animees excellentes. 
• Des combats vraiment 
"roles". 



IkJ 



£ 



1 Bouffe enor- 
mement de 
place-memoire 
sauvegarde. 



• En japonais, ce qui en 
rebute pas mal. 




ULTIMA 



ULTIMA ■ REPUBLIQUE ULTIMA ■ GOBELINS 

5, bid Voltaire 57, av des Gobelins 

PARIS 75011 PARIS 75013 

Tel.: 43 38 96 31 Tel. : 47 07 33 00 



Fm : 43 31 1 1 Si 

Metro : Republique 



Metro: Plate d'ltnlie/Gobelins 



ULTIMA ■ TURIN 

21, rue Turin 

PARIS 75008 

Tel: 42 94 97 14 

Metro : Turin /Rome /Liige 



lere chaine de maeasins de jeux video neuf et d'occasion en France !!! 



dyna - 1 
69 F 



AD -29 



ACTION REPLAY 

Derniere version V 2.0 



PRO 5 




69 F 





349 F 



249 F 



X TERMINATOR 




299 F 



Joypud ergonomique avec toutes les Adaptafeur universe! pour jeux Jap ou US, Adoptateur universe], vie infinie, energie,... Joystick d'arcode compatible Super Nintendo Adaptoteur universe!, vie inh'nie, energie, 

lonctions, ralenli, lir QLlomatiqie, geniales. fait pour toutes consoles. et Megadrive, on se croirait sur une base. slues. 



ADAPTATEUR 
UNIVERSEL 



ALIMENTATION 



FIGHTER II 



CDX 



a ** s+ 




99 F 



99 F 



119F 



349 F 



PRO 2 




69 F 



Adnpte les jeux USA 60 Hz sur les consoles Alimentation pour Megadrive US, Jap, Joypod 6 boutons pour tous les jeux et jeux Derniere version : Permet d'utiliser les jeux Mega CD Le joyparJ le plus vendu ou monde. 

Francoises. Francaise et Game Gear de bagarres, Street, Fatal, etc. jap, US, sur voire Mega CD froncrjise ou inverse. "fir auiomotique, ralenti avec le slick. 



MEGADRIVE ISUPER NINTENDO 



PRO 1 : Joystick arcade 149 F 

PRO 4 : Joypad 6 boutons 99 F 

PRO 5 : Joystick professionnel ... .249 F 
ASCII Pad : Joypad transparent 1 29 F 

ASII Pad : Programmable 169 F 

Game adaptateur : 

Adaptateur pour jeux Jap et US 49 F 

Adaptateur 60 Htz : 

Pour jeux Jap et US 99 F 

Adaptateur universel : 
Pour console Jap adapte les 

jeux francais et US 290 F 

Cable peritel : 

Pour console Francaise I 49 F 

Pour console Jap/US I 49 F 

Cable pour moniteur : 249 F 

Cable pour moniteur Amstrad : ....199 F 

Rallonge joystick 2 m : 69 F 

Adaptateur 4 joueurs Sega : 1 90 F 

Adaptateur 4 joueurs 

Electronique art 290 F 



• Manette originale : 1 49 F 

• SUPER 4: Joypad 6 boutons 99 F 

• ASCII Pad: 149 F 

• Joypad transparent : 129 F 

• Manette programmable : 299 F 

• Adaptateur pour jeux Jap/US : 

Pour console Francaise 69 F 

• Adaptateur Jap/US : 

Pour console Jap/US 49 F 

• Cable peritel : 

Pour console Francaise 1 49 F 

Pour console Famicom/SNES 1 49 F 

• Cable pour moniteur : 249 F 

• Cable pour moniteur Amstrad : ...199 F 

• Alimentation : 

Pour console Francaise 1 49 F 

Pour Famicom 1 49 F 

PourSNES 149 F 



GAME GEAR 



• Manette originale 149 F • Loupe grossisante 69 F 

• Master Gear : Pour metlre vos jeux Master System 69 F 

• Housse waterproof 1 99 F 



GAME BOY 



•Alimentation 99 F • Loupe lumiere 69 F 

• Cable 2 joueurs 49 F • Ecran 49 F 



NEO GEO 



• 2eme manette 449 F • Memory card 1 99 F 

• Alimentation 249 F • Cable peritel 1 49 F 



• Joystick professionnel 149 F • Joypad d'origine 149 F 



LYNX 



•Alimentation 1 49 F • Cable 2 joueurs 99 F 

•Parsoleil 99 F • Cable allume cigore 1 99 F 



AMIGA CD32 




1690 F •Joypod 



JAGUAR 



• Joypad 



1 BON D'ECHANGE DE JEU VIDEO GRATUIT 

Si vous possedez un jeu complet sur une des consoles suivantes : 
MEGADRIVE, SUPER NINTENDO,GAME BOY, GAME GEAR, LYNX, NEC, 

NES, MASTERSYSTEM, MEGA CD 
Muni de ce bon, vous effectuerez un echange de jeu GRATUITEMENT. 



Certe operation est limitee au mois de mars. 




UL'PMA 



dejewvlfconeuf 



Flir!Mf lljJ ' l5a 

'ER NINTENDO Fr tompk* _ 690 f 

ADEAU : 2eme manette 
ix francais PROMO : 

: PILOT WING / F-ZERO / R-TYPE 199 F 

ix US PROMO: 

:CONTRAT/CYBERNATOR/ NBA ALL STAR 199 F 

ix Jap PROMO : 

: FINAL FIGHT 11/ BATMAN 179 F 

DBZ 299 F 



MEGADRIVE 



GAORIVE II complete + CADEAU : 2eme manette 690 F 

ix francais el US a partir de 79 F 



MODIFICATION 

Console MEGADRIVE OU SUPERNINTENDO Francnfse, 

Joponaise ou US, pour passer Icus les jeux de tous les pays, 

voire console sera switchable 50/60 Hz 290 F 




d'ulitiser les jeux amenc 



3 DO 



IONTSC + JEUX 
10 PAL + JEUX .. 
I les jeux dispos 



5290 F 
5690 F 



CD 32 AMIGA 



32 + 2 JEUX + CADEAU II 
js les jeux dispos 



3eme jeu 



2490 F 



NEO GEO 



OGEO 

GEO + 1 JEU 
)RLD HEROES II 



1990 F 
2490 F 
1190 F 



Toutes les nouveautes 
Francoises, Americaines 

et Japonaises sont 

disponibles dans toutes 

les boutiques ULTIMA 

aux meilleurs prix. 

TELEPHONE! 
NOUS 



PROMO EXCEPTIONNELLE 



Pour tout achat de 

4 jeux neufs ou 

d'occasion sur 

MEGADRIVE, 

SUPER NINTENDO, 

GAME BOY, GAME 

GEAR, LYNX, MASTER 

SYSTEM, NES sur une 

periode d'l an, 

nous vous offrons 

gratuitement un jeu de 

votre choix. 

* Pour les boutiques de provinces tel. 

r 



OCCASION 



ACHAT 



Nous achetons COMFTANT ou en bon 
d'echange vos jeux et consoles au PLUS 
HAUT COURS du marche. 
Exemple materiel : 

Megadrive complete : 400 F 

SNIN: 500 F 

NEO GEO: 1000 F 

Exemples jeux : 

MEGADRIVE : GUNSTAR HEROES, SF2', 

SHINNING FORCE : 200 F 

Fl , FIFA, LANDSTALKER : 250 F 

SNIN : SECRET OF MANA, LUFIA, 
MEGAMAN X, DBZ3, GEOMAN FIGHT 2, 
R TYPE 3 : 300 F 



NOUVEAU HI 

Nous rachetons et echangeons deja sur les 

supports de demain en CD-ROM : AMIGA CD32, 

3DO, CD-I, MEGA CD II, SUPER CD ROM2 ... 



VENTE 



Toutes nos consoles d'occasion sont GARANTIES 
MEGADRIVE Fr + 1 Pad 

+ 1 jeu au choix* 499 F 

SNIN Fr + 1 Pad + 1 jeu au choix* 699 F 

NEO GEO + 1 manette 

+ 1 jeu au choix* 1799 F 

GAME GEAR 399 F 

GAME BOY 199 F 

DE NOMBREUSES PROMOTIONS 

DISPONIBLES TOUS LES JOURS, 

SOYEZ LES PREMIERS A EN PROFITER 

• Selection ULTIMA 





ULTIMA Boutiques Province 


annes 




Gal. Com. Continent 












"Le Fourchene" 


56000... 


...Tel. 


97 63 83 90 


alence 




1 1 . avenue Pierre Semard 


26000... 


...Tel. 


75 81 56 47 


ochefort 




127 bis, rue Louis Thiers 


17300... 


...Tel. 


46 99 81 25 


arseille 




26, rue de la Palud 


13001... 


...Tel. 


91 33 24 25 


ulhouse 




13, rue de Hugwald 


68000... 


...Tel. 


89 66 37 37 


^rpignan 




2, rue Lafayette 


66000... 


...Tel. 


68 56 76 20 


ours 




97, avenue Grammont 


37000... 


...Tel. 


47 64 51 51 


jstia 




3, rue St Francois 


20200 .. 


Tel. 


: 95 31 68 70 


lan Les Pins 


14, avenue Maupassant 


06160 .. 


....Tel. 


:93 61 10 21 


k En Provence 


40, cours Sextius 


13100... 


....Tel. 


42 27 59 45 


imes 




4, rue des Greffes 


30000 .. 


Tel. 


: 66 76 16 16 


ois 




48, rue Beauvoir 


41000... 


....Tel. 


54 74 44 53 


renoble 




4, rue des Bergers 


38000... 


....Tel. 


76 42 13 33 


Brieuc 




8, place du Chai 


22000... 


....Tel. 


96 62 34 37 


accio 




23, rue Mediterrance 


20100... 


....Tel. 


95 22 25 54 


Revendeurs 


rejoignez notre groupenient, telephonez au 


43 55 72 77 



BON DE COMMANDE o renvoyer uniquement o notre agence ULTIMA, 
5 Bd Voltaire, 7501 1 PARIS - Tel. : (1 1 43 38 96 31 - Fax : (1 ) 43 38 1 1 86 pour la VPC demander Thierry 

Nom Prenom 

Adresse complete : 



Tel. (obligatoire) : 



PRODUIT 


PRIX 


MOHTANT 


























FRAIS D'ENVOI 







PORT : MATERIEL 100 F, LOGICIEL 25 F 
a CHEQUE 3 CARTE FJLEUE 

Mill DATED'EXP. 
I I 1 I I I I I I I I I I I I I I 



DATE.. 



..SIGNATURE 



$$$$$$$$$$$$$$ 



$$$$$ 




Tous les mois, lajoybank propose des articles originaux qui sont mis en ventes aux encheres. Pour acheter 

ces articles, vous ne pourrez utiliser que les billets edites par lajoybank, dont la monnaie est leJOY. 

Vous trouverez de nouvelles planches de billets tous les mois dans Joypad, afin d'augmenter votre capital 

Joy. Et tous les mois, des lots differents seront mis en vente. 

Deux attitudes sont possibles pour participer a la vente aux encheres. 

Soit vous participez tous les mois a la vente aux encheres et vous essayez de decrocher un lot propose. Soit 

vous economisez precieusement vos billets pour vous constituer un petit pecule et miser, dans quelques 

mois, une somme plus importante sur un lot. Vous pouvez egalement augmenter votre capital en addition- 

nant aux votres les billets de votre meilleur ami, ou en achetant plusieurs numeros d'un meme Joypad. 

Attention, vous ne reverrez plus les billets que vous miserez. A part pour ce premier mois, oil tous les lec- 

teurs disposeront de la meme somme (mefiez-vous tout de meme des alliances) ; par la suite, ceux qui au- 

ront economise le plus longtemps, disposeront d'une grosse somme et auront plus de chances de rempor- 

ter une enchere. 

VENTE AUX ENCHERES 

(date limite de participation : le 31 mars). 

Resultat de ces premieres encheres dans Joypad N° 31. 
LOT N 1 : LE TEDDY DRACULA. 

Ce superbe Teddy noir de taille XL (70 % de laine, 1 5 % coton 

et 1 5 % de fibres melangees) et frappe de la 

marque rouge de Dracula, est mis en vente 

par Sony Imagesoft. 

MISE A PRIX : 1 20 JOY$, UN SEUL ET 

UNIQUE GAGNANT. 

LOTN 2: UN PUGSSY 

-"»_*%|VJE| A Dl E 

Ce Puggsy gonflable qui trouvera place au- 
pres de vos peluches et autres poupees Bar- 
bie sur I'etagere au-dessus de votre lit, est 
mis en vente par Psygnosis France. 
MISE A PRIX : 35 JOY$, 1 GAGNANTS. 

LOT N 3: UN TEE-SHIRT MORTAL 
KOMBAT. 

Apres le CD et la BD, voici le tee- 
shirt Mortal Kombat. II est de taille 
XL, il est superbe et vous permettra 
de fortement impressionner vos 
potes. Ce lot est offert par Acclaim 
France. 

MISE A PRIX : 60 JOY$, 3 GA- 
GNANTS. 

LOT N 4: LA CASQUETTE 
DEMOLITION MAN. 

Yo ! Zy ave ! C'est la casquette la plus en vogue du moment. Ideale pour avoir 
lair d'un veritable policier San Angeles et pour aller smurfer en botte. 
Ces casquettes Demolition Man sont offertes par Virgin France. 
MISE A PRIX : 45 JOY$, 3 GAGNANTS. 





JOYBANK, 

LE REGLEMENT 

I : L'enchere est nominale. Meme si plusieurs lec- 
teurs mettent leurs fonds en commun, un seul nom 
doit figurer sur le coupon-r 

2 : Pour etre valide, le moni 

rrespondre exactement au total des JOY$ joints 
-_ns votre enveloppe. Tous les billets doivent etre 
obligatoirement decoupes. Dans tot 
l'enchere est nulle et les JOY$ sc 
photocopie (n " 





que la somn 
remportiez l'enchere i 
tourne a son ex-propi ,■.. 
4: La JOYBANKne fait }.___. 
monnaie et n'accepte pas les decouvert 
5 : Rien ne v 



lericaine, c'est-a-dire 
nurs perdue, que vo 



t expedites apres la date de 
' ' lelaPostefai- 
... accompagnent sont perdus. 
(deux offres gagnantes de meme 
montant pour le meme lot), c'est la premiere offre 
envoyee qui I'emporte, le cachet de MadameJa Poste 

8 : La liste des gagnants est publiee dans le magazine, 
ivoyes directement aux \ 
; semaines qui suivent, Ne telephonez pas, 
ne faxez pas, ne 



LES RESULTATS 



! a y participer, bien qu en i 
monde disposait de la meme somme en JOY$. Q 
pendant, certains ont ete plus ruses e 
cies avec des potes ou ont achete plu 
de JOYPAD pour augmenter leur capital JOY. 

LOT N I : UNE POUPEE 80MBERMAN. 

J - "( gagnants sont Xavier Martib Silva de Niort 



d&Mwm 



LOT N 4 ; LA BO. DU FILM ALADDIN. 
Trois gagnants pour le CD des musiques du film 
"Aladdin". David Bastin de Couillet en Belgique ave. 
une mise de 2 1 2 JOY$, Clement Facy de Theys ; 
une mise de 2 1 2 JOY$ egalement et Ludovic Febat/ 
de Aubenas avec une mise de I50JOY$. 



CITY GAMES 




4 RUE CAMPAGNE-PREMIERE 
75014 PARIS 

TEL : (1)43.35.32.10 
METRO : RASPAIL - VAVIN 
RER : PORT ROYAL 



OUVERT DE 10H30 A 19H00 



23 RUE D ABBEVILLE 
75009 PARIS 
TEL : (1) 44.63.02.49 
PROCHE DE GARE DU NORD 
ET DE GARE DE L'EST 
METRO : POISSONNIERE 



NEUF - NEUF - NEUF • NEUF • NEU 



SUPER FAMICOM 

FINAL FIGHT 2 14BF 

FATAL FURY 2 589F 

GOEMON FIGHT 2 S49F 

HUMAN GP 2 529F 

BASTARD 589F 

DRAGON BALL Z 3 699F 



NEO GEO 

SAM. SHODOWN 1590F 

ART OF FIGHTING 2 1S90F 
MIRACLE' S ADV. 1540F 



POUR LES NEWS, 
NOUS CONSULTER. 



SUPER NES 

SECRET OF MANA 
STAR WARS 2 
LEGEND 
YOUNG MERLIN 
OGRE BATTLE 
MEGAMAN X 
BATTLE CARS 
SKY BLAZER 
FX TRAX 
EQUINOX 
BUGS BUNNY 
NBA JAM 
STANLEY CUP 



529F 
529F 
529F 
529F 
529F 
499F 
499F 
499F 
529F 
529F 
529F 
499F 
499F 



SUPER NINTENDO 

SENCIBLE SOCCER 399F 



BOMBERMAN 94 
ART OF FIGHTING 
ERIC CANTONA 
NBA JAM 
VALD'ISERE 



399F 
479F 
429F 
499F 
479F 



3DO - PANASONIC 

3DO+ 2 JEUX PAL 5390F 
MEGARACE 449F 

TOTAL ECLIPSE 449F 

MAC DOG MAC CREE 449F 
OUT OF THIS WORLD 479F 
STELLAR 7 449F 



MEG AD RIVE 

FORMULA ONE 389F 

FIFA SOCCER 389F 

LANDSTALKER 479F 

ETERNAL CHAMPION 479F 

NBA JAM 479F 

SONIC 3 S29F 



MEGA CD 

LETHAL ENFORCER 479F 

SONIC CD 389F 

SILPHEED 389F 

DRACULA 389F 

NIGHT TRAP 429F 

DUNE 429F 



OCCASION • OCCASION - OCCASION - OCCASI 



SUPER NINTENDO 

CONTRA 4 199F 

FZERO 199F 

ROAD RUNNERS 199F 

CASTLEVANIA 4 199F 

MAGICAL QUEST 199F 

SUPER SVIW 199F 

E.D.F 199F 

BEST OF THE BEST 199F 

SUPER ALESTE 199F 

WING COMMANDER 199F 

ALIEN 3 249F 

Y'S 3 249F 

STAR WARS 249F 

STAR WING 249F 

PILOT WINGS 249F 

NCAA BASKET 249F 

MARIO KART 249F 

MARIO ALL STARS 249F 

BUBSY 249F 

NBA ALL STAR 299F 

ALADDIN 299F 

LOST VIKINGS 299F 

ERIC CANTONA 299F 

STREET F. TURBO 299F 

TECMO BASKET 299F 

DRAGON BALL Z 299F 
ET PLEIN D' AUTRES HI 
+ DE 150 TITRES DISPO 



DERNIERE MINUTE 

JEUX EN PROMOTION 

NEUF A 149 F 

NOUS CONSULTER 



MEGADRIVE 

SONIC 69F 

FORGOTTEN WORLD 129F 
CASTLE OF ILLUSION 129F 



SPIDERMAN 
TERMINATOR 
JOE MONTANA II 
JOHN MADDEN 91 
BATMAN RETURNS 
STREET OF RAGE 
STRIDER 
KID CAMELEON 
JAMES POND II 
MICKEY & DONALD 
CAPTAIN PLANET 
ATOMIC RUNNER 
CHIKI CHIKI BOY 
STEEL TALONS 
LEADER BOARD 
GLOBAL GLADIATOR 149F 
CAPTAIN AMERICA 149F 
CYBORG JUSTICE 
OUTRUN 
MUTANT LEAGUE 
JURASSIC PARK 
FLASHBACK 
TEAM USA BASKET 
SUNSET RIDERS 
ASTERIX 
ALADDIN 

STREET FIGHTER 2 
ROCKET NIGHT ADV. 299F 
ETBIEN D' AUTRES ENCORE l 
+ DE 100 TTTRES 



129F 
129F 
129F 
129F 
129F 
129F 
129F 
129F 
129F 
149F 
149F 
149F 
149F 
149F 
149F 



149F 
149F 
199F 
199F 
249F 
249F 
149F 
249F 
249F 
299F 



NEO GEO 

MEMORY CARD 
CYBER LIP 
NAM 75 

NINJA COMBAT 
BURNING FIGHT 
FATAL FURY 
EIGHTMAN 
MUTATION NATION 
FATAL FURY 2 
ART OF FIGHTING 
WORLD HEROES 2 



ALL GAMES] 

CODE : 
"CfTYGAMES 



149F 
349F 
349F 
399F 
399F 
449F 
549F 
749F 
849F 
849F 
999F 




CONSOLES 

NEO GEO SEULE 
SUPER NINTENDO 
MEGADRIVE 
MEGA CD II 
MEGA CD 
DUO-R 

NEC CORE GRAFX 
JOYPAD SNIN 
JOYPAD MD 
JOYPAD NEC 
JEUX SANS BOITE 



1390F 

499F 

449F 

1390F 

1190F 

1690F 

449F 

99F 

79F 

49F 

99F 






VOUS VOULEZ LES 
MEILLEURS PRIX 
POUR VOS JEUX ? 
UNSEULNOM: 
CITY GAMES 

ACHAT-VENTE 

DETOUS VOS JEUX 
ETCONSOLES... 



3DO 
NEC 
GAME 
BOY 
GAME 
GEAR 



QTE 



ADAPTAT. FIRE 60HZ 99F 
POUR SUPER NINTENDO 



OPERATION COUP DE POING 
REMISE DE SO FsUR 



ENVOI EN 
COLLISSIMO 



TITRES 



CONSOLES 



+30 F DE FRAIS DE PORT 



BONDE 
COMMANDE: 

A RETOURNER AU: 

4 RUE 

CAMPAGNE 

PREMIERE 

75014 PARIS 



PRIX 



NOM: 
PRENOM: 



CP: 
VILLE: 



REGLEMENT PAR: 
MANDAT LETTRE 
r.HFmiF 




Vous aussi, envoyez-nous vos 
plans, aides, trues, ostuces, solu- 
tions. Vous pouvez gagner SOF par 
true, et une cartouche de jeu pour 
un plan ou une solution ! Un true 
qui permet d'avoir des vies illimi- 
tees, de I'energie inlinie, de sauter 
des tableaux : vous touchez un 
cheque de SOF si nous le publions. 
Le plan d'un jeu (complet) ou une 
solution complete : vous gagnez 
une cartouche de jeu pour vatre 
console. Vous pouvez aussi en- 
voyer vos aides et conseils : e'est 
pas poye, mais ca lait toujours 
plaisir aux autres. 
Attention : vous devez avoir trou- 
ve vous-meme ces trues. Inutile de 
les recopier dans la doc du jeu ou 
dons des journaux, meme gran- 
gers, nous sommes Ires vigilonts ! 

JOYPAD 

Truts/Astutes 
103, bd Mac Donald 
75019 PARIS 

Comme on dit chez nous, en mars les 
giboulees de tips se (on) nombreuses 
et violentes. Votre serviteur, Steph 
"macho macho man" vous a concocte 
tout plein de pages en couleurs qui 
vont vous faire oublier la pluie qui 
tombe. Voila, pour une fois qu'un tes- 
teur vient dans la rubrique tips, e'est 
Venise, non? Alors je dis bonjour aux 
autres testeurs et je vous laisse avec 
DBZ II, Landstalker et autres Mortal 
Kombat, ah ce Steph, quel tueur (et 
quel cuistot, le roi de la paella mini- 
mum). 

Olivier 
(Le NIC Solar de la redoc qui centre 
dans le bar et commande un indien, 
stolpe la mousse et repose le verre 
sur le zinc (STEF)) 



3UJJ3/ hXilllliliili 



Avec une car- 
touche Ac- 
tion Replay, 
pour avoir 
les vies infi- ''\ 
nies, il suffit 
d'entrer le code 
"7E00 DC06". 

Map Hamza 



uib£i ail 



jjnij jL) 

Pour obtenir le "Select 
Stage", sur la page de 
presentation, faites 
Haut, Bas, Bas, Gauche, 
Droite et bouton B. 



"MT^ - 



Wfy 



Pour jouer avec deux 
personnages en plus, 
faites avec la manette: 
Haut, X, Bas, B, L, Y, R, 
A lorsque les deux 
poings volent vers la 
base dans les nuages. 



Pour se battre en I 
etant le "Geese Ho- I 
ward", le dernier 
combattant du 
jeu, des le de- 
part, prenez le 
mode "Ver- 
sus" (Vs 
Game Start) 
et appuyez 
tout en mainte- 
nant le direction 
gauche. A ce mo- 
ment la, validez 
en appuyant Start. 
Toujours en main- 
tenant la direc- 
tion gauche, * 
mettez le cur- 
seur sur "IP VS 2P" ou 
"IP VS COM" puis vali- 
dez. 

Didier Fontaine 



Avec une car- 
touche Ac- 
tion Re- M 
play, pour 
avoir les 
vies infi- 
nies, il suffit 
d'entrer le 
code "FF005A003". 
Pour avoir I'energie infi- 
nie, code "FFD8I6 
0058". Pour avoir le 
temps infini, code 
"FF00BF0060". 

Ludovic Sander 




iUjja/ huutevw 
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Avec une cartouche Ac- 
tion Replay, pour avoir 
les vies infinies pour le 
joueur I, entrez le code 
"7E006A03". 

- Pour choisir le nombre 
de vie au depart pour le 
joueur I, code 
"7E006A0x". * 
Le "x" re- 
presente le 
nombre de 'a 
vies et il 
suffit de le 
remplacer ^ 
par une valeur 
hexadecimale comprise 
entre "I" et "F". 

- Pour avoir les vies infi- 
nies pour le joueur 2, 
code "7E006B03". 

- Pour choisir le nombre 
de vie au depart pour le 
joueur 2 , code 
"7E006B0x". Le "x" re- 
presente le nombre de 
vie et il suffit de le rem- 

nhrpr nar nnP vnlonr- 



hexadecimale comprise 
entre "I" et "F". 

- Pour avoir I'energie in- 
finie pour le joueur I, 
code "7E006808". 

- Pour avoir I'energie in- 
finie pour le joueur 2, 
code "7E006908". 

- Pour avoir les bombes 
infinies pour le joueur I , 
code "7E006603". 

- Pour avoir les bombes 
infinies pour le joueur 2, 
code "7E006703". 

- Pour avoir le bouclier 
magique pour le joueur 
l,code"7E00E402". 

- Pour avoir le bouclier 
magique pour le joueur 
2, code "7E00E502". 

- Pour avoir le temps in- 
fini, code "7E0F 1 20 1 ". 

Marc Verbruggen 



c* 
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Allez au monde 1-3, 
trouvez le gros bloc 
blanc (il se trouve vers 
la fin du niveau), mon- 
tez dessus et poussez la 
manette vers le bas, 
vous vous trouverez 
dans la maison de Toad. 
Prenez le sifflet. Apres 
etre sorti du niveaux, 
sauvez et quittez. Repe- 
tez ainsi la manip trois 
fois de suite pour obte- 
nir les 3 sifflets ma- 



3^3/ mijjb 



Quelques codes Action 
Replay pour --am- 
Dragon Ball 
Z Action 
Game 2: 
Invulnera- 
bility pour 
le joueur I : 
7EO0562C8 ou 
7E0562B7. Pour le 
joueur 2: 7E0662C8. 
Garde automatique 
pour le joueur I: 
7E05DIFF avec 

7205D3FF. Energie infi- 
nie pour le joueur I: 
7E0564C8. Le joueur I 
ne peut plus bouger: 
7E056490. 



sujjar faijjJsojxi { 
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Voici le moyen d'utiliser 
I'equipe "RAGE". Met- 
tez I'option musicale sur 
"OFF". Allez dans 
"MODIF EQUIP" et 
choisissez une equipe 
puis "RESTORE 

TEAM". Remettez I'op- 
tion musicale sur "ON". 
~t voila, I'equipe 
RAGE" est apparue. 



nmioom 



Avec une 
cartouche , 
Action Re- 
play, pour 
avoir les 
vies infinies, 
entrez le 

code "0I02C3C9". Pour 
avoir I'energie infinie, 
entrer le code 

"0I02F0C9". Pour avoir 
les amies infinies pour 
Buster, entrer le code 
"0I03FIC9". Pour avoir 
les armes infinies pour 
Plucky, entrer le code 
"0I03F2C9". Pour avoir 
les armes infinies pour 
Hamton, entrer le code 
"0I03F3C9". 

Sylvain Mozzatti 




BUGS ai/miy 
~ MEGAMAtKi, 

LES OK 

ALIEN 3 



SOULSLAZER 

super n wis 

ROYAL RUMBLE 
STARFOX^ ^ 
OUTOF 
S.FU 

adoam; 
pops mm 

TINY TOON 

summit 

MEGADRIVE 

ETERNAL CHAMP 499 F 

LANOSTAim 

SONIC 3 

VIXJVA.lt 

ART OF FIGHTING 

NBA JAM 



CONSOLE 

WOTARMY 
AKTOF FIGHTING 

WORLD time* 2 
SlOf KICKS 



429 F^ 
529 F 

ret 

TIL 
TEL 



LESOKAZS 



MORTAL K. 

SONICSPINBAU 

JURASSIKP. 

TINT TOON 

ROCKET KNIGHT 

STREETF. 

MONACO GP 

COOL SPOT 

STREET OF RAGE! 

ECO THE DOLPHIN 249 F 

TA2 MANIA I29F 

MEGAORinS S49F 



299 F 
299F 
299 F 
299F 
329 F 
399F 
199 F 
299 F 
I99F 






1790 F 
649F 
SWF 
990 F 

990 F 

^~-*a\ 

- POSTERS DRZ... 

apartirde35F 

- CARTES PLASTIFIEES 
NflOURIBIESDBT^ 

apartirdel20F 
-PUZZLES 

500 et 1000 pieces 
-TEE SHIRTS, 

NOUSRACHETONS 
LES CONSOLES 
S. NINTENDO 
ENDOMKIAGEES 



ATTENTION, CESOFFBES 
SOHTATODTMOMENTi 

BEVISABLESSAKS 
PBEAVISEJMNSLA 
HJHITEBE SOS STOCKS. 
( HON HON, vous Atim SEAU 

cHmcmRcempusiie 

CONTENT AUCiim VAKNEJ 



BONDEGOMMAHDEABETOBItNER A: 

EPIimiK. 45 BOULEVARD MSI AT 7581S PARIS 

TELEPHONE: 40 71 04 04 FAX: 40 71 OS 00 



CONSOLES -JEBX 



FBIX 



TOTAL A PATEB PLCS 30F DE POST 



P^ement: C.B. N": 



gaaEatft 





Pour avoir des tas de 
tips pour tous les jeux 

sur toutes les machines, 
it suffit de taper 3615 







Pour jouer a deux avec 
le meme personnage, 
attendez que I'ecran 
titre apparaisse, puis 
faites: BAS, BAS, 
HAUT, HAUT, DROITE, 
GAUCHE, DROITE, 
GAUCHE, puis L et R 
simultanement. Si le 
code est bien effectue, 
I'ecran noir de la page 
de presentation va virer 
au bleu! 





U //) 


RSHDO 


K 


Voici tous les codes... 


Niveau A, Stage 1 


:BZ 


Stage 2 : ZP 




Stage 3 : LK 




Niveau B, Stage 1 


YU 


Stage 2 : DA 




Stage 3 : MU 




Niveau C, Stage 1 


:TY 


Stage 2 : FO 




Stage 3 : SE 




Niveau 2, Stage 1 


BZ 


Stage 2 : EJ 




Stage 3 : LK 




Niveau 3, Stage 1 


WA 


Stage 2 : NR 




Stage 3 : Gl 




Marie Aubaitly 




Allez au menu option, 
et avec la deuxieme ma- 
nette faites L, R, X, A 
puis START sur la pre- 
miere manette. Vous 
voici au LEVEL SE- 
LECT! 



Kja&d/iy^j 



Voici I'ultime code pour 
le debug screen de Cool 
Spot: Allez dans le 
menu option, puis faites 

A, A, B, B, C, C, C, C, 

B, B, A, A, A, A, B, B, C, 

C, a vous la totale!! 
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Avec une car- 
touche Action ^ 
Replay, pour 
avoir les vies / 
infinies, il V 
suffit d'en- 
trer le code 
"0I02E8CF". 

Sylvain Mozzatti 




Avec une 
cartouche A 
Action Re- 
play, pour 



I ' e n e r g i e 
infinie, en- 
trez le code 
"7E009503". 
-Et pour avoir les vies 
infinies, code "7E00 
4D05". 

Au niveau de la salle de 
bain, pour ne pas avoir a 
faire les niveaux 3, 4, 5 
et 6, au deuxieme ni- 
veau, sautez a gauche, 
la ou il y a une breche 
dans le mur. Montez un 
peu et vous trouverez 
une porte, c'est celle du 
niveau 7 de la salle de 
bain. 

Stefan Praszalowicz 
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Avec une 
cartouche ' 
Action Re- / 
play, pour j 
que le sco- \ 
re de I'equi- , 
pe adverse 
reste toujours nul, il suf- 
fit d'entrer le code 
"7E055A00". 






'4 



Pour avoir le "Select 
Stage", allez dans le 
menu des options en ap- 
puyant sur Haut, ap- 
puyez sept fois sur le 
bouton A. Ensuite, ap- 
puyez sur Start, 
commencez une partie 
et choisissez votre ni- 
veau de depart. 

Pierre Vidal 
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Pour com- 
mencer le 
combat di- ' 
rectement 
avec GORO 
faites: BN9A- 
CAG2. Et pour 
commencer le match 
di rectement avec 

SHANG TSUNG: 

BT9A-CAG2 



iti-i'S* -i 



Dans le tableau des op- 
tions, changez le 
"GAME TYPE" en 
"DRIVING ONLY". 
Puis, faites Gauche et B. 
Position nez-vous sur 
I'option "DIFFICULTY" 
et faites Gauche et B. 

Fait~p« rpla iiicnu'n In 



derniere option du bas. 
Ensuite, refaites la 
meme chose en remon- 
tant pour chaque op- 
tions jusqu'a "GAME 
TYPE". Une petite son- 
nerie indique que le 
code a fonctionne. II suf- 
fit alors de mettre la 
pause et de presser sur 
C pour passer au niveau 
suivant. 

Jerome Graziani 
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Toujours des codes... 


Niveau 1 - 1 


AAA A 


Niveau 1 - 2 


SUQB 


Niveau 1 - 3 


MMCC 


Niveau 2 - 1 


QQAD 


Niveau 2 - 2 


RMUU 


Niveau 2-3 


TEXF 


Niveau 3 - 1 


AQQG 


Niveau 3-2 


QECH 


Niveau 3-3 


RIUI 


Niveau 4 - 1 


QAAZ 


Niveau 4-2 


AAC2 


Niveau 4 - 3 


QEG3 


Niveau 5 - 1 


AAQ4 


Niveau 5-2 


RBQ6 


Niveau 5-3 


EGQ7 



-JE# 




tion Replay, 
pour avoir L 
les vies infi- 
nies, il suffit 
d'entrer It 

code"FFI3DE0004". 

Ludovic Sander 
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joueur, entrez le code "FFEF830002". j 
Pour avoir les vies infinies pour le deuxie- I 
me joueur, entrez le code "FFF0830002". 

D :- i»i :_ :_«_:_ i_ ;_ 



• wu, oiuii ■ tiicrgic ■■■ <= puur ic premier * 

joueur, entrez le code "FFEFA90068". Pour 
avoir I'energie infinie pour le deuxieme joueur, entrez le 
code "FFF0A90068". Pour avoir le temps infini, entrez 
le code "FFC3C0098". 

Ludovic Sander 



Niveau I : 
BAN AN E 
DIAMANT ROSE 
CERISE 
BANANE 
CERISE 
Niveau 2 : 
CERISE 

DIAMANT ROSE 
DIAMANT VERT 
CERISE 
BANANE 
Niveau 3 : 
DIAMANT ROSE 
CERISE 

DIAMANT VERT 
DIAMANT VERT 
DIAMANT ROSE 
Niveau 4 : 
BANANE 
CERISE 

DIAMANT VERT 
DIAMANT ROSE 
BANANE 

Alain Bougeault 
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Voici un code qui vous 
menera directement au 
dernier niveau, en divi- 
sion A, avec la voiture la 
plus puissante, tous les 
equipements et en 
mode "Warrior". CB48 
OLG9 5TJ! 

Frederic Chretien 
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Quelques codes... 
Niveau I : INSULA 
Niveau 2 : CONDOR 
Niveau 3 : VIENNA 
Niveau 4 : AVALON 
Niveau 5 : DULCIS 




BEST GAMES 



VENTE 



ECHANGE 



98 RUE OBERKAMPF 7501 1 PARIS 

TEL: (16) 48.07.21 .08 FAX: (16) 48.07.13.54 

_ metro le s plus proc hes^ PARMENTIER_ _pu SAINT MAUR 



GAME BOY 

2ELDA 


SUPER NES 


SUPER FAMICOM 

DRAGON BALL Z 660.00 F 


269.00 F ALADIN 


399.00 F 


: ELIX 


269.00 F SECRET OF MANA 


549.00 F 


ISTRFFTF2T1JRRO 


495.00 F 


NIGEL MANSEL 


269.00 F NBA JAM 


TEL 


MARIO ALL STAR 


349.00 F 


DARKWING DUCK 


269.00 F SENSIBLE SOCCER 


499.00 F 


SOCCER KID 


560.00 F 


MARIO LAND 2 


269.00 F TMNTFIGrTTER 


499.00 F 


BATMAN RETUR 


299.00 F 


zMPIRE CONTRE 


269.00 F MISTER NUTZ 


475.00 F 


BASEBALL 2 


299.00 F 


MORTAL KOMBAT 


269.00 F DAFFI DUCK 


479.00 F 


WORLD HEROES 


489.00 F 


MEGADRIVE HOOK 


449.00 F 


BASTARD 


599.00 F 


TMNT FIGHTER 


449.00 F MORTAL COMBAT 


475.00 F 


IFATALFURY2 


599.00 F 


R0B0COP VS 


395.00 F FLACH BACK 


475.00 F 


ART OF FIGHTING 


549.00 F 


STREET F 2 ' 


495.00 F ASTERIX 


449.00 F 


STAR WARS 2 


549.00 F 


COOL SPOT 


395.00 F GOOF TROP 


499.00 F 


MORTAL COMBAT 


449.00 F 


SHINOBI 3 
ALADDIN 
FIFAINTERNAT 
ETERNAL CHAMP 


395.00 F COOL SPOT 
395.00 F F1 POLE POSITION 


449.00 F 
499.00 F 


ST BASKET BALL 

GAMEGEAf 

CHUCK ROCK 2 
ASTERIX 


TEL 


: 


429.00 F : ACCESSOIRE 


299.00 F 
299.00 F 


499.00 F X TERMINATOR 


249.00 F 


TERMINATOR 


395.00 F GAME ADAPTOR MC 


75.00 F 


,HOOK 


299.00 F 


JVRE JUNGLE 


395.00 F CONSOLE MEGADRIVE II 


PUGGSY 


299.00 F 


SPIDERMAN 


395.00 F AVEC 2 MANETTES 


SONIC CHAOS 


299.00 F 


MORTAL KOMBA1 


490.00 F + 1 JEU 


995.00 F 


ULTIMA SOCCER 


299.00 F 


HOOK 395.00 F NEW MEGA KEY 

BON DE COMMANDE a RETOURNER a 


190.00 F 


COOL SPOT 


299 00 F 


BEST GAMES 




TITRES DES JEUX ET DESIGNATION DE LA CONSOLE 


PRIX 


-rais de port:30 F C 


onsole:60 F Contre remboursement;30 F TOTAL 
O mandat O contre remboursement 




Je regie par cheque 




Signature : carte bleu N° 




Nom: 




Prenom: 






Adresse: 










Code postal: 


Ville : 




Tel: 
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SUR MEGADRIVE: LES CODES 
ACTION REPLAY ET LA SOLUCE ! 




;.. Rt.pl. ,y p ..■ St t. 
incible il uffii i'ao- 
. er le tode 

FF543E0006". Pour 
avoir la derniere epee, en- 
rez le code "FF 1 042001 9". 
P r avoir la derniere armure i- 

a le code "FF 1 0460007". Pl 
.voir la derniere paire de botces, 
code "FF 1 04400 1 3". Pour avoir le 
dernier anneau, code 

"FF I 048001 5" Pour avoir les 
herbes dc vie infinie r ^ode 
"FFI04F.U002", Pour a lir i nernt et 
la statue de pit . e, code 
"FFI0490099". Pour r.-,oir la bou- 
teille et la statue d or. code 
"FFI04A0099". Poui avoir la carte 
postale et le parchemin, code 
"FFI04B0099". Pour avoir le rubi 
bleu et lr medaille, code 
"FFI04C0099 . Pour avoir la lanter- 
ne et I'jignon, code "FFI04D0099". 
Pou d' jir le pot de miel, code 
"FFI04c0099". Pour avoir le cristal 
et le bracelet, code "FFI04F0099". 
Pour avoir I'oca'iria, code 

FFI0500002" P ji . U llvre 

c d "FFI05?uuu2 . (-...., a.ci 
1'op i-. to . 2t le dessir jde 

FFIUD4O0V9 Pour a la cloche 

et la cl. ch de ji re, code 

"FF 1 0560099 jur avoir la fee et 

tete du Tic.istre, code 

FF 1 0580099". Poui woir le degui- 
sement et le pendentif, code 
"FFI05B0099". Pour avoir le bou- 
dier, code "FF! 0530099". Pour 
^> . ; '- la bille et I opale bleue, code 
'FH 0550099" Poui avoir la fleur et 
le tru.ic dii br, . code 
"FFIU570099' Pour j.oir les clefs 
et la pochette, code 'FFI0590099". 
Pour avoii le c que aile, code 
"FFI05A009 j p t jr avoir les deux 
pendentifs, code "FFI05C0099". 
M^Hory Ml,. 

AND NOW.. 

PKbMIER VILLAGE 
ParLz a tous les habitants cr 
village. Mo.itez sur la tete du 
garde d^.vant I'entree et . 
quand vol etes pres de la 
statue, at ,iilieu de la olace, sautez 
sur la st_ue. Un coff apparaitra. 
Sorter du village, pre.^ i ie chemin 
qui .ene a la cavt, e ennemie. 
Faitcj toui.es les salles -/ous devez 
am r a un vieillara avec des 
cofFrt J Parlez lui il vous donnera 
un objet at '"epai ~ - le pont dt u~is 
a 1'exterie- qui *•-_■ p -. : r h . :;,a 
d'aller au deuxieme village. 

DEUXIEME VILLAGE 

Au deuxieme v;ita£--. en prenant le 



chemin secret a travers It irbr es 
sur le cote droit du tillage, vous as 
sisterez a I'enlevement d'un villa 
geois. Une fois la scene terminee, 
penetrez dans le deuxieme village, 
!_..!> lez a rous ses habitants. Prenez la 

rrujette a tete de diable qui se 
u ouve sur une etagere dans la der- 
niere case en haut et en face de la 
case des sauvegardes. Rejoignez 
ilors le chateau ennemi par le che- 
min a la sortie du deuxieme village. 
On y accede par une route avec des 
passerelles un peu detruites qui sur- 
plombent les marais. Selectionnez 
dans le tableau des objets la statuet- 
te que vous avez prise au deuxieme 
village et utiiisez-la devant I'entree 
du chateau ennemi pour qu'une en 
tree apparaisse. Faites toutes les 
salles du chateau et delivrez le villa 
geois qui avait ete enleve Retoui 
nez au deuxieme village, paHez a 
tout le monde, ensuite retou<nez au 
p-emier village et parlez au chef qui 
vous remettra un objet (une pierre 

ouge) qui -ous donnera acces iu 
troisieme village dont I'entree etait 
bloquee par de. rochers. Ces ro 
chers seront thieves par deux 
femmes habillees e.'. ose. 

TROISIEME VILLAGE 
Parlez absolument a tous les villa 
geois ce qui vous pe, mettra d'acce- 
der a un radeau. Prenez-le. II vous 
menera a une caverne ennemie. 
Faites-en toutes les salles. Dans la 
piece ou se trouve ia statue atlae, il 
conviendra de la pousser pour avoir 
acces a d'autres salles. 




QUATR1EME VIL- 
LAGE 

Apres le troisieme 
village, prenez le 
chemin qui conduit, 
a deux gros arbres. 
Entrez dans celui du 
bas et combattez le 
soldat en blanc qui 
se trouve au som- 
met de I'arbre. Re- 
tournez au troisie- 
me village, 
s^uestionnez le 
vieillard dans le 
phare et repondez 
affinnativement a sa 
question. Allez ensuite a la maison 
er haut a droite du troisieme village 
et questionnez le vieillard qui s'y 
trouve, il vous donnera un objet et 
cent pieces d'or. Retournez alors a 
la porte du quatneme viliage avec 
an moins deux cents pieces d'or en 
poche et les gardes vous laisseront 
passer. A I'interieur du quafieme 
village, parlez a tous les villageois, 
entrez dans toutes les maisons. puis 
entrez dans la maison de la voyante 
lorsqu'elle est toute seule. Parlez 
lui, vous serez alors transforme en 
garcon brun. Sortez, allez ensuite a 
I'auberge a deux etages et parlez a 
I'hotelier. Une des sceurs jumelles 
qui gardent I'escaliei s'ecarte et 
/ous permet de ia suivre a I'etage 
Vous entrez dans une piece et une 
petite fee vous redonne votre appa- 
rence initiale. Vous ressortez et un 
chevalier rouge apparaTt dans le 
couloir et il vous pousse dans ia 
deuxieme salle. La porte se referme 
et vous vous battez avec lui et il 
s'en ira. Vous pouvez maintenant 
penetrer a I'interieur du chateau du 
village. A I'interieur du chateau, un 
vieillard vous accompagnera 
jusqu'au roi qui s'en va peu apres. 
Puis, une servante arrive qui vous 
amene a I'etage. Visitez toutes les 
salles du chateau accessibles car 
certains passages sont bloques par 
des personnages. Une fois que vous 
les aurez tous questionnes, retour- 
nez a la salle des banquets qui etait 
precedemment interdite d'acces par 
une servante. 

Trois servantes un vieillard, deux 
soldats, un homme-aigle et le roi s'y 
trouvent. II vous pose une question 
a laquelle vous devez repondre de 
facon negative. Un petit garcon se 
met alors au piano pour jouer, puis 
le roi ;'en va avec les servantes. Vi- 
sitez alors de nouveau toutes les 
pieces Sortez du chateau par la 
porte laterale et montez sur le petit 
arbuste vert. Une fee apparait et un 
ruban violet descend. So. tez defini- 




tivement du chateau. Le passage 
vous est a nouveau interdit par les 
gardes de I'entree. Allez a la maison 
avec une pancarte representant un 
pichet. Interrogez le monsieur qui 
dort et repondez-lui de facon affir- 
mative. II vous donnera une me- 
daille. Allez alors a la maison pres 
de I'eglise. Descendez dans les cel- 
lules et eteignez les torches dans les 
vasques de la facon suivante... 
Cellule I : Parlez a la momie. 
Cellule 2 : Tuez les bulles blanches, 
i-oses et dorees dans cet ordre. 
Cellule 3 : Lire I'inscription marron 
et attendre. 

Cellule 4 : Prendre I'escalier invi- 
sible en bas a droite de la cellule. 
Cellule 5 : Tuez le squelette dore. 
Cellule 6 : Montez grace a la cagette 
sur la plate-forme puis entrez dans 
le mur a droite de la premiere lam- 
pe. 

Cellule 7 . Faites apparaitre les 
coffres et attendez. 
Cellule 8 : Tuez les ennemis grace a 
I'interrupteur. 

Cellule 9 : Tuez I'ennemi avec la 
grosse boule. 

Une fois toutes les torches eteintes, 
allez au radeau. La momie apparait 
et demande si vous voulez traver- 
ser, repondez de facon affirmative. 
Elle vous amene de I'autre cote du 
bassin oil se trouvent des salles avec 
des ennemis. Faites toutes les salles 
et vous obtiendrez un objet. Repar- 
tez avec le radeau mais vous ne 
pourrez plus jamais le reprendre 
par la suite. Ressortez du quatrieme 
village, allez au donjon bleu ou il y 
avait une tornade jaune qui empe- 
chait d'y entrer. Elle n'y est plus. En- 
trez dans le donjon. En cours de 
chemin, vous recupererez un objet 
en forme de gousse d'ail. Cette 
gousse d'ail, vous la presenterez a 
votre sosie quand vous le rencon- 
trerez et vous le suivrez ensuite. 
Inspectez bien toutes les salles aux- 
quelles vous aurez acces, 
Apres avoir traverse le mur ou il y a 
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des gardes tout le long et accede a la 
premiere salle ou il y a des teletrans- 
porteurs, voici le schema pour arri- 
ver directement au magicien que 
vous devez affronter. Dans la pre- 
miere salle, il y a des boules qui 
bougent et un teletransporteur dans 
le coin bas et droit. Dans la deuxie- 
me salle, il y a des piques qui bou- 
gent et des gardes, le teletranspor- 
teur se trouve dans le coin droit en 
haut. Dans la troisieme salle, il y a 
des gardes et des pics, le teletrans- 
porteur se trouve dans le coin bas 
et droite. Dans la quatrieme salle, il 
y a une plaque qui bouge et mene au 
dessus de la bibliotheque, le tele- 
transporteur se trouve dans le coin 
droit en haut. Dans la cinquieme sal- 
le, il y a des momies et, un escalier 
que vous prendrez. Vous arriverez 
alors a plusieurs salles avec des esca- 
liers. 

Prenez toujours les escaliers et 
vous arriverez au magicien. Affron- 
tez-le puis sortez de ia piece et al- 
lez dans un endroit ou il y a un 
vide. Laissez-vous tomber dedans et 
vous arriverez aiors dans une salle 
oil il y a des gardes et des coffres. 
Apres avoir ouvert les coffres, re- 
pondez de facon affirmative a la 
question. Vous vous retrouverez 
alors a I'exterieur du donjon bleu. 
Par curiosite, vous pouvez faire les 
autres salles avec les teletranspor- 




teurs. Retournez au quatrieme villa- 
ge, penetrez a nouveau dans le cha- 
teau, faites toutes les pieces et 
affrontez tous les ennemis qui se 
presentent. Au sommet, vous ver- 
rez le dragon enlever la princesse. 
Vous allez vous retrouver avec une 
clef qui vous permettra d'ouvrir une 
porte qui se trouve a I'exterieur du 
chateau sur le cote. Penetrez dans 
la salle a ciel ouvert et trouvez I'in- 
terrupteur invisible. Appuyez des- 
sus, un eboulement aura lieu et une 



entree de caverne apparaitra. Pre- 
nez le chemin de cette caverne qui 
mene a une foret secrete. Vous 
rencontrerez un vieillard, il vous 
parlera, faites un tour dans les envi- 
rons et vous verrez quatre gnomes 
qui dansent dans un pre puis qui 
disparaissent peu apres. Le vieillard 
vous demande de les retrouver, ce 
que vous allez faire. En cours de 
chemin, vous allez rencontrer un 
chien qu'il faut ramener a son 
maitre. En echange, le maftre vous 
donnera un sifflet. Une fois que 
vous aurez retrouve les quatre 
gnomes, ce sifflet vous permettra, 
en un certain endroit, d'appeler le 
maitre du chien qui coupera deux 
arbres liberant ainsi le passage oil il 
y a deux colonnes de marbre et 
entre ces deux colonnes, cet arbre 
vous ramenera directement a 
I'arbre du vieillard. Avec ce co- 
quillage, retournez au phare du 
troisieme village, presentez cet ob- 
jet au vieillard. Le phare sera alors 
repare, allez au quatrieme village, 
vous pouvez a present prendre le 
bateau qui vous conduira au cin- 
quieme village. 

CINQUIEME VILLAGE 
Ce village est envahi par des soldats 
qu'il faudra combattre. II n'y a plus 
d'habitants et il faudra les faire re- 
venir. Dans le puits, vous trouverez 
un coffre invisible. Derriere la hutte 
a la sortie du cinquieme village, il y 
a un coffre qui donnera un cceur 
supplementaire. Apres la hutte, 
continuez le chemin qui monte, 
vous arrivez a une entree de caver- 
ne ennetnie. Faites toutes les salles. 
Par exemple, dans ia salle des pote- 
ries, n'oubliez pas de faire un esca- 
lier avec ces poteries pour acceder 
a la plate-forme qui se trouve en 
hauteur et qui donne acces a des 
salles tres importantes. Si vous avez 
fait correctement toutes les salles, 
les deux gardes qui empechaient 
I'acces a une certaine piece doivent 
s'ecarter. Prenez cette entree, elle 
vous menera directement au sixie- 
me village qui appartient aux lutins. 

SIXIEME VILLAGE 
Parlez a tous les villageois, puis sor- 
tez du village en haut. Vous verrez 
le roi et ses amis partir sur des ra- 
deaux. Inspectez les alentours, a 
gauche vous apercevrez en escala- 
dant une espece de petite montagne 
le prince et ses amis penetrer dans 
un temple gris sur une lie. A droite, 
vous trouverez une maison avec un 
vieillard qui vous donnera un £qui- 
pement. Retournez au sixieme villa- 
ge, vous verrez que plusieurs per- 
sonnes se trouvent devant un puits 
grillage par des lianes. II vous faudra 
retourner a la foret secrete du qua- 
trieme village, reparlez au vieillard 



i 
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pres de I'arbre. Pe- 
netrez dans 
I'arbre pour vous 
retrouver a Ten- fi 
droit oil il y a les 
deux colonnes. II y a 
encore un coquillage, 
prenez-le et retournez au 
sixieme village. Le puits sera 
alors ouvert. Descendez a I'inte- 
rieur du puits et affrontez tous les 
ennemis que vous y rencontrerez. 
Une fois que vous aurez fait toutes 
les salles, vous accederez a un pas- 
sage qui vous mene a une caverne 
oil il y a de la lave qui coule en per- 
manence et ou se trouve une statue 
ailee qui vous redonne de I'energie. 
Provoquez une pluie de terre avec 
I'objet {la petite statuette grise) de- 
vant la statue ailee. Cela provoque- 
ra une coulee de lave sur laquelle 
vous pourrez marcher et ainsi re- 
joindre le temple gris. Dans ce 
temple, faites absolument toutes les 
salles. A cet endroit, il y a deux 
gardes entoures de boutons de 
chaque cote de la piece et au milieu 
de cette piece une passerelle avec 
une boule noire et un garde 
vert. II faut tuer le garde . 
vert a distance avec la 
tornade provoquee par 
I'epee. Cela fera apparaitre un 
nouveau bouton au milieu de la pie- 
ce. Appuyez dessus. Dans ce 
temple, vous affronterez le roi dans 
une salle oil il y a trois coffres. Le 
fait de battre le roi vous transpor- 
ter dans la salle du magicien, celle 
qui se trouve dans le donjon bleu a 
la sortie du quatrieme village. Ce 
magicien vous donnera un objet re- 
presentant une hache dessinee sur 
un parchemin. Avec ce parchemin, il 
vous sera possible a present de 
couper les arbres bleus avec votre 
epee. Vous vous retrouvez alors a 
I'exterieur du donjon bleu. Profitez- 
en pour couper les arbres bleus qui 
vous bloquaient le passage pour ac- 
ceder a certains coffres. Retournez 
au premier village, abattez les 
arbres qui bouchaient I'entree d'une 
caverne. Vous recupererez les 
bottes violettes qui vous permet- 
tront de marcher sur la lave. Rejoi- 
gnez la foret secrete du quatrieme 
village, il y a un endroit qui etait 
bouche par deux arbres. Coupez- 
les puis prenez le chemin. Vous ar- 
riverez a un endroit sablonneux et 
une des routes donne acces a un 
desert avec de grandes dalles de 
pierre oil vous devez affronter le 
dragon vert. Apres I'avoir battu, ce 
dragon vous donnera un objet qui 
est une boule ovale doree. A partir 
de I'endroit oil vous avez battu le 
dragon, prenez un chemin en haut 
qui debouchera dans un lieu ou il y 
a une statue ail6e. Presentez I'objet 
ovale dore du dragon a la statue qui 




va se pousser et faire apparaitre un 
teletransporteur qui vous propulse- 
ra a la caverne du tout debut du 
jeu. Cette caverne amene a une pie- 
ce oil vous parlerez au roi et a la 
princesse. II y a un teletransporteur 
dans un angle de cette salle, prenez- 
le et il vous menera au monde de 
glace oil I'histoire prendra fin. 

LE MONDE DE GLACE 

Dans ce monde, apres avoir fait le 
tour du village et vous etre approvi- 
sionne en cceurs et statuettes do- 
rees, entrez dans la caverne enne- 
mie. Inspectez bien toutes les 
salles, surtout tuez tous les ennemis 
dans les pieces et cela fera appa- 
raitre des interrupteurs et de nou- 
veaux passages. Dans ce dernier 
monde, vous trouverez les bottes 
pour marcher sur les piques, I'epee 
qui provoque une pluie de terre et 
les bottes pour marcher sur la gla- 
ce. Vous affronterez egalement un 
tas de monstres plus puissants les 
uns que les autres et enfin vous af- 
fronterez le dernier vilain qui est un 
immense dragon. 

CONSEILS 

Pour sauvegarder le jeu, il suffit 
d'entrer dans les eglises. Saisissez le 
livre bleu, presentez-le au pretre et 
repondez de facon affirmative aux 
questions qu'il vous pose. 

Fabien Cognee 
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EN VENTE ACTUELLEMENI CHEZ VOTRE MARCHAND DE JOURNAUX 



f 45-1' Le Conseil de la Concurrence (Section II), 

Vu la lettre enregistree Is 30 seplembre 
-„"-e'c F J50. par laquelle le ministre d'Etat, ministre de 
•-arces el du budget a saisi le Conseil de la Concurrence de pratiques 
_ ;«= e" osuvre dans le secleur des consoles el des logiciels de jeux 
. cec electroniques ; 

Vu I'ordonnance n° B6-1243 du 1er decembre 1986 

86-1309 du 29 decembre 1386 modifie, pris pour son application ; 

Vu la decision n" 92-DSA-25 du 18 decembre 1992 du 
: t: 3*"^ Cj Conseil de la concurrence, prise en application de I'article 23 
oe oraonnance du 1 er decembre 1 986 susuisee ; 

Vu la decision n c 93-DSA-04 du 6 decembre 1993 du 
-■■:-; ce-i Gu Conseil de la concurrence, prise en application de I'article 23 
z~ jroonnance du ler decembre 1986 susvisee ; 



, les observ 



spar 



-■ance. la societe Carrefour France et le commissaire du Gouvemement : 

Vu les auires pieces du dossier ; 

Le rapporteur, le rapporteur general, le commissaire du 
jcvernemeni et les represeniants des societes Bandai France et 
Carrefour France enlendus ; 

Adopte la decision fondee s 
motifs (II) o-apres e 



- -C'iSTA r ATIONS 

Au cours de Cannes 1990, le ministre d'Etat, ministre de 
economie, des finances el du budget langaii une enquete portani sur le 
secleur des ]eux video electroniques ayant pour objet ['analyse de la 
W.nque commercial des principaux imcortateurs. 

Le 30 seplembre 1991, le Conseil de la concurrence etait 
Saisi, par le meme ministre des pratiques mises en oeuvre par la societe 
Bands., distmcles de celles des autres importaleurs. 
A/ Les marches 

Le jeu video elect ronque comprend des consoles de jeui 
£:,s:abes nux televiseurs equipes de prise peritel et des logiciels de jeux 
:D'respondants. Consoles et logiciels son! propres a chaque fabricanf. 
_es logiciels sont adaptes oour chaque type de console et les diftSrents 
: ejx sont generalement disponibles dans chaque categoris de consoles. 
Ot produit comprend egaiement les consoles de jeux portables avec 
ecran mcorpore a cristaux iiquides dotes de logiciels substiluables au sein 
ce a meme marque, de type "game boy" (NINTENDO) ou "lynx" (ATARI). 

Destine aux menages. il se distingue des jeux electroniques 
= usage collectif. generalement installes dans les salles de jeux et les 
ceots de boisson. II est aussi different des logiciels de jeux adaptables 
sur micro -ordinateur qui necessitsnt la possession de ce type de materiel. 

2 - Les marches : 

II convienl de distinguer deux marches : 
■ celui des consoles, qui presents une off re et une demands 

soecifiques et sur lequel les differentes marques offrent des produits 
oartaitement substiluables ; 

- celui des logiciels, dont les produits sont commercialises 
-cependamment des consoles et qui font I'objet d'une demands et dune 
distribution distinctss de celles des consoles. 

Le chiffre d'affaires du secleur des jeux video electroniques 
se partage de facon a peu pres egale entre consoles et logiciels. En 
samite, les consoles reprsssntsnt un tiers des ventes et les logiciels les 

Selon les chiffres communiques par les importateurs, le 
cnftre d'affaires represents par les consoles et logiciels de jeux video 
eectroniques etait estime a 350 millions de francs pour I'annee 1989, a 1 
- .ward de francs pour I'annee 1990 et 2,450 milliards de francs pour 
annee 1991. 

Deux importaleurs, 9andai France S.A. (Bandai] pour les 
;-oduits de marque Nintendo et Virgin S.A. pour les produits de marque 
Saga, assurent 90 % des ventes en France des consoles at des logiciels 
de jeux video. 

La distribution des produits est realises a hauteur de 50 % 
oar les magasins de grands surface (hyper et supermarches), I'autre 
~.oitie etant repartie de fagon a peu pr6s egale entre les autres formes de 
cstribution, a savoir : multispecialistes (Oarly, Fnac, Nasa, etc), grands 
■magasins (Nouvelles Galeries, BHV, Galeries Lafayette, etc], revendeurs 
na^pendants de jouets (Cedij). detaillants en TV Hifi Video et vente par 
correspond a nee (La Redouts, Les Trois Suisses, etc). 

3 - La situation de la sociflts Sandal 
En 1989, Bandai assurait sur le marchs Irangais, avec les 

D-oduils Nintendo, 66 % des ventes de consoles (annexe XI, scelle 3, cots 
65 du dossier). En 1990, cette part s'esl sieves a 77,8 % (annexe XI, 
scelle 3, cols 82 du dossier). Entre fevrler 1991 et Janvier 1992, ells 
-epresentait 66 % en valeur et 64,9 % en volume (source panel Nielsen, 
scelle 3, cotss 930 a 935 du dossier). 

En ce qui concerne les logiciels, Bandai a realise 70,6 % 
annexe XI, scelle 3, cote 72 du dossier] et 74 % des ventes (annexe XI, 
scelle 3, cote 85 du dossier) respsctivsment en 1989 et 1990. Entre 
'evner 1991 st Janvier 1992, la part detenus par Bandai a ets de 65,7 % 
en volume et de 66.7 en valeur (source panel Nielsen, scelle 3, cotes 930 
a 935 du dossier). 

Ces Evaluations ont ete confirmees par les propres 
"Oications des principaux distributees de jeux video electroniques devant 
e rapporteur charge de 1'instruction de cette affaire. La part de chiffre 
c affaires jeux video electroniques realises avec des produits Bandai est 
sans tous les cas tres importante, quelle que soil la forme de distribution ; 
oar example, pour la societe Cedij (revendeur independant) j 60 % en 
■591 (annexe XXIII. cote 915 du dossier) ; pour la societe BHV (grand 
-agasin) : 66 % ( annexe XXIII, cote 903 du dossier) ; pour la societe 
3 st'i-Sarmon (detaillant) : 65 a 70 % (annexe XXIII, cote 900 du dossier) ; 
ocur la societe La Redouts (vente par correspondence) : 60 % (annexe 
xxiil, cote 871 du dossier) ; pour la societe Fnac (multispecialiste) : aux 
3 entours de 60 % (annexe XXIII, cote 878 du dossier) ; pour la societe 
Darty (multispecialiste) : entre 90 et 95 % (annexe XXIII, cote 866 du 
iisjien : pour la societe Carrefour ( magasin de grande surface) : entre 
50 et 70 % (annexe XXIII, cote 855 du dossier). 

L'activite de Bandai consiste principalement en ('importation 
*: >a distribution de materiel de jeux japonais de marque Nintendo par 
r:ermediaire d'une societe americaine Nintendo Entertainment System 
.nternationallNC (N.E.S.). 

La commercialisation par Bandai des materiels de marque 
ttflmfo results d'un accord de distribution (annexe I, cotes 42 a 65 du 
;=ssie r ) conclu le 17 mars 1987 entre NES et la societe Audio Sound 
Q tfribution (ASD). Cst accord a ete retrocsde, par ASD, a Bandai, par 
acts de cession du 17 Janvier 1988. 

Par cet accord, Bandai etait, entre le 17 Janvier 1966 et le 31 
cecemore 1992, le distributee exclusif {droit d'acheter, importer, 
o,s:-.ouer et vendre) des produits ds marque Nintendo en France a 
exclusion de la Corse et de I'outre-mer et s'engageait a ne pas 
cc-^mercialiser de produits concurrents sans I'accord de NES. 

En vertu d'un accord du 27 (svrisr 1993 conclu avec 
"> -:endo Co Ltd, societe de droit japonais et NES, les droits de 
2s:rr3ution des produits Nintendo n'ont pas ete renouveles et les actifs 
-aa^fs a l'activite de distribution des produits. precedemment exercee par 
Saroa'. ont ete cedes par Bandai, a une societe Nintendo France, Depuis 
= 5' decembre 1992 . Bandai nest done plus le distributeur des produits 

Les produits Nintendo disposent d'une notoriets forte tant 

s-D'33 ces cofessionnels que de la clientele. Par exemple. Mme L.. chef 
ce pnduR a la Sapac Prisunic a pu declarer devant le rapporteur du 
Co-se. oe .a concurrence : "avec sa force publicitaire et sa notoriete les 

a.st-t.'s.'s sont pieds el ooings lies vis-a-vis d'un lournisseur qui en 



La Societe miss en cause a fait appel de la decision ci-apres: 

CONSEIL DE LA CONCURRENCE 

Decision N° 93-D-56du 7 Decembre 1993 relative a la situation de la concurrence 

dans le secteur des consoles et des logiciels de jeux video electroniques 

realite prevend ses articles" (annexe XXIII, cote 871 du dossier). M. L , 
i responsable des achats tele-video a Carrefour France, a souligne, pour sa 
part, la dependance des distributees a regard de la clientele et de Bandai 
dans les termes suivants : "On pouvait difficilement se passer de Nintendo 
qui representait 65 % du cniffre d'affaires el en raison de la demande forte 
des clients" (annexe XXIII, cote 855 du dossier). Par ailleurs, la societe 
Micromania, spfjcialisee dans la distribution de jeux video electroniques et 
de micro-informatique. a commercialise au cours de I'ete 1990 plus de 70 
game boy par jour. L'expression utilis6e par un de ses employes poUr 
caracteriser le comportement de la clientele a ete la suivante : "e'est de la 
tolie pour ce produit" (scelle 1 , cote 81 du dossier). 

Bandai a joue un role pilote en matiere de prix et de 
conditions de vente entre 1989 et 1991. Ainsi, le directeur general de la 
societe Cedij, M. T., a indique que : "face a des fabricants comme 
Nintendo nous sommes amenes a accepter les conditions qu'il nous offre 
sans marge de negociation" (annexe XXIII, cole 916 du dossier). Mme L, 
au titre de la Sapac-Prisunic, a ajoute : "le probleme avec ce type de 
produit. e'est que nous vendons les consoles au prix d'achat auquel nous 
ajoutons la TVA. En realite, notre seul profit ce sont les remises de fin 
d'annee accordries par Bandai. Par ailleurs, la demande est telle que si je 
n'ai pas ces produits. |e perds des clients." (annexe XXIII. cole 872 du 
dossier). M. A . directeur des produits bruns image et son de la societe 
Darty et fils a resume la situation en ces termes : "On a plus subi les 
conditions du marche mais aussi celles de Bandai puisqu'il faisait le 
marche par son importance en termes de chiffre d'affaires." (annexe XXIII, 
cote 866 du dossier). 

B/ Les praiiques observes : 

1 - Pes conditions de yente diderenciees ; 

L'instruction a permis de rrettre en evidence que Bandai 
pratiquait des conditions de vente differenciees, tant en matiere de 
remises sur lacture que de remises differees, sans contreparties reelles. 

En ce qui concerne les remises sur lacture, les remises 
accordees aux distributees au cours de I'annee 1989 par Bandai etaient 
generalement de 1 2 % sur les consoles et 5 % sur les logiciels. Mais cette 
annee-la, certaines enseignes comme la Redoute, les Trois Suisses et 
Sapac-Prisunic n'ont pas beneficie de remises sur factum. En 1990, seuls 
la Redoute et Les Trois Suisses (avec 15a 1 9 % pour les consoles et 3 a 
8 % pour les logiciels) ont obtenu des remises. 

S'agissant des remises differees, il est ressorti de I'enquete 
que Bandai accordait des remises aux distributeurs dans des proportions 
tres variables. Par exemple. en 1969, pour la Fnac et le BHV, 12 % sur 
les consoles ; pour Darty, 15 % sur les consoles et 5 % sur les logiciels ; 
pour Carrefour France, 9 % sur les consoles et 2 % sur les logiciels ; pour 
Casino, 7 % et pour Euramarche, aucune remise. En 1990, les differences 
de rsmises etaient sensibies selon les formes de distribution ; ainsi, les 
conditions offertes aux detaillants st aux multispecialistes, avsc une 
remise de fin d'annee assise sur des criteres qualitatifs et Egale a 9 % sur 
les consoles et 5 % sur les logiciels, ont ete les plus trsquemmem 
appliqusss. Mais pour les grands magasins, Bandai accordait 
respectivement 9 % et 3 %, Pour les grandes surfaces, Bandai a consenti 
sur les consoles des remises quantitatives de a 9 % et sur les logiciels, 
aucune remise. En matisre de vente par correspondance, Bandai a 
octroys pour les consoles des remises quantitatives de 15 % et pour les 
logiciels des remises de 3 %. 

En 1991. les conditions de remise differees sont apparues 
un peu differentes selon les distributeurs : pour les magasins Fnac, 
Leclerc, Cedij et Carrefour. 9 % sur I'ensemble du chiffre d'affaires ; pour 
le BHV, 9 % sur les consoles et 12 % sur Iss cartouches ; pour Distri- 
Sarmon, 8 %, 9 % ou 10 % en fonction du chiffre d'affaires realise ; pour 
Darty, 13 % sur les consoles et 15 % sur Iss logiciels : pour Sapac- 
Prisunic, 9 % sur les consoles et 3 % sur les logiciels. II est ressorti du 
dossier qu'en 1989. 1990 et 1991, parallelement a I'ulilisation dans ses 
contrats de criteres flous comme la notion de remise qualitative, Bandai 
octroyait a ses distributeurs des conditions diflerentes qui n'etaient pas 
justifiees par de reelles contreparties. 

2- Pes prix impose^ : 

Bandai a diffuse des prix conssillss a ses distributeurs en 
mettant en place un systems de police des prix applique ds facon stride. 

Selon ses responsables, Bandai n'a jamais diffuse de prix 
publics conseilles et ses tarifs (annexe I, cote 3 du dossier) ne 
comportaient que des prix nets de facturation hors taxes. Cependant, 
diflerents documents figurant au dossier prouvent que Bandai imposait 
des prix de vente au public des produits Nintendo. 

Des notes internes datees du 1er Mars 1990 et du 26 Avril 
1990, retrouvees chez Bandai (annexe X, scelle 1, Cotes 19, 20 et 74 du 
dossier) montrent clairement que dans I'ssprit dss dirigeants de Bandai 
les prix publics devaient etre res pedes. 

Par exemple, dans une note interne du 26 Avril 1990, il stail 
indique : "Toys'R Us Bordeaux : dans ce magasin les prix conseilles 
concernant nos produits sont respectes" ; "Carrefour Merignac : prix TTC 



Deux correspondences en outre de Bandai adressees I'une 
a la Sapac-Prisunic (annexe X, scelle 1 , cote 1 1 du dossier] et I'autre au 
BHV (annexe X, scelle 1, cotes 25 a 27 du dossier) prouvent quelle 
informait ses clients de la liste de prix publics minimum constates et 
courammenf praiiques ainsi que des correspondances usuelles entre prix 
factures et prix constates. 

Par ailleurs, un grand nombre de telex recueillis avec les 
documents saisis par les enqueteurs component la mention de prix 
publics ou de prix publics constates pour des produits qui n'ont pas 
encore ete commercialises (annexe X, scelle 1, cotes 36, 37, 40, 42, 49, 
60 du dossier). 

Figurent ainsi au dossier les copies, saisies dans les locaux 
de Bandai, de 19 telex adresses entre le 18 seplembre 1989 et le 21 aout 
1990 aux diflerentes enseignes de la distribution specifiant, a I'occasion 
de la sortie d'un produit nouvellement 'commercialise, le prix public de 
vente de ce produit (annexe X, cotes 452 et 453 du dossier). 

A titre d'illustration, Is telex du 23 aout 1990 de Bandai a 
Darty (annexe X, scelle 1 , cote 49 du dossier) se presentait de la maniere 



"Nouveautes Nintendo 

Ref Designation Prix fact u re Gencod 

11209 Batman 260 0020763110099 

11107 Fester's Quest 220 0020763110075 

12002 SkateorDie 220 0083717120025 

12003 TMHT Turtle Ninja 239 0083717120032 

"Les correspondances usuelles entre les prix factures st Iss 
prix publics minimum constates et couramment pratiques sont les 



"220,00 - 360 F prix public 
"239,00 - 390 F prix public 
"260,00 - 430 F prix public 
"Salutations" 
Le system e de facturation mis en place par Bandai, tel qu'il 
ressort des diflerentes correspondances, prenait comme reference les 
prix publics de vsnts pour en deduire les prix nets de facturation H.T. el 
ceci tant pour les consoles que pour les logiciels. 

L'instruction a mis en lumiere le fait que le prix conseille par 
Bandai etait le meme pour lous les distributeurs. 

Lorsque les prix n'etaient pas respectes, Bandai mettait en 
oeuvre une police des prix de vente publics par des contrdles et des 
mesees aupres des revsndsurs. 

Ainsi en ce qui concerne I'enseigne Leclerc, une note de M. 
B. responsable commercial de Bandai. a sa force de vente, sn date du 2 
Janvier 1990. deenvait la politique commerciale mise en place par son 
entreprise pour maitriser ses prix de vente dans les centres Leclerc dans 
les termes suivants : "Au cours de ses visites, le representant definira 
avec le responsable du magasin 1'emplacement el la presentation des 






produits ainsi que le prix de vente aux consommatees" (annexe X, seel 
1, cote 67 du dossier). Une autre note en date du 15 mars 1990 de M. 
egaiement responsable commercial de Bandai. a sa force de vente. 
confirme cette attitude & regard de Leclerc : "Nous allons participer ; 
Salon du Jouet organise par le Galec suite a voire referencement tn 
recent, Ce salon aura lieu du 19 au 21 mars a Villepinte. Dans un premi 
temps, nous ne proposons que les consoles, et ce d'autant que la conso 
de base sera presentee sur le catalogue de fin d'annee, Nous voi 
laisserons le soin par la suite, de proposer les logiciels en petili 
quantites, de facon a pouvoir reagir au coup par coup, si Is probleme c 
respect du prix constate devsnait trop important. Nous vol 
communiquerons ulterieurement toutes precisions utiles sur la fact 
r" (annexe X, scelle 1, cote 16 du dossier). 

Par ailleurs, une fiche (annexe X, scelle 1, cotes 68, 69, 7 

r Bandai au Galec contenait les elements suivants : 

"PV public - console de prix de base + TVA 

"Logiciel prix de base coef. 1 ,63 

"Attention au retrait des marchandises par le lournisseur 

"Calcul de prix pratique actuellement par I'ensemble de 
grande distribution." 

S'agissant de Sapac-Prisunic, un tele- de Bandai (annexe 
scelle 1, cote 12 du dossier) en date du 2 novembre 1990, adresse 
Mme L et M. B. respectivement chef de produits et acheteur de la Sapa 
Prisunic et signe de Mme Q, secretaire de M. L, directeur commercial ( 
Bandai, contenait les termes suivanis : "Objet : prix de vente des logicie 
- Merci de faire le necessaire". Mme L, dans son procSs verbal d'auditio 
devant le rapporteur du Conseil de la concurrence du 11 Janvier 19! 
(annexe XIV, coles 490 et 491 du dossier] a explique les raisons,de ( 
telex : "En seplembre 1990, Bandai France nous a adresse un listing c 
prix d'achat et de prix de vente conseilles. un controle eflectue par 
fournisseur dans plusieurs magasins Prisunic (Boulogne, Lille, Clermor 
Ferrand) a transforme I'aspect conseille des prix de vente en prix de ven 
imperatifs, d'ou le telex de Bandai France du 2 novembre 1990". 

En ce qui concerne le Cedij. il a ete saisi par les enqueteu 
une lettre de M. 8, rssponsable commercial de Bandai, sn date du 23 av 
1990 (annexe X, scelle 1, cotes 34 et 35 du dossier) concernant I'editic 
de son catalogue qui contenait les elements suivants : "Not, 
souhaiterions vivement que lors de la mise en page vous puissiez inclu 
le logo Nintendo et la phrase suivante : logiciels pour console Nintenc 
(prix de la console : a partir de 690 F}", 

II est apparu ainsi que le prix de 690 F correspondalt au ta 
public conseille de la console de base et que cette lettre illuslrait Tactic 
de Bandai pour imposer le prix de la console de base dans Is catalogi 
Cedij. 

Ce systems mis en place par Bandai s'est traduit en pratioi 
par I'imposition de prix de vente aux distributeurs. Ainsi, la directic 
departementale de la concurrence, de la consommation et de 
repression des fraudes de Savoie a etabli le 1 1 decembre 1 989 une Iter 
de renseignements (annexe XVI, cotes 545 a 548 du dossier), sur les pr 
pratiques par six distributeurs de materiel Nintendo. Sur la piece 
(annexe XVI, cote 546 du dossier), jolnte a la fiche de renseignement 
figure un tableau recapitulate avec Iss prix conseilles par Bandai st l< 
prix ds vsnts rslsves en 1989. Sur 133 prix, il est apparu que 6,7 prix (f 
% du releve) etaient egaux aux prix conseilles a 1 francs pres. 37 prix {2 
% du releve) etaient au-dessus avec un laible ecart (2 a 5 francs). 

3 - Des menaces de rsfus de vsnts : 
Bandai a menace de ne plus reappro vision ner les magasir 

qui ne se conformaient pas a sa politique commerciale. M. B, responsab 
des achats de jouets du groupement d'achats des centres Leclerc (Galei 
a, par proces-verbal d'audition du 7 Janvier 1991 (annexe XIV, cotes 48 
et 487 du dossier) fait la declaration suivante : "Pour mon hypermarche c 
Mont-de-Marsan (40), en decembre 1990, je pratiquais sur des logicie 
un coefficient inferieur a celui de 1,63 ; tres rapidement, le representa, 
local de Nintendo s'est pre same au magasin et nous a signille term erne, 
qu'il nous fallait remonter nos prix des logiciels, laute de quoi nous n 
ssrions plus rsapprovisionnes... J'ai su que la meme attitude de la part c 
Bandai a ete constatee dans notre point de vente Leclerc de Bollene dar 
le Vaucluse". Pdur sa part, M. L, de Carrelour, a indiqud a prapos c 
moyens ds pression ou de menaces de la part de Bandai : "il y avait de 
sous-entendus e'est-a-dire des sortes de msnaces de ne pas livrer 
temps, de ne pas distribuer des nouveautes ou encore de "bloquer I 
compte" e'est-a-dire cesser les livraisons. Toutelois, ces menaces n'oi 
pas recu d 'application" (annexe XXIII, cote 858 du dossier). 

4 - Une discipline de marche 
L'instruction a egaiement revels que Bandai exercait u 

contrdle general sur I'offre de consoles et de logiciels en France i 
intervenait sur la demande. En s'appuyant sur le contrat d'exclusivite pot 
la France des produits Nintendo, Bandai a mis en place une action visai 
a limiiar I'offre presents sur le marche trangais, a ses seulss importations 

A cette fin, Bandai a 'demande a sa force de vente d 
menacer de suspendre la livraison des revendeurs qi 
s' appro vision neraient en logiciels sur le marche parallele, c'esi-a-dire le 
produils importes sans respecter I'exclusivite Bandai. Une note du 21 jui 
1990 de M. S, responsable commercial Bandai, a la force de vent 
Nintendo, comportait une menace dans les termes suivants : "Les logicie^ 
adaptables et proposes par DPMF Diffusion commencent a lairs lei 
apparition. Vous vous devez d'etre vigilants et de ne pas tolerer, e 
aucune facon, leur presence dans ou sur nos meubles. Faites en sort 
qu'ils soient nettement separes de produits Nintendo, et laissez planer I 
possibility de ne plus a pp revision ner en nos produits, les magasins qi 
jouent le double jeu" (annexe X, scelle 1, cotes 76 et 77 du dossier). Celt 
"action disci pi in aire" a ete confirmse par une lettre, dont une copie figur 
au dossier, du 12 novembre 1990 de M. P, PDG de Bandai, adresse a 
magasin Joueclub de Bordeaux qui precisait la strategis miss sn plac 
par Bandai pour s'oppqser a des importations paralleles : "le controle d 
la distribution. Nous estimons contrdler environ 90 % de la distribution de 
produits Nintendo en France (grandes surfaces, grands magasin; 
detaillants select ionn 6s). Aucun de ces points de vente ne dislribusra d 
produits paralleles importes parce que nous avons demande a nos client 
de choisir entre etre fournis pour la distribution des produits Nintendo pj 
8andai ou par des circuits paralleles ; mais qu'ils ne pourraient pas etr 
fournis paries deux..." (annexe X, scelle 1, cotes 1 et 2 du dossier). 

Par ailleurs, il a ete releve qu'il etait arrive a Bandai d 
manipuler la demande de facon artificielle. Dans son audition du 22 jui 
1992, M. A, responsable des achats micro-informatlques et bureautique 
a la Fnac. a rapporte qu'en novembre et decembre 1991, Bandai a men 
une sorte de strategie de la penurie sur le logicie! Super Mario 3 j 
s'agissait de faire en sorte que la clientele soil particuliersmsnt attires p£ 
un produit determine tout en sachant qu'on ne pourrail satisfaire i 
demande, de facon a ce que la clientele se reports sur d'autres produit 
delagamme Bandai. 

Ainsi au cours des anness 1989, 1990, 1991. Bandai 
impose une discipline sur les marchss des consoles el des logiciels d 
jeux video electroniques, caracterisee par une limitation des importation 
de Bandai aux meilleurs logiciels (42 litres sur 200), la non-livraison de 
points de vente approvisionn^s par des circuits paralleles et le contrdi 
des prix de vente. 

5 - Des pratiques de concertation : 

En raison de I'impossibilile pour les magasins de I'ouest d 
la France a I'enseigne Carrelour, d'aligner leurs prix sur la concurrenc 
sous peine de revendre a perte. le responsable des produilB tele-video d 
Carrefour, M. L, a reconnu avoir appsle Bandai pour lui demande 
d'intervenir auprss des magasins Leclerc et Auchan (annexe XXIII, cot 
857 du dossier), Le 9 Janvier 1990. un telex emanant de Bandai 
I'attention de M. L de Carrefour mentionnait : "Suite a litige de prix ave 
les magasins Leclerc et Auchan de la region nantaise, nous vou 
informons que les magasins Leclerc et Auchan ont reajuste leurs pr. 
Nintendo suite au passage de notre representant de ce jour". 



• - SUR LA BASE DES CONSTATATIONS QUI PRECEDENT, LE CONSEIL, 

Sur la procedure, 

Considerant que la sociele Bandai soutient, dans son 
Temoire en reponse au rapport notify le 3 septembre 1993, que la 
;-ocedure engagee a son encontre revele un detournement de procedure 
Cui lui permel den solliclier I'annulalion au molif que les documents 
figurant en annexes X et XI du rapport administrate ont ete saisls le 29 
-svembre 1990 dans les locaux de Bandai a Sainl Ouen L'Aumone sur le 
tondement de I'article 7 de I'ordonnance du 1er decembre 1986, alors que 
i -oL:fii;ation de griefs et le rapport se tondenl sur une violation de I'anicle 
: de I ordonnance precitee ; 

Considerant que Bandai a demande au president du tribunal 
oe grande instance de Pontoise. par requete en date du 1er decembre 
"993 de prononcer la nullita des saisies eftectuees et des proces-verbaui 
cesses en vertu de I'article 48 de I'ordonnance du 1er decembre 1986 
s~ r autorisation par ordonnance du president du meme tribunal, en date 
ou 27 novembre 1990 ; que le magistral del6gu6 par celui-ci a fixe une 
ajdience contradictoire au 15 decembre 1993 pour examiner cette 
r^mande ; qu'en consequence, Bandai a sollicite, par letlre du 1er 
;*cembre 1993. le renvoi de la seance du Conseil de la concurrence lixee 
au 7 decembre 1993 ou un sursis a statuer ; 

Considerant qu'aux termes de ['article 1 1 de I'ordonnance du 
"e; decembre 1986, le Conseil de la concurrence "peul etre saisi par le 

— nistre charge de I'economie... II examine si les pratiques dont il est saisi 
e-".'ent dans le champ des articles 7 et 8 ou peuvent se trouver justifies 
;a' app'ication de ('article 10" : qu'il s'ensuit que le Conseil de la 
concurrence est saisi de pratiques "in rem", qu'il n'est pas lie par la 
L.&iilicanon |uridique que I'admimstration ou las parties donnent a ces 
c - 3liques et qu'il n'apparlient qu'a lui, et. le cas echeant, a la Cour d'appel 
x Pans, de qualifier ces pratiques au regard des articles 7. 8 et 1 de la 
—eme ordonnance ; qu'ainsi. il importe peu, en I'espece, que la letlre de 
53 sie du ministre d'Etat, ministre de I'economie, des finances et du 
o-oget du 5 decembre 1991 au president du Conseil de la concurrence 
M-'ande d'examiner les pratiques au regard aussi bien de I'article 7 que 
:~ article 8 de I'ordonnance precitee. alors que, en tout etat de cause, le 
'scport administrate en date du 30 seplembre 1991 ne fait nulle part 
-e'S'ence a un quelconque article de I'ordonnance du ler cecembre 1986 
e" se borne a decrire el analyser les pratiques relevees sans les qualifier ; 
o_ au surplus, sans qu'ii soit besoin d'attendre la decision du president du 

— ojnal de grande instance de Pontoise, le Conseil de la concurrence est 
^rmpeient pour constater en I'etat que les documents recueillis aupr&s de 
= societe Bandai a Saint Ouen L'Aumone, le 29 novembre 1990, et 

•*cjianl en annexe X et XI du rapport reveient des pratiques qui entrent 
Cans le champ d'application de I'article 7 d,e I'ordonnance susvisSe ; 

Considerant que s'agissant de la procedure devant le 
;;,iseii de la concurrence, il est egalemeni de la competence exclusive 
oe celui-ci et, le cas echeant, de la Cour d'appel de Paris, de statuer sur 
£ 'egulartie des actes etablis par le rapporteur, qu'il s'agisse des proces- 
'audition, de la notification de griefs ou du rapport notifie le 3 
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5 conditions, i 



h Considerant qu il n y a lit 

voyer (affaire ni a surseoir a statuer ; 
Sur les marches pertinents, 
Sur la non-substituabilite des jeux video electroniques avec 
a autres types de jeux ou de jouets, 

Considerant que les jeux video electroniques se caractehsent 
par la possibility d'une pluralite de joueuis, leur facilite de transport, leur 
a mentation electrique sur secteur ou par pile, I'eventail tres large des 
eg ciels susceptibles d'etre utilises et leur caractere evolutif ; 

Considerant que dans I'esprit de la plus grande part des 
consommateurs, principalement des adolescents mais aussi des adultes, 
tes jeux video electroniques sont valorises par leur image moderne liee a 
e-^'s qualites audiovisuelles et S ('opportunity qu'ils otfrent de cr6er des 
scenes virtuelles ; qu'ils sont aussi apprecies pour leurs fonctions 
ecucaiives permettant de developper les reflexes, la dexterite, I'aptitude 
a,, calcul et a la strategic ; 

Considerant que les jeux video electroniques possedent des 
ca'acteristiques technologiques spacitiques meltant en oeuvre des 
■scnniques de conception, de faire-savoir et de fabrication sophistiquees ; 
o- ainsi [es techniques de developpement utilisees pour creer un nouveau 
fcg>ciel de jeu comportent la preparation d'un scenario ecrii avec le 
sciema des personnages, le dessin de chaque personnage et de ses 
z "'erenles positions, la realisation du decor fixe, la creation de sequences 
e animation pour cnacun des personnages qui s ■--■■■ 
•t la conception du logiciel de gestion de 
technologie propre aux jeux video electroniques a rendu r 
cote des rgvsndeurs traditionnels de jouets, Is specialisation d'un certain 
rombre de distributees dans la commercialisation exclusive de ces jeux 
component notamment des prestations particulieres de service apres 

Considerant qu'a la suite d'un avis emis le 7 avril 1993 par la 
commission de securite des consommateurs, un arrete inte ministerial du 
£i juiliet 1993, a mstitue une reglementation particuliere pour ce type de 
■i.x et a rendu obligatoire I'apposition de mises en garde sur l"ernballage 
et la notice d'emploi des jeux video electroniques ; en ce qui concerne par 
exemple les precautions a prendre, il est conseille au joueur de ne pas se 
•snir nop pros de lecran, d'utiliser de preference ces jeux sur un ecran de 
petite taille, d'eviter de jouer en cas de fatigue ou de manque de sommeil, 
oe jouer dans une piece bien eclairee et de taire des pauses de dix a 
quinze minutes toutes les heures ; 

Considerant que le cumul de ses caracteristiques iudiques, 
consumeristes, techniques et reglemsntaires rend le jeu video 
•Jectronique non substituable avec d'autres types de jeux et a fortiori avec 
tfaulres types de' jouets ; 

Sur la non-substituabilite des jeux video electroniques avec 
tes jeux electroniques a usage collectif et les jeux sur micro-ordinateur, 

Considerant que les jeux electroniques a usage collectif 

-italics dans les lieux publics ne repondem ni au meme besoin ni aux 

attentes d'un meme public que les jeux video electroniques et donnent 

teu a des systemes de tarification differents ; que les caracteristiques 

tfune console de jeux video electroniques et celles d'un micro-ordinateur 

sont fonctionnellement differentes ; que le_mlcro-ordinateur a une tonction 

:■ ncipale de traitement de textes et d'info'rmation ; qu'en consequence, il 

pepond a un besoin professionnel ou d'etudes a la difference de la 

console de jeux qui a une fonction de distraction ; que les utilisateurs 

iconcernes par les consoles el logiciels de jeux video electroniques sont 

pnncipalement des adolescents alors que ceux qui achetent des micro- 

prdinateurs sont en general des adultes ; que les tabricanls de micro- 

prdinateurs, notamment IBM, Macintosh, Compacq, Dell, Toshiba et IPC 

Staient entre 1989 el 1991 distincts des fabricants de jeux video 

fcectroniques avec des modes de distribution differents ; qu'ainsi, I'offre et 

fa demande de jeux sur micro-ordinateur de loisirs etaient, sur la periode 

Konsideree, independantes de I'offre et la demande de jeux video 

bectroniques ; que le prix des consoles de salon toutes marques 

Bonfondues, variait en decembre 1990, ainsi que I'indique Bandai dans 

, observations, de 700 F pour les consoles 8 bits a 1 900 F pour les 

sales 16 bits, et de 590 F a 2 500 F pour les consoles portables ; que 

s les micro- ordinateurs d'une cerlaine technicite et doni le prix varie 

000 a 15 000 F permettent I'usags de jeux electroniques dans des 

inditions satisfa is antes ; que le rapport des prix entre la console seule 

jeux video electroniques et le micro-ordinateur va de 1 a 7 ou 1 et que 

proportion des prix de la console plus le teievlseur par rapport aux 

-ordinateur est au minimum de 1 a 2 ; que cette difference de prix 

de marches distincts : que, par la suite, al'epoquedes 

.991 inclus, jeux video electroniques d'une part, jeux 
ollectif et jeux sur micro-ordinateur d'autre part, 
instituaient des marches distincts ; 

itence de deux marches pertinents, celui des 
insoles et des logiciels, 

Considerant que Bandai fait valoir que consoles et logiciels 
forment qu'un seul marche ; 

Considerant cependant que, du cdle de I'offre, les fabricants 
ae consoles de jeux (Atari, Sega, Nintendo, NSK, etc) sont distincts des 
aroducteurs de logiciels ; qu'il existe a cet egard de tres nombreux 
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editeurs lies ou non par agrement au fabricant mais de (aeon 
independante (Konami, Capcom, Electronics Arts, Ocean. Infogrames. 
Megasott, AVE. etc] ; que les distributees de consoles et de logiciels 
peuvent egalement etre independants les uns des autres ; 

Considerant que, du cote de la demande, meme si console 
et logiciel sont des biens complementaires el si le jeu d'une marque de 
logiciel est souvent disponible dans les differents types de consoles, Ms 
correspondent a deux demandes specifiques ; qu'ainsi. il ressort du panel 
Nielsen (annexe XI, cote 61 du dossier) qu'il a ete vendu en 1989 quatre 
logiciels pour une console ; que cette proportion varie selon les annees et 
les marques ; que ces simples constatations prouvent que I'achat d'un 
logiciel est independant de cetui dune console au meme titre que I'achat 
d'une video-cassette est independant de celui d'un magneto scope ; que 
I'existence de clubs d'echange de logiciels entre utilisateurs demontre le 
caractere autonome et independant de leur demande ; que par suite il y a 
lieu de distinguer deux marches pertinents, celui de la console de jeux 
video electroniques et celui du logiciel de jeux video electroniques ; 

Sur la position dommante, 

Considerant que Bandai fait valoir que les parts de marche 
de produits de marque Nintendo ne se confondeni pas avec les parts de 
marche de ces memes produits distribues par Bandai ; que I'accord de 
distribution entre NES International INC et Bandai du 17 Janvier 1988 est 
venu a expiration le dernier jour de tevrier 1990 et que la concession de 
distribution a continue sur une base non exclusive a tout le moins jusqu'a 
la fin de 1991 : que la France est un des marches les plus permeables 
aux importations paralleles ; que les parts de marche relev6es par le 
rapport ne s'inscrivent pas dans la dur6e ; quo la notorieie de la marque 
Nintendo est liee a des efforts de publicite considerables ; que le r6le 
pilot© joue par Bandai en matiere de prix et de conditions de vente n'est 
pas d6montre et que. contrairement a ce qu'affirme le rapport, les 
inlervenants ne sont ni tres "atomis&s ni marginaux" ; 

ConsidSrant cependant qu'aux termes du contra! du 17 
Janvier 1 988, Bandai disposait de I'exclusivite de I'achat, de I'importation. 
de la distribution et de la vente des produits Nintendo en France a 
"lexclusion de la Corse et de loutre-mer" ; qu'il ne resulte pas des 
elements du dossier que ces accords aient ete denonces posterieurement 
a. cette date ; que ce contrat a ete renouvele le 27 fevrier 1993 entre 
Nintendo Co Ltd et NES international INC par transfer! de lactivite de 
Nintendo de la societe Bandai a une nouvelle societe Nintendo France : 
qu'en outre, dans une letlre du 12 novembre 1990, adress6e a Joueclub 
de Bordeaux dont une copia figure au dossier. M, P, president directeur 
general de Bandai, a reconnu que Bandai contr6iait environ 90 % do la 
distribution des produits Nintendo en France (annexe X, scelle 1, cotes 1 
et 2 du dossier) ; 

Considerant que les parts de marche de la marque Nintendo, 
dont I'importateur exclusif est Bandai, s'eievaient, pour les consoles, en 
1989, 1990 et 1991 respeclivemenf a 66%, 77,8 % et 66 % et pour les 
logiciels, respective me nt a 70,6 %, 74 % ef 68,7 % ; que ces 6valuaiions 
ont ete confirmees, par les declarations des principaux distributees de 
consoles el de logiciels de jeux video electroniques ; 

Considerani que les produits de la marque Nintendo 
oeneficient aux yeux des consommateurs d'une grande notohete, comme 
il ressorl des pieces du dossier meniionnees au I, A, 3 de la presente 
decision ; qu'a oet egard, il est indifferent que cette notoriete soit due aux 
efforts publicitaires enlrepris par Bandai ou a d'autres causes ; 

Considerant qu'il ressort des temoignages et des documents 
figurant au I de la pr6sente decision que Bandai jouait un rflle d6terminani 
de prix et de conditions de vente en faisant en sorte que les 
et les logiciels soient vendus aux distributees la plupart du 
prix d'achat auquel etait ajoutee la TVA, sans marge & ce stade 
; qu ainsi, les seuls profits realises par ces derniers etaient constitues par 
las remises de fin d'annee accordees par Bandai ; 

Considerant que mise a part la marque Sega qui, en 1989, 
1990 et 1991. a realise respective ment un tiers, un dnquieme et un quart 
du marche de la console et respectivement, 27 %, 20 %, et 27 % du 
marche du logiciel, les autres fabricants ne repr6sentaient que moins de 6 

% en 1991 du marche de la console et 19"" J ' 

2,4 %, 4,3 %, 3,8 % du marche du logiciel 
nombreux ; qu'ainsi, te reste de I'offre d 
disperse ; 

Considerant que. dans ces 
pendant les trois annees considerees i 
marche de la console et du logiciel de jeux video electroniques ; 

Sur les abus de position domlnante, 

Considerant qu'aux termes de I 'article 8 de I'ordonnance du 
1er decembre 1986. les abus de position dominante "peuvent notamment 
consisler en refus de vente, en ventes liees ou. en conditions de vente 
discriminatoires ainsi que dans la rupture de relations commercials 
etablies, au seul motif que le partenaire refuse de se soumettre a des 
conditions commerciales injustices" ; 

En ce qui concerne les conditions de venle, 

Considerant que Bandai soutient que les elements retenus 
par le rapport ne portent que sur une tres courte periode en 1989 et 1990 
et qu'aucun element du dossier ne permel d'etablir que Bandai aurait 
applique son bareme de maniere discriminatoire ou que les remises 
auraient ete octroyees sans contrepartie reelle ou encore que cette 
differencial I on aurait eu pour objet d'ecarter un agent economique ; 

Considerant qu'il resulte des constatations figurant au 1,6,1 
de la presents decision que Bandai a consenti des remises sur facture et 
de fin d'annee a ses distributeurs au cours des annees 1989, 1990, 1991 
de lagon discriminatoire ; que ces conditions de vente, en retenant des 
criteres variables selon les contrats. tendaient a priviiegier parmi les 
revendees la vente par correspond ancB, les multispeeialistes et les 
detaillants au detriment des grands magasins et des grandes surfaces par 
le recours a des criteres qui ne se retrouvaient pas d'un conlrat a f autre ; 
que de ce fait ces pratiques creaient pour certains de ses partenaires un 
d6s a vantage dans la concurrence et presentaient dans ces conditions un 
caractere discriminatoire sans qu'il soil necessaire de demontrer qu'elles 
visaient a ecarter un agent economique ; 

En ce qui concerne les pratiques de prix, 

Considerant que Bandai nie le caractere impose de ses prix 
et contests {'existence d'une unilormite des prix de ses consoles et 
logiciels en faisant valoir que pres de la moitie des 133 prix releves par la 
direction grjnerale de la concurrence, de la consommation et de la 
repression des fraudes de Savoie, ne suivaient pas les hypothetiques 
recommendations de Bandai ; 

Considerant cependant qu'il resulte des constatalions 
figurant au l,B,2 de la presente decision que Bandai a mene de fagon 
generate auprSs de ses distributees une politique de prix imposes en 
diffusanl des prix conseilies sous forme de notes, de correspondances ou 
de telex et par des controles de prix, des mesures ou des menaces 
d'actions coercitives auprss des distributeurs ; que ces 133 prix 
mentionnes, 67 etaient egaux aux prix conseilies par Bandai a 1 franc 
pres et 37 etaient superiees de 2 a 5 F pour des consoles dont les prix 
conseilies etaient 690 F et 990 F et pour des logiciels dont les prix 
conseilies etaient de 290 F, 330 F, 360 F et 390 F ; qu'ainsi sur cet 
echantillon 78 % des distributeurs n'ont pas determine leurs prix de vente ' 
de fagon autonome ; que, par ailleurs dans les catalogues pour 1990 
diffuses sur le plan national par Auchan, Les Nouvelles Galeries, et 
Carrefour par exemple, le prix des produits Game Boy de Nintendo etait 
dans les trois cas dB 590 F et le prix de la console de jeu "action set" etait 
dans deux cas a 990 F et dans le catalogue d'Auchan a 989,95 F ; 
qu'ainsi les pratiques susmentionnees de Bandai ont eu pour effet de faire 
obstacle a la fixation des pr x par le libra jeu du marche ; 

En ce qui concerne les menaces de refus de vente, 

Considerant que Bandai fait valoir que I'existence de 
pretendues menaces de refus de vente ne repose que sur les declarations 
vagues de deux responsables des enseignes de la distribution qui 
auraient cherche par ce moyen a obtenir des avantages Indus aupres des 
fournisseurs ; 

Considerant cependant que les constatations figurant au 
l,B,3 de la presente decision et les declarations du responsable des 
achats Leclerc ont ete & cet egard parliculierement circonstanciees 
notamment quani aux periodes (fetes de Noel en 1990) et quant aux lieux 
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(Mont-de-Marsan et Bollene) et que ces decisions tigurent egaleme' 
dans les propos du responsable de Carrefour qui a fait etat dun 
procedure de "blocage du compte" ; qu'ainsi ces pratiques de m 
refus de vente au seul motif que le partenaire refusaif de si 
des conditions commerciales injustifiees ont eu pour effet de limiu 
I'acc6s au marche ; 

En ce qui concerne ('attitude de Bandai sur le marche, 
Considerani que Bandai conteste le fait quelle aura 
cherche a controler I'offre de logiciels en France an arguant qu'aux terme 
de son contrat de distribution exclusive, elle ne disposait jusqu'en tevni 
1990 que dun nombre limits de logiciels et que la selection qu'elle operc 
en tant que distributee n'avait d'autre objet que de satistaire 
consommatee en lui fournissant un produit de qualife ; 

Considerant cependant qu'il resulte des constatatio- 
figurant au l,B,4 de la presente decision que ['intervention de Bandai I 
se limitait pas a faire respecter par des voies de droit son exclusivite s-, 
les produits Nintendo puisqu'il ressort des courriers de Juin et novembr 

1990 adressees par Bandai a sa force da vente d'une part, el a JOUMftj 
Bordeaux d'auire part, qu'elle demandait a ses represenlants de menacf 
les distributeurs de ne plus les reapprovisionner s'ils acceptaient ; 
vendre des produits Nintendo impories ou oblenus par des voie 
paralleles ; qu'ainsi ces pratiques ont eu pour objel el pour effel de AnM 
le libre exercice de la concurrence et de faire obstacle a la fixation de 
prix par le jeu du marche ; 

Considerant que sa position dominante sur les marches c 
la console el du logiciel de jeux video electroniques en 1989, 1990 ■ 

1991 permettait a Bandai de diffuse; une publicite de masse qui informs 
la clientele des conditions de vente et en fin d'annee une marge arriere c 
une remise en fonclion du chiffre d'affaires realise, d'utiliser la notoriete c 
la marque Ninlendo pour taire pression sur les distributees et d'obter 
d'eux un alignement quasi-g6neral sur les prix de vente publics consent 
par elle ; qu'ainsi les differentes atteintes portees a la concurrence c 
dessus mentionnees ont un lien de causalite directe avec le pouvoir c 
domination exerc6 par Bandai ; que, des lors, ces pratiques sor 
prohibees par le 1 de I'article 8 de I'ordonnance precitee ; 

Sur les pratiques de conceriation, 

Considerant que Carrefour France fait valoir que i 
notification de griefs et le rapport n'ont retenu une pratique d'aclrc 
concertee qu'a regard de Carrefour France et Bandai alors que Carrefci 
France aurait demande a Bandai de faire reajuster les prix des logicie 
Ninlendo aux enseignes Leclerc el Auchan de la region nantaise ; qu'ei 
soutient qu'il y aeail dans cette pratique quatre partenaires a lentente i 
non deux seulemenl ; qu'elle fait valoir, en outre, que I'atteinte a i 
concurrence n'aurait pas eu d'eflet sensible des lors quelle ne concerr 
pas quatre hypermarches sur les huit presents ; qu'il s'agirait d'un march 
geographiquemeni reslreint et que les pratiques ne seraient etablies qu 
sur une periode extrSmement courte : 

Considerani que la pratique reprochee est celle par laquei 
Carrefour France a pris I'initiative de demander a Bandai d'inlervenir poi 
resireindre la concurrence sur le marche des logiciels de jeux vide 
electroniques et par laquelle cette derniere a repondu a cette solicitation 
que I'article 7 de I'ordonnance du ler decembre 1986 prohibe toules le 
ententes ayant pour objel ou pouvant avoir pour effet de restreindre ou c 
fausser le jeu de la concurrence sur un marche ; que. des lors, par cen 
concertalion, Carrefour France et Bandai ont enfreint las dispositions o 
I'article 7de I'ordonnance du 1er decembre 1986 ; 

Considerant que la preuve de I'entente n'est etablie que poi 
la seule journee du 9 Janvier 1990 alors qu'il est avere que le 
ajustements de prix auxquels a Diocece Carrefour France, pour ten 
compte des prix pratiques par ses concurrents, onl ete lr&s frequents 
que cette concertalion n'a concerne qu'un espace geographique reslreint 
que la part des achats de Carrefour France en materiel de marqu 
Nintendo ne representait en 1992 qu'une parlie insignifianie de son chiffr 
d'affaires ; qu'en consequence il n'y a pas lieu d'inlliger a Carrefoi 
France de sanction pecuniaire ; 

Sur la sanction, 

Considerant qu'aux termes de I'article 13 de I'ordonnance o 
1er decembre 1986 : "le Conseil de la concurrence peul ordonner au 
interesses de mettre fin aux pratiques anliconcerentielles dans un de>, 
determine ou imposer des conditions particulieres. il peut tnfliger un 
sanction pecuniaire applicable soit immediatement, soit en ca 
d'inexecution des injonctions. Les sanctions pecuniaires sor 
proportionnees a la gravite des fails reproches, a I'importance d 
dommage cause a I'economie et a la situation de I'entreprise ou d 
I'organisme sanctionne. Elles sont determinees individuellement pou 
chaque entreprise ou organisme sanctionne et de fagon motivee pol. 
chaque sanction. Le montant maximum de la sanction est, pour un 
entreprise de 5 % du montanl du chiffre d'affaires hors taxes realise s 
France au cours du dernier exercice clos..." 

Considerant que Bandai fait valoir qu'en vertu d'un accor 
conclu avec Nintendo Co Ltd et NES, elle n'est plus depuis le 3 
decembre 1992 distributeur des produits Nintendo en France, le 
elements materials et humains de lactivite de distribution des produit 
Nintendo ayanl ete transfers a cette date a une nouvelle society 
Nintendo France ; 

Considerant que le chiffre d'affaires a prendre en compte as 
celui realise en France au cours du dernier exercice clos porta sur I 
periode courant du 1er Janvier au 31 decembre 1992 ; qu'au cours 
I'annee consideree. I'ensemble des elements matSriels et humain 
concourant a I'activile d'importation et de distribution des produit 
Nintendo en France se trouvaient dans la societe Bandai ; qu'e 
consequence il y a lieu de prendre en compte comme assiette de cala 
de la sanction le chiffre d'affaires de Bandai au litre de I'annee 1 992 ; 

Considerant que la gravite des pratiques d'abus de positio 
dominante et de concertalion reprochees a Bandai tient tant a la nature 
dans la mesee oil elles ont empeche les entreprises de distribution de 
consoles et logiciels de jeux electroniques de marque Nintendo, d 
determiner libremenl leurs prix, leurs quantites el leurs conditions o 
vente au public, qu'a la generalite de leur mise en oeuvre a lous les type 
de distribution et leur caractere repete pendant trois ans sur tout I 
territoire national ; que le lait de maintenir des prix artificiellement eieves 
eu un effet d'enirainemen: sur les marches de la console et du logiciel c 
jeux video electroniques ; 

Considerant que les jeux video electroniques ont represent 
en 1991 un quart du chiffre d'affaires du secteur des jeux et jouets e 
France ; que Bandai a realise, sur les trois annees 1989, 1990 et 199 
entra les deux tiers et les trois quarts du chiffre d'affaires da consoles e 
de logiciels de jeux video electroniques ; 

Considerant que le chiffre d'affaires hors taxes realise e 
France par Bandai au cours des annees 1989, 1990 et 1991 pendar 
lesquelles ont ete relevees les pratiques s'est sieve respectivement a 45 
millions de francs, 858 millions de francs et 1 839 millions de francs ; qu> 
son chiffre d'affaires net en France pour 1992 esl de 2 060 888 670 franc 
; qu'il y a lieu, dans ces conditions, de lui infliger une sanction pscuma ■ 
de 30 000 000 francs ; 

decide : 

Article 1 : - II est inflige a (a societe Bandai France um 
sanction pecuniaire de 30 000 000 Francs ; 

Article 2 : - Dans un delai maximum de 3 mois suivant s. 
notification, le texte integral de la presente decision sera publie, aux Iraj 
de la societe Bandai France, dans les revues "Joypad", "Consoles A 
ainsi que dans les quotidiens "Le Monde" et "Le Figaro". Cette publicatio 
sera precedee de la mention : "Decision du Conseil deja Concurrence ■ 
date du 7 decembre 1993 relative a la situation de la concurrence dans I 
secteur des consoles et des logiciels de jeux video electroniques". 

e par W 



PETITES A 



ONCES 



Achat 

■:-.--- -■'■: :i : 
Acfete Joypad 

o^G/4/5/6/7/8/9/1 0/1 1 /I 2/13/1 4/2 
* 2123 Fairs offre. Baigneau Didier 
au 20 46 61 84 sauf le mercredi. 



Departement 92 

Vends Jaguar Frangaise + 2 jeux + 1 

manette + peritel + Iranslo : 2500 Frs 

a debattre. Prnier Aurelien au 46 55 

0137 



Vends jeux NEC : Tonma. Ninja 
Spifil. Terralorming, Davis Cup, R- 
Type CD. Dragon Saber. F. Soldier, 
S.S. Soldier, Kick Boxing, Dark 
Legend, Wring, Shinobi, etc. Fred 
au 432852 46. 

Department 95 

Vends PC Engine Turbo GT + 6 jeux : 
1500 Frs a debattre. Contactor Olivier 
au 39 59 2383de19a21h. 

NEO-GEO LYNX 

Achat 



NEC 



63 

Achete World Jockey el F1 Triple 
Battle ou echange contre Bomberman 
93 ou Load Runner. Conlacler Freddy 
aa 73 38 65 82. 



Departement 4 

Cherche contacts NEC. Possede 
Bomberman, Star Parodia, Lord of 
Th„ Splatter. Cherche PCKid III, B94, 
Aero Blaster, Y's IV, Flash Hiders, 
Oracula X... Tel au 92 642733. 



18 

Vends, echange nbx jeux NEC, cartes 
et CD, vends Supergrafx + jeux ou 
seule : 600 Frs. Tel a Mickael au 46 
20 2494 apres 19 h 30. 

Departement 59 

Echange 3 jeux NEC contre 
Bomberman 94, quintupleur, 4 
manettes. Echange autres jeux. 
Cherche A. Island. Contacter 
Francois au 28 68 75 40. 



Vente 



Defilement 87 

Cherche jeux Lynx pour 50 Frs maxi- 
mum (si posibie de baston). 
Contactor Stephane au 55 09 36 35 
apres 18 h. 



Departement 59 

Vends CD-Rom2 NEC avec Coregrafx 
-r quintupleur + 2 jeux CD + 
Bomberman en carte + 3 manettes. 
Contacter Benjamin au 20 6015 17 
prix a debattre. 

Departement 67 

Vends NEC PC Engine GT + 4 jeux + 
alimentation : 900 Frs. Tel au 88 96 
29 77 etdemander Dorian. 

Departement 73 

Vends 4 manettes NEC + Quintupleur 
: 100 Frs. Tel au 79 96 21 78 ou 
ecrire Traversaz 89 Rue du Dr Juliand 

73000 Chambery, 

Departement 74 

Vends NEC Supergrafx sans jeu a 
400 Frs tel au 50 03 87 60 de 12 a 
13 h 30. 

Dfipartement 91 

Vends nbx jeux NEC (PCKid 2, Klax, 

Tocht Ball, Beach Volley...) el vend- 

sjeux SNES. Tel a Vincent au 64 99 

6379. 

Departement 91 

Vends console NEC PC Engine + 5 
jeux + 2 manettes + adaptateur, 
Joypad 3, le tout 900 Frs. Tel au 60 
75 7779. 

:'■---':; 9-1 

Vends console Nee avec 8 jeux et 
Booster, console Master System avec 
pistolet et 13 jeux ; prix a debattre tel 
au 46708936. 



Departement 52 

Echange MLord Cyoer Lip et Super 
Spy contre Ghost Pilot Ninja combat 
Alpha Mission ou 2 jeux contre 1 
valeur superieure tel 25 94 26 98 el 
Fabien. 



65 

Echange Nam 75 contre Burning 
Fight ou Ninja Comoat. Tel au 62 51 
3061 etdemander Jean. 

Oeoartemenl 81 

E^ange sjr Neo Geo : Sengoku 2 + 
argen: coi'e World Heroes 2 on 
Samcura" S'Odown au 63 36 57 50. 

Dcparte-re 191 

Echange Fatal Fury II et Robo Army. 
Recherche Last Resort et Ninja 
Command. Contacter Laurent au 63 
61 4940lesoir. 

Departement 94 

Echange 10 jeux SNIN (tbe) contre 

Neo G6o + 3 jeux dont Art of 

Fighting, le tout dot: rStre en excellent 

etat. Demander Alexandre au 49 82 

3268. 



Departement 25 

Vends Art of Fighting : 700 Frs, 3 

Count Bout : 800 Frs port compris, 

Contacter Jean-Michel au 81 80 79 

90. 

Departement 28 

Vends jeux Neo Geo : 450 Frs (Blues 
Journey, Alpa Mission, Super 
Baseball 2020, World Heroes, Art of 
Fighting: 650 Frs. Tel au 37 64 17 






Dfipartement 31 

Vends Art of Fighting. World Heroes, 
Fatal Fury II, King Lonsters II enlre 
600 et 725 Frs (etat neuf), Tel a 
Laurent lesoirau 6147 68 81. 

Departement 32 

Vends Neo Geo + 1 pad + 2 jeux 
(Fatal Fury 2, Art ol Fighting sans 
boite mais TBE : 3000 Frs a debattre. 
Contacter Mikeau 62 09 20 51. 

Departement 37 

Vends Lynx avec 5 jeux et 1 adapla- 
teur pour 900 Frs. Contacter 
Stanislas apres 1 7 tiau 47 52 5695. 

Departement 38 

Vends sur Neo G6o, Fatal Fury 2 : 
700 Frs, 8 Man : 500 Frs, Foot Bail 
Frenzy : 500 Frs. Tel au 76 89 72 58. 



Departement 47 

Vends Neo Geo ou echange contre 
Supuper Nintendo ou autres. 
Contacter Emmanuel au 53 89 58 27. 

Departement 49 

Vends jeux Neo Geo : Art of Fighting 
: 800 Frs, Burning Fight : 250 Frs. 
Cherche egalement contacts pour 
echange, vente. Appeier Ludo le 
week-end au 41 72 2626. 

Departement 51 

Vends ou echange jeux Nee Geo : 
King of the Monsters, Last Resort. 
Top Players Golf,.. + jeux SNES : 
Rock'n Roll Racing, Turtles Fighters 
telau 26 65 30 71. 

Departement 59 

Vends jeux sur Neo Geo : FF (590 
Frs), Art of Fighting (990 Frs), World 
Heroes (790 Frs) et Samourai" (1190 
Frs) ou le lot 3490 Frs au lieu de 
5200. Telephonerau 28 68 01 22 
apres 1 9 h. Cherche contacts serieux, 

Departement 69 

Vends jeux Nfjo Geo, Soccer, 
Baseball 2020. Crossed SW. Side 
Kicks de 550 a 1000 Frs, Appeier 
Yannick apres 18 hau 78 72 85 37. 

Departement 72 

Vends jeux Neo Geo de 500 a 1000 
Frs port compris (FF2, WH2, 
Sengoku 2, View Point, Crossed 
Sword). Galli Gerald 6 Rue Bossue 
72 Le Mans, telau 43 86 38 14. 

Departement 75 

Vends sur Neo Geo Mutation : 700 

Frs. Contacter Frederic au 43 31 76 

92. 

Departement 75 

Vends console N6o Geo. View Point 
et une manette pour 3500 Frs. 
Materiel sous garantie (2/94). 
Contacter Denis au 16 1 40 50 99 
22. + 

Departement 75 

Vends nombreuses cartes Jamma a 

bas prix. Contacter Eric au 43 66 70 

22. 

Departement 75 

Vends Neo Geo avec M. CArd + 2 
manettes + 3 jeux : Magician Lord, 
Nam 75, 8 Man : le tout pour 2600 
Frs. Demander Gregory apres 15 h au 
42 573914. 

Departement 90 

Vends Neo Geo + world Heroes 
(manettes comprises) : 950 Frs. 
Contacter Sebastian au 84 25 80 97 
apres 1 7 h. 

Departement 91 

Vends Neo Geo + 2 manettes + M, 
Card + Samourai Shodown + 
Magician Lord ; 2790 Frs (valeur : 
4900 Frs). Contacter Sebastien au 
6903 2597. 

Departemenf 92 

Vends sur Neo Geo : Fatal Fury : 490 
Frs (boite. notice). Contacter Fabrice 
au 47 25 44 70 apres 13 h, 

Departement 92 

Vends jeux Neo Geo : Cyber, Lip : 
200 Frs et Sengoku ; 300 Frs. Tel au 
41 05 00 74 et demander Stephane. 

Departement 92 

Vends Neo Geo + une manette, 1 jeu : 
1800 Frs a debattre. Contacter 
Nicolasau 47 93 17 5D apres 17 h. 

Departement 92 

Vends Neo Geo + 2 jeux (FFll, View 
Point) prix : 3700 Frs (valeur reelle : 
5670 Frs) Tel a Benjamin au 41 13 
8110OU 45 36 0819. 



Departement 94 

Vends Neo Geo + 2 manettes + Ninja 
commando 4 Super Side Kicks : 
2600 Frs. Contacter Pascal apres 19 
h 30 au 48 80 01 52. 

Departement 94 

Vends Art of Fighting; 800 Frs. Fatal 
Fury 2 : 800 Frs. M. Nation : 500 Frs, 
Alpha Mission 2 ; 400 Frs, vends 
cartes Jamma jeux NEC, jeux MD, 
recherche Out Run, F1 Dream sur 
NEC NZS Sega au 43 28 52 48 et 
demander Fred. 



Vends 20 jeux Lynx de 100 a 240 
Frs, vends Game Boy + 10 jeux 
(Contra, Mario. Tennis, Gargoyles, 
Gremlins) : 700 Frs. Demander Marc 
au 4670 45 71. 

NINTENDO 



Departement 11 

Achete jeux SNIN : Mario Kart 170 

Frs, Mister Nutz: 200 Frs, jeux SEGA 
: Sonic Spinball: 200 Frs. Telau 68 
904224. 

Departement 1 7 

Achete, echange. vends jeux sur 
Nintendo. Contacter Gay Eric au 46 
91 92 15 ou Souillac 17260 Villars 
en Pons. 

Departement 55 

Achete jeux NES 100 Frs Stack Up, 
Gymmite Gradius, Tennis, Soccer, 
Volley Ball, Slalom, Ice Climber, 
Balloon Fight. Clu Clu Land, Ice 
Hockey telau 29 7542 23. 

Departement 69 

Achele ou echange jeux Super 
Nintendo, plus de 50 jeux neufs. 
Recherche Equinox, Legend, Toys, 
Young. Merlin, Final Fantasy 
1,2,3,4,5, Tel au 78 88 73 96 a 
Richard Rovira. 

Departement 84 

Achfile sur NES Blade ol Steele a bas 

prix 150 ou 200 Frs. Contacter Blanc 

Aurelien apres 17 h 30 au 90 65 47 

22. 

Departement 91 

Cherche contacts sur Super Pro 
Fighter. (Rachete vieux Joypad). 
Contacter Michael au 69 30 80 42. 

Departement 91 

Achete sur Game Boy. Final Fantasy. 

Legend 1.2,3. Megaman 2, Bionigue 

Commando, etc... Achete jeux Super 

Nes. Contacter David au 69 30 84 

23. 



het demander Sylvain. 
DSpartemenl 57 

SNES, SFC, SNIN, echange nt» eu» 
news, contacter Jean-Pfil ppc 

Schwartz 8 Rue des Tirailleurs 5?20C 
Sarreguemines. 

Departement 57 

SNIN. SFC, SNES. echange nbx 
news. Cotnactr Schwartz Jean- 
Philippe 8 Rue des Tirailleurs 57200 
Sarreguemines. 

Departement 62 

Echange nbx jeux sur GB (Astfirix. 
Alien 3, Spiderman,2. Mcdonald 
Land etc... Contacter Alain au 2181 
26 80avanl18h. 

Departement 67 

Vends ou echarge jeux SNES ou Jap 
: Sim Earth, SFll Turbo, Battle Toads, 
Double Dragon, Sunset Riders... Tel 
au 88 20 46 94. 

Departement 72 

Echange SFII sur SNIN dans le 
departement 72. iaire offre au 43 84 
03 31 et demander Karim 

Departement 75 

Cherche equipe motivee en vue de 
creation d'un fanzine SFC sur Paris. 
Si vous voulez m'aider et vous lancer 
dans une grande aventure teiephoner 
au 46 06 07 50. 

Departement 76 

Echange SNIN + 10 jeux + adaptateur 
+ 2 manettes contre Neo Geo ou faire 
autres offres. Contacter Franky au 35 
0310 26. 



Vends ou echange sur NSIN jeux 
SFII, Fina Fight. FZero, Mortal 
Kombat, S. Probotector, Tiny Toon, 
Universal Adaplater (Dalel) colnre 
Jimmy Connors, S. Mario Kart. Pad 
SNIN, contacter au 39 561629. 



Departement 11 

Echange jeux SNIN : Cool Spot, 
Populous, Mr Nutz, Blazing Skies. 
Supe- Probotector contre bons jeux. 
Contacter Nils au 6841 1904. 

Departement 13 

Echange sur SNES Axelay. Turtle 4, 
Probotector, SFII, Goul'n Ghost. 
Mario 4 contre Game Gear +■ jeux. 
Demander Jean-Michel apres 19 h 
telau 91 41 47 52. 

Departement 30 

Echange Duck Tales sur Game Boy 
contre autre jeu. Contacter Geoffroy 
au 66 81 52 56 apres 18 h 30. 

Departement 56 

Echange jeux Super Nintendo : Star 
Wars et Zelda III ou 250 Frs piece. 
Telephonerau 97 34 31 29 apres 18 



Vends GB + 4 jeux (SML2, Tennis, 
Tetris, F1 Race + AD 4 joueurs : 600 
Frs ou vends jeux 130 Frs. Vends 
jeux MD : Fatal Fury 250 Frs, NLPA 
93 : 220 Frs (prix port compris) tel au 
74 38 01 55 a 18 h, Sebastien. 



Vends 10 jeux SNIN : Star Wars, 
Axelay. Swiv... 5 jeux MD : Aladdin, 
Sonic 2. Mickey 2... Ecrire a Phenix 
147 Avenue Maurice Chevalier 06 
Cannes La Bocca ou tel au 93 48 05 
70. 



Vends SN C S i 1 jeux Ranma II, DBZ 
II 1030 Frs Teiau 93 21 14 09 a 
Nice. 

CSparterr.Rr.t 13 

Vencs su- S.per Nintendo : Gouls'n 



Ghost. Actraiser, Castelvania. Sfreet 
Tig^er II, Zelda. Sur SNES : 
So;, olazer. Star Wars prix : 250 Frs 
piece Tel: 42 87 97 76. 

Department 13 

Vends jeux sur Super Nintendo prix 
interessants. Contacter Thierry au 
(16)9102 4828. 

Departement 1 4 

Vends SNES, AD 29, Scope, Mario 
Kart, SFI, Shangai2, 2 pads: 1700 
Frs (inclus egalement Mario 4 et la 
carlouce du scope). Philippe au 31 
98 97 54. 

Departement 14 

Vends SN + 4 jeux (Bulls vs Blazers, 

Starwing, SFII, Mario 4) 4 2 manetles 

: 1750 Frs. Appeier RUau 31 63 75 

32 

Departement 15 

Vends NES + 2 pads + 3 jeux : 400 
Frs a debattre. Cherche Cantona sur 
SNES Euro : 260 Frs. Demander 
Guillaume au 71 20 60 46 le week- 
end. 

Departement 23 

Vends jeux SNES (francais) : Dragon 

Ball Z 1 (achete fin janv 94, 590 Frs). 

vends 400 Frs. Tel au 55 64 97 05 

apres 20 h au Monteil au Vicomte 

(23460). 

Departement 25 

Vends pour Super Nintendo : Zelda 3 

: 200 Frs, pour SFC : Y's 3 : 200 Frs, 

Ecco the Dolphin pour MD : 200 Frs. 

Contacter Christophe au 81 55 80 

77. 

Departement 26 

Vends Nintendo + 3 manettes pius 9 
jeux : 1300 Frs et echange F-Zero 
contre Tiny Toon Adventure 
Teiephoner a Anthony au 75 98 33 



Echange jeu Super Mario All Stars 

contre jeu Super Mario 4 sur Super 
Nintendo et achete Mr Nutz maxi 350 
Frs. Demander Philippe 10 Impasse 
duRuisseau 81000 Albiouau 63 54 
24 03. 

Departement 85 

Echange jeux SFC et SN : S. Aleste, 
Soulblader... Recherche Pad CPSF 
(F) contre 1 jeu ou vends jeux de 200 
a 300 Frs. Contacter Sylvain au 51 
671492 en soiree, 

Departement 93 

Echange nbx jeux SNES (Mario All 
Star, Aero. Battle Toads, Zombies...). 
Contacter Cedr'cau 48 94 99 83. 



Departement 27 

Vends jeux SNIN, SFC: Mickey, SFII, 
GNG. Contra, Tortues Ninja: 290 Frs 
port compris. Telau 322802 96. 

Departement 29 

Vends NES + 6 jeux ; 300 Frs. valeur 
reelle 2800 Frs. Tel au 98 04 91 42 
apres 20 b et demander Yannick. 

Departement 34 

Vends NES 4 2 manettes + pistolet + 
6 jeux (Megaman 2. Mario 1, 
Probotector, Section Z...) : 500 Frs. 
Telau 67 6225 18 aprfe 18 h. 

Departement 38 

Vends jeux GB (Batman 2, 12, 
Megaman, Simpsons 2, Kick Off, 
Prince of Persia. Tiny Toon) : 90 Frs 
piece. Appeier Mickael au 76 09 50 
45 apres 1 7 h sauf mardi et jeudi. 

Departement 39 

Vends Cool Spot SNES : 300 Frs ou 
echange contre jeu de plate forme. 
Tel au 84 71 70 34 apres 17 het 
demander Laurent. 

Departement 42 

Vends SNIN + AD 29 - 2 pads • 11 
jeux : Street Fighter n Star Fo> 
Super Star Wars, Ma< c Kart.. valeur 
totale : 6000 Frs, vendee 2503 Frs. 
tbe, Telau 77 591190 apres 18h. 

Departement 42 

Vends SNIN. AD 29, 2 pads, 1 jeu 
Starfox Super Slar Wars, Mario Kart. 
Street Fighter 2, etc... Le tout en tbe 
vendue a 2500 Frs. Appeier Mathieu 
apres 13 h au 775911 90. 



Vends Game Boy, loupe, 12 jeux 

Zelda, Mystic Quest et malette : 130C 
Frs. Durupt Richard lei au 40 52 65 



JOYPAD /MARS1 994 



TEL: 83.32.58.06 





48 RUE HENRI POINCARE 
54000 NANCY 



CATALOGUE GRATUfT AU 83.32.58.06 



( super nes ) 

R TYPE 3. 499 F MEGA MAN X. 499 F 

TWIN BEE 2. 449 F SECRET OF MANA. 549 F 

BASTARD. 499 F FATAL FURY 2. 590 F 



( 3 do Panasonic ) 

TOTAL ECLIPSE. 499 F 
LEMMINGS. 499F 
ANOTHER WORLD. 499 F 

( mega drive ) 

VIRTUA RACING. TEL 
SONIC 3. 399 F 



DRAGON S LAIR. 499 F 
SHOCK WAVE. 499 F 
ROAD RASH. 499 F 



LANDSTALKER. 499 F 
STREET OF RAGE 3. 499 F 




ETERNAL CHAMPION. 470 F DUNE. 449 F 



SUR: 
SUPER NES 

ET 
MEGA DRIVE 



TOUTES LES AUTRES NEWS SUE: 

3 DO. JAGUAR .SUPER NES -MEGA CD .MEGA DRIVE .NEO GEO: AU: 83.32.58.06 



NEO GEO: 



QF £ 



ARTOF 
FIGHTING 



1WGAS: 



DRAGON BALL 2 
CHYMMER 
VWEOGIRL 
KEN... 




FIGURINES: 83.32.58.06 



PETITES AN NONCES 



Departement 33 

vends MCD 2 Frangais + 1 CD 1500 

Frs a debattre. Demander Dominique 
an 57 74 40 82 apres 18 h. 

Departement 3B 

Vends Master System, Hang on 
incorporS, 2 manetles, 1 joystick. 1 
cartouche : Alex Kid. High Tech 
World pour 400 Frs. Tel an 74 58 68 
15 dans ITsere. 

Departement 39 

vends jeux MD (neuf) Alter Burner 2 
-r Kid Chameleon ei Super Hangon le 
tout 800 Frs. Demander Frederic au 
8442 0500. 

Departement 45 

Vends Aladdin et Mortal Kombat a 
300 Frs I'unite. Vends jeux GG de 
100 a 180 Frs. Devilish 2, Master of 
Darkness, Shinobi 2. Tel an 38 67 
29 49 apres 1 7 h. 

Departement 45 

Vends jeu Aladdin : 250 Frs. 

Telephoner au 38 45 83 33 lous les 

jours de la semaine de 17 a 19 h, le 

samedi de 17 a 20 h et le dimanche 

de14a15h. 

Departement 45 

Vends jeux GG : Master of Darkness 
et Street of Rage 2 : 180 Frs I'unite. 
Vends Shinobi 2 : 150 Frs et 
Devilish, Psychic World ; 100 I'unite. 
Telau 3867 2949 apres 17 h. 



50 

Vends MD + 8 jeux : 2000 Frs 
(Mortal Kombal...) +■ Menacer, Tel au 
33 94 50 32 et demander Thierry. 

Departement 51 

Vends jeux MD : Talespin : 200 Frs, 
Phelios. Sonic : 150 Frs. Jeux Mega 
CDII ; Road Avenger, Sonic CD : 300 
Frs. Telfiphoner a Gregory au 26 66 
85 59 apres 19 h. 

Departement 54 

Vends jeu Master Syslem ; Battle Out 
Run : 100 Frs et nombreux jeux GB : 
90 Frs piece, 250 trs les 3 ou 400 Frs 
les 5. Telephoner au 83 2917 74, 

Departement 57 

Vends ensemble MD + MD + CDX Pro ~ Scnc 
et CD Sont cu Silpted 18C0 Fe (garante 8 
mots). Telau 82 541695 apres 18 h 



59 

Vends CDX PRO ; 250 Frs, Solfeace 
Erwest : 150 Frs, Sunset : 100 Frs, 
CD Rom Nee: Starparodia : 180 Frs, 

cherche contacts jeux Jamma tel 
apres 18 h 30 au 27 8168 71. 



59 

Veids jeux MJ Street c' Rape 1, 
Spiderman, Fantasy Sv.: 3 : 103 Frs 
I'uri. Sonic 2 "e-nmato-. Jordan vs 
Bird, Fantasia. Euic;can Club soccer, 
Street of Rag; 2 ISO Frs run. 
Telephoner au 20 091176. 

Depariemenl 59 

Vends jeux MD Golden Axe 2 ei 
Moonwalker : 100 Frs, World Cup : 
60 Frs, Power Athlete : 140 Frs. Kid 
Chameleon : 110 Frs, Another World 
: 120 Frs el Fatal Fury: 150 Frs. Tel 
au 20 36 89 61. 

Departement 59 

Vends sur MD : Fatal Fury : 230 Frs 
et Populous : 179 Frs et sur GB : 
Duck Tales : 149 Frs. Contacler 
Manuau 27 33 43 49 apres 18 h. 

Departement 59 

Vends MD + 4 jeux (T2, Cool Spot, 
Ecco...) : 950 Frs. echange ou vends 
jeux NEC (Kabukiden, Starparodia..). 
Tel a Martial au 27 74 00 37 de 19 a 
21 h, 

Departement 62 

Vends MD + Mega CD : 1490 Frs. 

Vends 15 jeux Mega CD de 190 a 

300 Frs le jeu. Demander Eric au 21 

413019. 

Depariemenl 62 

Vends MD + 8 jeux + Mortal Kombat 
+ Sonic 1 et 2 + Steel Talons + 
Mystic Defender elc... valeur reelle : 
4500 Frs, vendue a 2500 Frs. 
Contacler Alexis au 2198 05 21. 

Departement 62 

Vends jeux MD de 100 a 250 Frs: 

Rocket Knigbi, Chuck Rock 2. Bubsy, 

Flashback, Jurassic Park. Chakan, 

Dungeons Dragons, Super Kick Off, 

Xmen, Fatal Fury etc... Tel au 21 49 

3613. 

Departement 64 

Vends MD + 1 pad + 6 jeux (Sonic, 
GLBckshoL) + emballage origine : 1500 Frs. 
Contacts Franpois apres 18li.au F. 



Departement 67 

Vends Megadrive + 8 jeux : Dr 

Robotnick. Quack Shot. Hell Fire, 

Street of Rage 1 et 2. Olympic Gold 

etc... le tout 2000 Frs. Tel au 88 89 

9172. 

Departement 67 

Vends ou echange jeux sur SN et MD 
(Secrel of Mana : 400 Frs, Aladdin 
(Md), Chackan etc. ou contre 
Equinox, Landstalker). demander 
Christopheau 88 471846. 

Departement 69 

Vends MD + 2 pads + pad 6 boutons 

+ MCD + jeux (SFII, Road Avenger, 

Road Rash 2, Sonic. Gaiares, Hell 

Fire) environ 2500 Frs a debattre. 

Telephoner le soir a Philippe au 78 

721889. 

Departement 69 

Vends nbx jeux MD (surtout ieux de 
roles) enlre 150 el 250 Frs. Telau 78 
60 98 60 et demander Alexandre, 

Departement 75 

Vends MD avec Sonic 1 + Mega CD 
avec Sonic CD et Silpheed + GG avec 
Sonic 1 et Chuck Rock, le tout (en 
bon etat) : 2500 Frs. Contacler 
Sebaslien au 43 42 26 78. 

Departement 75 

Vends Aladdin sur MD neul. 
Contacter Michael au 46 44 92 66. 

Departement 75 

Vends MD + 11 jeux (Fita Soccer, 
Aladdin, Street of Rage 2, Thunder 
Force 3, Kid Kameleon, World of 
llusion) : 2300 Frs ou 10 jeux MD : 
1800 Frs. Telau 43085130. 

Departement 75 

Vends MD. 1 jeu, manette, transfo, 

peritel : 450 Frs. Vends jeux MD donf 

nbx news enire 100 et 300 Frs. 

Telephoner au 43 48 26 68 (repon- 

deur). 

Depariemenl 75 

Vends Aladdin neuf sur MD : 370 

Frs. Tei au 45 48 37 31 entre 17 

h 30 et 20 h 30 et demander 

Marion. 

Departement 75 

Vends sur SNIN : Zelda 3 ou 

Shanghai' 2 : 250 Frs, sur MD 

Aladdin : 300 Frs. Mortal Kombat : 



250 Frs, Ta? ou SMGP 2 : 200 Frs, 

Toki : 150 Frs. Demander Eric au 43 
66 75 27 (repondeur), 

Departement 75 

Vends 2 hits sur MD : Rocket Night : 
200 Frs. Thunder Force IV : 150 Frs. 
Vends aussiValken sur SFC el SNES 
+ 2 manettes : 200 Frs. Fabrice au 42 

54 08 94. 

Departement 75 

Vends jeux Mega CD ; Silpheed, 

Prince ot Persia neufs : 200 Frs 

piece. Vends jeux MD Ecco Ihe 

Dolphin; 200 Frs, Dragon Fury : 150 

Frs neuf. Contacler Sam au 46 87 05 

15. 

Departement 75 

Vends ou echange sur Paris de 150 a 
200 Frs piece, Batman, Populous, 
Revenge of Shinobi, Thunder Force 
3. LHX Attack Copter, Tel au 45 20 

55 29. 

Departement 77 

Vends jeux Megadrive : Aladdin et 
Formula One : 280 Frs piece, etat 
neuf. Telau 64 21 00 10 apres 19 fi 
30 ou le week-end. 



Departement 78 

Vends jeux GG : Sonic 1 et 2. Mickey 
1 et 2. Columns (50 a 175 Frs) ou 
echange Desert Strike, D, Robinson, 
Global Gladiators, telau 30 44 31 39 
e: demander Julien, 



Vends MCD + 5 jeux dont Sonic et 
Night Trap, CDX Pro : 2300 Frs, 
vends aussi Menacer + 6 jeux : 300 
Frs, recherche Shining Force et 
Landstalker. Tel au 34 89 72 64. 

Depariemenl 83 

Vends jeux MD : Tiny Toon, 
Flashback, Wonder Boy 5, Street of 
Rage 2. Mickey el Masler Syslem 
jeux (200 a 250 Frs), Sebaslien au 94 
83 026 68. 

Departement 83 

Vends sur MD : world ot Illusion : 
200 Frs, EA Hockey : 160 Frs, Crack 
Down : 100 Frs. Contacter Laurent au 
94 426417. 



MD + 2 jeux MCD (Sonic Cd, 

Aladdinj : 2000 Frs. Tel au 48 29 86 
73. 

Departement 93 

Vends MD + 2 manettes intra-rouge + 44 jeux 
(Fifa, Flashback, AJaddin) le tout en tres bon 
etat : 5000 Frs ou echange contre Meo Geo + 
4 jeux. Contacter Jean '" 



Departement 93 

Vends MD + MCD 2 frangais, 14 
jeux, MD 4 jeux CD (Silpheed, Sonic 
CD...) + CDX RRO 2 le tout 5000 Frs. 
Contacter Stephane au 40 10 16 05 
apres 19 h. 

Depariemenl 94 

Vends sur MD : Street of Rage, Tazmania, 
Rob, Quackshot : 200 Frs piece. Urgent. 
" ra Stephanie au 48999824. 



Departement 94 

Vends MDF + 2 pads + 1 jeu + adap- 
tateur jap : 500 Frs. Pistolet Menacer 
+ 6 jeux : 300 Frs ditferents jeux a 
partir de 150 Frs. Tel au 48 52 56 08. 



Vends jeux MD entre 100 el 290 Frs 
(Aladdin, Flashback...) et Tecmo NBA 
: 300 Frs tout echange possible. 
Contacter Olivier au 39 74 00 85 
apres 18 h. 

Departement 78 

Vends Master System + 16 jeux : 
Vigilante, golden Axe etc... Telau 30 
93 33 27 el demander Vincent apres 
18 h, 

Departement 78 

Vends jeux MD : Aladdin, Wonderboy 
5. Fatal Fury, Mortal Kombat, 
Dragon's Fury, Sonic 2. Achele Fifa 
International Soccer. Demander 
Xavier au 34 60 22 33. 



Vends jeux MD : Toki, Sonic 2, 
Lemmings. Tiny Toon, kid 
Chameleon : 100 Frs chacun. 
Demander Yann apres 18 h au 49 91 
5920. 



Vends MD + 2 manettes + 6 jeux 
(Fita Soccer, Sonic. Batman Returns, 

Shadow D.) Prix: 1550 Frs. Telau 86 
6 05 09 (heures de repas). 

Departement 91 

Vends MD + 3 jeux : 900 Frs. 
Contacter Martin apres 16 h 30 au 
601907 79. 

Departement 91 

Vends MD + Mega CD 2 + 3 jeux CD 
(Road Avenger, Thunder Hawk, Ecco 
CD) + 2 pads, le toul achete en 
decembre : 2900 Frs. Demander 
Alexandre au 60 7516 99. 



Vends ou echange Megadrive + 7 jeux (vente 
separee possible) contre SNIN et vends jeux 
GB entre 70 et 1 CO Frs. Tel au 47 05 74 97, 

Departement 95 

Vends Game Gear + 1 jeu pour 400 
Frs. Tel au 39 89 76 39 apres 19 h 



Departement 92 

B jeux + sacoche de Vends MD jap + 17 jeux (PS3, Team 



Iransporl, prix : 1300 Frs. Tel au 39 
65 58 45. 

Departement 78 

Vends jeux sur MD (Aladdin, Olympic 
Gold. Si niic 2 et Grand Slam.) prix interes- 
ts Te 3u 305601 43apres18h. 



USA,,.) + 2 manetles : 2400 Frs, 
vente separee possible (jeux entre 75 
et 250 Frs). Demander Cyrille au 47 
41 68 98. 

Departement 93 

Vends MD jap + Mega CD ■ 



Vends jeux MD : Marble Madness, Chuck 
Rock, Aladdin, Rolo, tody, TF4. Mercs. 
Amazing Tennis, Shadow ol the Beast 2 ou 
echange et achele contre Shinobi III, Jungle 
Slrike, Hook, Rocket Knighl, Zombies. 
Contacter Julien au 39 95 02 07. 

Departement 95 

Vends MD + 2 joy IR, adaptaleur, 9 jeux 

(Aladdin. Rocket Knight, Jungle Strike, Ecco 

etc.), vente separee possible. Demander 

Aureiienapres17hau39973255. 



Departement 94 

Vends jeux MD : Sword Vermillion, Mickey, 
Sonic. Gaiares. Toe Jam & Earl, Mercs, 
Helre, Spiderman : 100 Frsa 300 Frs, ache- 
le N. Zealand Story, vends jeux NEC. Freaehc 



4 jeux au 43285248, 



BON POUR UNE P.A. GRATUITE 

Vous avez une Petite Annonce a passer ? Aucun Probleme ! C'est GRATOS en plus... Cochez les cases, remplissez la grille et hop ! vous 

nous envoycz tout ca dans une enveloppe timbree et elle aura une chance de paraitre dans le prochain numero qui sortira vers 

le 15 du mois prochain. Les annonces des abonnes sont prioritaires, joindre votre derniere etiquette d'expedition. 


Vo 


re dc'parte.nenl _, VU | V |j ECHANGE J VENTE C^Hk. 






1 □ NEC □ NEO-GEO & LYNX □ NINTENDO □ SEGA \^?^ 


















































































































































































































































































































JOYPAD - PA • 103 Boulevard Mac Donald - 75019 PARIS 



JOYPAD /MARS 1993 



I fSCOOEXT^feS* 



E 



ACHETEZ VOS JEUX & CONSOLES D'OCCASION 

(30% a 70% moins (her que les Jeux Neuis) 



+ 10 000 JEUX NEUFS ET OCCASIONS DISPONIBLES 

EN MAG AS IN (AlAVENTEOUAL'ECHAHGI 




79 F 



CONSOLE GAME-GEAR (avec Columns) 59TT 399 F 
CONSOLE GAME-GEAR (+ 4 Jeux) 795 F 549 F 
SDAFTATEURSECTEUR 49 F. LOUPE GROSSISSANTE 

Exemple de Prix (Jeux d'otcasion) (version francaise) : 
.-.'OLKHLD 99~F SUPER KICK OFF 1 49 F MORTAL KOMBAT 1 89 F 
5JPERMAN 149 F MICKEY MOUSE 1 59 F SONIC 2 189 F 

Exemple de Prix [JEUX NEUFS) (version fran(oise) : 
:-ONALDDUCK2 269 F ASTERIX 299 F 

^GA JAM 269 F ROAD NASH 299 F 

■■— — — ► MASTER SYSTEM 1+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES) 
CONSOLE MASTER-SYSTEM II neuve (avec ALEX KIDD) 289 F 

Exemple de Prix (Jeux d'occosion) [version fruncuise) : 
SlOBAL UEFENSE 79 F RASTAN 79 F MICKEY MOUSE 1 39 F 

SOLDENAXE 79 F TENNIS ACE 99 F SONIC 139F 

MMJA 79F BOMBER RAID 139 F 

■► MEGADRIVE (♦ DE 1800 JEUX DISPONIBLES) 



CONSOLE MEGADRIVE 2 
CONSOLE MEGADRIVE 1 (occasion] V 1 jeu 
WANETTE MEGADRIVE [neuvej 69 F PRO PAD [Ironsporo, 
C-AME-GENIE [neuve). 349 F ADAPTATEUR 4 J0UEURS 

Exemple de Prix (Jeux d'occnsion) (version Francaise) : 
79 F MEGAGAMES (3 jeu 



OMIT 

iames bond 007 
;treet of rage 
world cup italia 
terminator 
alien iii 
fjropean club soccer 



695 F 
499 F 
149 F 
249 F 

199 F 
275 F 
275 F 
314 F 
314 F 
349 F 
389 F 



99 F FATAL FURY 
99 F FLASHBACK 
99 F ALADDIN 
149F TURTLE FIGHTER 
199F MORTAL KOMBAT 
199F STREET FIGHTER 2' 
Exemple de Prix [JEUX NEUFS) [version froncaise) : 
■AGON'S REVENGE 359 F NBA JAM 499 F 

: !FA SOCCER 449 F SONIC 3 499 F 

3AUNTLET 4 449 F ART OF FIGHTING TEL 

ETERNAL CHAMPION __ 499 F PRINCE OF PERSIA TEL 

> MEGA-CD (+ DE 200 JEUX DISPONIBLES) 
CAEGA-CD 2 Francois (occasion) 1299 F 
Exemple de Prix (Jeux d'occosion) (version francaise) : 
1FTER BURNER III 279 F ECCO THEDOLPHIN 314 F 

1NAL FIGHT 279 F SONIC CD 314 F 

■RINCE OF PERSIA 279 F SYLPHEED 314 F 

SATMAN RETURN 314 F THUNDERHAWK 314 F 

■xemple de Prix (JEUX NEUFS) (version francise) : 

JUNE 399 F GROUND ZERO I EMS 449 F LETHAL ENFORCER 499 F 

HICROCOSM 399 F INDIANA J0NES449F NIGHT TRAP 499 F 

BBLA1 KOMBAT 399 F JURASSIC PARK 449 F SENSIBLE SOCCER TEL 



GAME-BOY (t DE 400 JEUX DISPONIBLES) 
Neuve Occasion 
CONSOLE GAME-BOY |f™ c ™| 299~f 199 F 

HOUSSE ANTI-CHOC 39 F LOUPE LIGHT BOY 

GAME-GENIE (neuf) 249 F ADAPTATEUR SECTEUR 

Exemple de Prix (Jeux d'occosion) (version francaise) : 
HOME ALONE 99 F MORTAL KOMBAT 

SUPER MARIO LAND 1 1 39 F SUPER MARIO LAND 2 

ASTERIX 1 75 F ZELDA 

Exemple de Prix (JEUX NEUFS) (version francaise) : 
Fl POLE POSITION 269 F TINY TOON 2 269 F 

JURASSIK PARK 269 F TORTUE 3 TEL 

">- IMES [h DE 1800 JEUX DISPONIBLES) 
289 F 



59 F 
69 F 

175F 
175 F 
175 F 



CONSOLE neuve + 1 Jeu 

SUPER PROMO JEUX US neuf : 



ADDAMS FAMILY 99 F DUCK TALES 

ADAPTATEUR GAME KEY 99 F SUPER MARIO 3 

Exemple de Prix (JEUX NEUFS) (version francaise) : 
DUCK TALES 2 299 F MEGAMIAN 4 

KIRBY'S ADVENTURE 299 F ASTERIX 



99F 
99 F 



CONSOLE SUPER NINTENDO F^-an 



299 F 

349 F 

SUPEC-NINTENDO / SUPEB FAMICOM / SUPER HIS 



690 F CONSOLE * MARIO ALL STARS 990 F 
99 F 



CONSOLE nue 

CONSOLE +ALADDIN 990 F MANETTE a" 

ADAPTATEUR SNINT/SFAMICOM/SNES 

ou 49 F avec 1 Jeu achere ou GRATUIT avec 2 Jeux achetes 

Nouvelle ADAPTATEUR 60 Hz 149 F RALLONGE MANETTE 

(t DE 2200 JEUX DISPONIBLES) 
Exemple de Prix (Jeux d'occosion) (version francaise) : 



PILOT WINGS 169 F ASTERIX 299 F 

BLAZING SKIES 199F PRINCE OF PERSIA 299 F 

STREET FIGHTER II 199 F ALLADIN 314 F 

STARWING 199F FLASHBACK 314 F 

MARIO ALL STARS 269 F Fl POLE POSITION 349 F 

SIM CITY 269 F MORTAL KOMBAT 349 F 

SUPER MARIO KART 269 F DRAGON BALL Z 2 349 F 

ZELDA III 269 F STREET FIGHTER 2 TURBO 349 F 
Exemple de Prix (JEUX NEUFS) (version francaise) : 

HOME ALONE 2 199 F DRAGON BALL Z 3 TEL 

SUPER BOMBERMAN 389 F EMPIRE STRIKE BACK TEL 

EQUINOX 449 F TORTUE NINJA 5 TEL 



NBA JAM 



549 F VAL D'ISERE CHAMPIONSHIP TEL 



NEO-GEO 


:ONSOLE NEO-GEO* 


+ 1 JEU 1 690 F (. DE 200 JEUX DISPO.) 


xemple de prix 




NEUF 


OCCASION 


VORLD HEROES^ 




1190F 


U« F 


ATAL FURY 2 




1190F 


849 F 


SRT OF FIGHTING 2 [n 


sutl 


TEL SPIN MASTER TEL 


MEMORY CARD 




229 F MANETTE 


449 F J 



CONSOLE PORTABLE GT TURBO* 

avec 1 jeu 995 F 

700 JEUX DISPONIBLES (HU-CARD ♦ CD ROM} 

a partir de 69 F 



MANETTE 99 F QUINTUPLEUFt 99 F 



AMIGA CD 32 



CONSOLE neuve 
+ 2 Jeux 2490 F 

- SO JEUX DISPONIBLES NEUIS IT OCCASIONS 



V 



ATAR 



:ONSOLE ITNX [OCCASION] 349 F JAGUAR [NEUVE) 1 1 JEU 1 790 1 '■) 



3 DO 



CONSOLE 3 DO (Version PAL} Disponible TEL 

+ 30 JEUX DISPONIBLES Venez voir les 3 DO en demonstration permanente 



NOUS ACHETONS 

(Paiement immediat ou bon d'achci 

vos consoles ainsi que la 
majorite de vos jeux : •GAME- 
GEAR •megadrIve -MEGA CD 
•CD 32 -GAME-BOY •SUPER- 
NINTENDO -NEO-GEO «3D0 
Paiement immediat au magasin 

ou sous 72 heures pour la 

province et echangeons vos jeux 

sur : -N.E.S •MASTER-SYSTEM 

•NEC »LYNX 

(voir modalites au magasin) 

(Boites d'origine indispensable) 

(Echange exclusivement realise au magasin) 



VENTE PAR 
CORRESPONDANCE 

24 / 48 H 

LIVRAISON COLISSIMO 

(Commande a Paris exclusivement) 



Avec notre CARTE DE 

FIDELITE complete, 

vous gagnez 

300 Frs 

de Jeux Gratuits 



NOUS DISPOSONS 

EN STOCK DE PRESQUE 

TOUS LES TITRES EN NEUF 

OU EN OCCASION POUR 

TOUTES LES CONSOLES. 

N'HESITEZ PAS A NOUS 
LES DEMANDER ... 



RC P a ™B3B5 215603 



msm&tiiM 



1 7, rue des Ecoles 
75005 PARIS 

s 36.685.686 

{71/1 24H/24I 

:':.'ince, tomposezdiredementsonsfnirele 16.1 
ldi del ,| y 19 h 30 

■ : ci au sumettr de 1 li a 1 9 li 30 
■Mi stop 

Nelro : Maubert Mulualile 
IER : Luxembourg/St Michel 
IDS: 63 86 87 
Forking : Maubert 



PASSION 



37, Cours Guynemer 
60200 COMPIEGNE 

^44.20.52.52 



■ Lundidi? 14 h a 1 9 h 30 

' Mordi oy vendredi de 1 h a 1 2 h 30 
14 h 6 19 h 30 
■Sornedi rje 1 h a 1 9 h 30 
1 1 00 m de lo gore de Ccmpiegne 
1 Forking 700 ploces fate au magasin 

■ BUS : 3/4 



NOUVEAU 

Ouverture le 
8 MARS 1994 

25, av. de la Division 

Letlerc - N 20 

92160 ANTONY 

^(1)46.665.666+ ! 

• Mardi au samedi de 1 h a 1 9 h 30 ' 

(Venle et Echange) ' 

• Dimanthe matin de 1 h a 1 3 h I 
(Vente exclusivement) ' 

• RER : Antony I 
-BUS: 197 297 395 APTR I 
-TRAIN : Orlyval I 



i BON DE COMMANDE EXPRESS : A retourner exclusivement a 
■ SCORE GAMES 1 7, rue des Ecoles 75005 PARIS 

! NOM PRENOM 

( ADRESSE 

I CODE POSTAL VILLE '. 

I TEL DOM: TEL BUR: 



TITRE 


CONSOLE 


PRIX 


























FRALSDEPORT(ii3j««:30F) 


CONSOLE:60F 


30F 


TOTAL A PAYER 







Je regie par : 

MANDAT LETTRE 3 

CHEQUE U CARTEBLEUE3 | 

N°l I I I I I I I I I I I I I I I I 



Date expiration : 
Signature 



/ 



PETITES A 



ONCES 



Vends nbx jeux sui SNES US, Jap, Fr 
: Turtles IV. S. G. & Ghost, P. of 
Persia, echange possible. Contacter 
Seb au 40 94 93 70 tous les soirs de 
18a19h. 



SNIN, Som City, Beep Beep contre 
Cool Spot, Mr Nutz, Aladdin, contac- 
ts! Jcclls au 89 61 83 85 heures de 



Vends Game Boy + 12 jeux (Zelda. 
Mystic Queest, Slar Wars) + loupe + 
mallette, vente jeux separes possible. 
Richard au 40 52 65 73 apres 18 h en 
semaine. 

Department 51 

Vends ou echange jeux GB (SMU, 

Castel 2...) de 80 a 130 Frs. 

Contacter Albert au 26 36 4170. 

Deparlemenl 54 

Vends Game Boy + 5 jeux (Sneaky 
Snakes. Asterix, Mario, Tetris, 
Princess Blobelte) + adaptaleur sec- 
teur + loupe eclairanle : 700 Frs. Tel 
au 83 31 88 77, 

Department 54 

Vends sur Super Nes : Mortal 
Kombat, Star Wars et TMHT4 : 300 
Frs, Slarwing, Alien 3. D3Z2et Magic 
Sword : 200 Frs, SFIl, G & G, 
Gradius 3 : 150 Frs, Zelda 3 : 250 
Frs, Tel a Pedro au 8356 2538. 

Departement 58 

Vends NES + pistolet + D. Hunl + 
Mario 1 : 350 Frs el jeux World Cup ; 
100 Frs, Tic et Tac : 100 Frs, Les 
Flinstones : 120 Frs et Days of 
Thunder : 80 Frs. Tel au 86 5014 75 
et demander Jouflu. 

Departement 59 

Vends jeux GB ou echange : Dragon's 
Lair : 120 Frs, Bari Simpsons : 90 
Frs, Batman : 110 Frs, Caesars 
Palace . 90 Frs, World cup : 100 Frs, 
Lemmings ; 150 Frs. Telephoner au 
20 0989 97. 

Departement 59 

Vends sur SNIN : Axelay, Tiny Toons 

(US), Slar Wars (US), SFIl, Parodius, 

Starwing, Krusty de 165 a 215 Frs. 

Tel a Christophe au 28 24 30 44 le 

week-end et au 20 57 40 23 la 

semaine. 

Departement 59 

Vends SNIN + 2 manettes + SFIl + 
Dragon Ball Z + Mario Kart + Art of 
Fighting + FF 2 + Mortal Kombat + 
NBA Techmo Basket + 2 adaptateurs, 
9 mois, valeur 4280 Frs, vendu 800 
Frs, Tel au 20 08 79 0/ ou echange 
contre Neo Geo. 

Departement 64 

Vends jeux SNIN ; Corilra 3, Super 
Tennis. Gouls'n Ghosts (US), entre 
250 el 300 Frs. Demander Frangois 
au 59 29 66 76 apres 18 h. 

Departement 67 

Vends jeux Super Nintendo : Allien 3 
: 250 Frs, Pocky et Rocky : 250 Frs, 
Final Fight : 190 Frs (port compris). 
Tel a Alain au 88341417. 

Departement 67 

Vends jeux SN, SFC. SNES, prix de 
200 a 300 Frs, jeux GB de 80 a 120 
Frs, jeuxGG de 100 a 120 Frs, jeux 
Md de 150 a 200 Frs. Tel au 88 29 
8536 lesoir. 

Departement 67 

Vends Dragon Ball Z 2, Ranma 2, 

Starfox. Tel a Nicolas au 88 09 14 

09. 

Departement 67 

Vends Action Replay 2 Pro ; 400 Frs. 
Demander Jean-Marc de 12 a 1 4 h au 
8878 63 81 Lingulsheim. 



Departement 69 

Vends Console NES + 2 manettes + 
pistolet + 6 jeux (Popeye. Mario 1 el 
3, Duck Hunl, Dragon Ball, RC Pro 
AM) : 800 Frs ou vente separee. 
Telephoner au 78 44 24 05 lesoir. 



Vends SNIN + 2 manet!es+ 3 jeux : 
Zelda 3, Starwing, Castelvania 4 : 
1200 Frs. 6tat ne-jf- Tel au 78 88 04 
58. 

Departement 73 

Vends jeux SNIN : Jurassic Park FR, 
Alien 3 US, Addam's Familly US, 
Prince of Persia US : 250 Frs piece, 
Another World FR ; 300 Frs. 
Telephoner au 79 35 26 88. 

Departement 74 

Vends Alien 3, Bubsy, SFIl Turbo, 
Star Fox : 250-300 Frs. Demander 
. Olivier au 5037 5839 lesoir 

Departement 74 

Vends SNIN + 2 manettes + Mr Null, 
Tiny Toon, Soulblader, adaptaleur : 
1100 Frs. Tel au 50 25 71 52 et 
demander Thierry. 

Dfipartement 74 

Vends ou echange jeux SNIN, posse- 
de nbx news (Blanco, Bubsy, World 
Heros, Aladdin...) plus de 20 litres. 
Contacter Bastien au 50 66 08 90. 

Departement 75 

Vends SNIN + 2 manettes + AD 29 + 
10 jeux (Street Turbo. Bubsy, Star 
Wars, NCAA...) valeur 4500 Frs ven- 
due 2650 Frs. Contacter Vincent 
apres 18 hau 42 73 00 33. 

Departement 75 

'Vends de 150 a 350 Frs : Adams. F. 
Fight, Starfox. Alien 3, Pocky, Human 
GP, Zelda, Aero Acrobat, Tiny Toon, 
Actraiser, Axelay ou echange DBZ 2, 
Human 2. Mana. Contacter Philippe 
au 46 51 13 58. 

Departement 75 

Vends SFC + 2 manettes + adaptaieur 
4 jeux : 1100 Frs ou echange contre 
MD ~ 2 manettes + 5 jeux. Tel au 42 
9 36 87 Lin Xia (apres 18 h) sauf 
week-end sur Paiis uniquement, 

Departement 75 

Vends SFC + 2 manettes + 4 ou 5 
jeux + AD : 1800 Frs. Demander 
Nasser au 42 52 44 96 apres 19 h. 

Departement 75 

Vends 5 jeux sur SNIN entre 175 et 

315 Frs (E. Cantona, Mario All Stars, 

S. Wing...). Contacter Nicolas au 45 

671288. 

Departement 76 

Vends jeux SNES: SFIl US: 330 Frs, 
R-Type : 220 Frs, Final Fight US : 
250 Frs.Mario 4 neuf : 410 Frs + jeux 
NES entre 140 ei 150 Frs el jeux GB 
de 100 a 170 Frs. Contacter Vincent 
au 35 46 14 24 apres 20 h. 

Departement 77 

Vends DBZ : 400 Frs, Ranma 1 (jap) : 
350 Frs. Vends sur MD Cool Spot : 
200 Frs, loe Jam (jap) : 100 Frs, 
echange. Appeler apres 18 h 77 uni- 
quement au 64 3959 56. 

Departement 77 

Vends Super Nintendo + 2 manettes 
+ Addams + Star Fox + adaptateur 
Games Master - Magazines : 1350 
Frs. Demander Christophe au 64 10 
83 79, 



Vends SNIN + 2 manettes, adaptateur 
pour cartouches etrangeres, Mario et 
Asterix : 800 Frs, vends sur Neo Geo : 
View Poin : 800 Frs et S. Side Kicks : 
700Frs.TelaJulienau 60292306. 

Departement 78 

Vends sur NES Life Force et Ice 
Hockey sans notice et boite 50 Frs 
piece + sur Super NES, Desert Strike 
+ 299 Frs + GB + 4 jeux . 700 Frs. 
Contacter Yann au 30 24 20 92. 

Departement 78 

Vends jeux MD a 200 Frs + World ol 
Illusion ) 2250 Frs, vends aussi 
Castelvania 4 sur SN a 250 Frs. Tel 
au 3919 42 71 demander Lydie. 

Departement 78 

Vends GB + 7 jeux avec notice ; 950 
Frs, vente separee possible. Tel au 
34 8353 79. 

Departement 78 

Vends Super Nintendo + 10 jeux + 

AD 29 + 2 manettes en tbe : 2600 

Frs. Appelez au 39 54 42 01. 

Departement 78 

Vends Game Boy + 8 jeux, le 

Comlink. les ecouteurs, les notices, 
la loupe, le lout ) 800 Frstel au 39 

731014aprest8h. 



Vends jeux SNES : Star Wars : 299 
FRs, SFIl : 269 Frs, Mickey, Road 
Runner, Gouls'n Ghost, Contra 3 : 
249 Frs piece. Vends NES + 8 jeux + 
zapper : 799 Frs. Contacter Loi'c ou 
Nicolas au 39 7317 68. 



Prix a debattre. Demander Philippe 
au 64 94 88 33. 

Departement 91 

Vends sur MD. SFIl, Flasback, World 
of Illusion, PS 3, Aladdin, S. Force 
etc... et sur SNIN E. Heat II, W 
Heroes, Connors. Mortal Kombat. 
Slarwing etc... Tel au 6083 0711. 

Departement 92 

Vends Krusty, SFIl, Contra, G. 
N'Ghost sur Super Nintendo, vends 
jeux Neo Geo, achete jeux Jaguai 
(vends aussi Hits MD). Christophe au 
464515 58. 

Departement 92 

Vends Populous, Pilot Wings, 

Another World sur Super Nintendo. 
Vends Aladdin sur MD. Chaque jeu a 
250Frs.Florent47 02 33 43, 

Departement 92 

Vends SNIN + 1 manette + AD 29 t 8 
jeux (Starwing, Alien, Tiny Toon, 
Another World. Tetris, Prince of 
Persia, Star Wars. Goul'n Ghost) : 
2500 Frs, Tel au 46 3809 65. 

Departement 92 

Vends jeux SNIN : SFIl, Star Wars. 
Road Runner, Zelda 3, Contra 3, 
Starfox, Gaea... Contacteer 
Christophe au 4911 1376. 

Departement 92 

Vends SFC + 11 jeux (Turtles, 
Street...) avec boites, notices en tbe + 
3 pads dont 12 Turbo : 2800 Frs + 
lips. Vends pad MD : 100 Frs, 
Demander Yvon au 46 68 88 43 sur 
region parisienne de preference. 



Vends SFC + 4 jeux (FZero, SFIl, S. 
G&G, etc...) + AD29:1250Frsel 
vends jeux SFC, SNES, SNIN de 160 
a 270 Frs (Battle Toads, S. Wars. 
Sonic Blaslman, Tiny Toon etc.). Tel 
aSebau 30 5903 81. 

Departement 78 

Vends jeux SNES : Cool Spot, 
Aladdin, World Heroes... prix 200 el 
280 Frs. Demander Olivier ou laisser 
un message au 3916 16 62. 

Departement 78 

Vends ou echange jeux Game Boy : 

Mortal Kombat, Looney Tunes, Side 

Pocket... Tel au 34 82 92 96 (repon- 

deur). 

Departement 78 

Vends Final Fight (SNIN) a 200 Frs, 
Super Scope : 250 Frs. Demander 
Adrienau 30 5435 63. 



Vends Super Nintendo + 11 jeux + 
adaptateur ; 2700 Frs. Contacter 
Fabienau 3918 27 57. 

Departement 78 

Vends, echange, acnete jeux SNIN et 
MD. Vends Neo Geo + 2 jeux (FF et 
S. Side Kick) ou echange contre 
Jaguar + jeux, 3DO ou Pc. Demander 
Frederic au 3950 0611. 

Departement 91 

Vends jeux SFC : DBZ 3, Art of 

Fighting, TMNTV Tel apres 18 h au 

60 46 82 52 et demander Aureiien, 

possibility d'echange, achete jeux 

NEC. 



Departement 68 

Vends ou echange K7 frangaises Departemeni 77 



Vends SNIN + 3 manettes + 11 jeux ; 
Mario All Slar, Alien, Slarwing, JC 
Tennis, Tiny Toon, SFIl, valeur 5500 
Frs, vendu 3000 Frs. Tel au 69 89 21 
74. 

Departement 91 

Vends Goemon 2. Pole Position, 
Seven Saga, Madara 2, Final Fantasy, 
Toruneko et recherche Gaia Fantasy. 



Departement 94 

Vends Nintendo + 2 manettes + le 
pistolet + 6 jeux (Duck Tales, 
Paperboy, Turtles, Megaman 2,Mario 
1 , Duck Hunl) le tout : 500 Frs. Tel au 
4726 0022. 

Departemeni 95 

Vends Game Boy + 2 jeux (R-Type 2 
et Tetris) pour 250 Frs en bon elat. 
Telau 34 53 06 78 apres 18 h. 

Departement 95 

Vends sur SNIN : Populous (jap) 150 
Frs, Contra (US) 150 Frs, Jimmy 
Connors (Fr) 200Frs, Cantona : 270 
Frs. Vends sur MD : Mystic Defender 
MOO Frs. Telau 39 89 81 78. 

Departement 99 

Vends jeux Super Famicom (Super 
Air Driver, Retour vers le Futur II, 
Nilro Punks) 200 Frs piece. 
Demander Baptiste au 6928 88 93. 



Vends sur SNIN : F1 Pole Position, 
Spiderman and X-Men, les 2 jeux a 
350 Frs (respectivement 93 el 95 %). 
cContacter Julien au 4632 5193, 

Departement 92 

Vends Nintendo + 2 jeux + 1 manette 

: 300 Frs, jeux separes : 50 Frs. 

Vends M. System + 2 jeux + 1 manel- 

te : 300 Frs, jeux separes : 50 Frs. 

Appeler Julien au 42 53 14 80 a 

Montrouge. 

Departement 93 

Vends Super Nintendo + 8 jeux + 2 
adaptateurs : 2000 Frs. Vends Game 
Gear + 5 jeux : 1000 Frs. (paiement 
en especes). Contacter Regis au 48 
3630 54apres 18 h. 

Departement 93 

Vends NES + 2 manettes + jeux a 300 

Frs. Vends jeux GG a 100 Frs et aussi 

jeux MD et SNES. Contacter au 48 

298435. 

Departement 93 

Vends SFIl Turbo japonais avec boite 
et notice : 290 Frs. Contacter Julien 
au 48 94 95 44, Super Soccer: 200 
Frs, Cool Spot: 350 Frs (2 mois). 

Departement 93 

Vends SNIN + 5 jeux + AD29 + Dyna 
1 avec boite et notice : 1700 Frs a 
debattre. Tel au 4858 48 28. 

Departemeni 94 

Vends jeux SNES (Kidk Off, Street 

Fighter II): 200 Frs. Telau 43 77 67 

92. 

Departement 94 

Vends ou echange jeu GB (entre 80 et 
110 Frs) pour plus d'information. Tel 
a Olivier Roisseau 46708241. 

Departement 94 

Vends jeux Super NES 200 Frs I'unile 

ou par lot de 9 jeux pour 1290 Frs 

(Aleste, Star Wars, Chuck Rock 

etc.). Contacter Cyril au 45 94 12 

61. 



Departemeni 77 

Echange MD + 6 jeux (Cool Spot, 
SMGP2, Another World...) contre 
A500 + jeux. Conlacter Bertrand au 
600613 99. 

Departement 93 

Echange MD + 20 jeux contre Neo 
Geo + 5 jeux. Echange aussi des jeux 
Super Nintendo sur region parisienne 
uniquement. Tel au 49 36 912 23 
demander Julien. 



SEGA 



Vends Mega CD + 7 CD : 2100 Frs, 
vnte separee possible. Tel au dehors 
des heures de cours, demander 
Julien au 70 06 47 24 ou 70 06 48 
18. 

Dfipartement 6 

Vends MD + 5 jeux + 2 manettes a 
tres bon prix ou bien echange contre 
SNIN + 2 jeux dont Zelda III ou 
Ranma 1/2 I ou II. Tel au 93 98 71 
67apres 19 h 30. 



Departement 2 

Achete Action Replay Pro sur SNIN 
entre 100 et 150 FRs et echange 
Mario World ou Zelda 3 contre Sonic 
Blaslman ou Goof Troop. Demander 
Rudyau 23 67 04 04. 

Departement 59 

Achete a bon prix cartouches MD 
japonaise War - Simulation : 
Advanced Dai World War 2. (Hitler, 
elc en couverture boite). Contacter 
Bruno Juste Inst. PTT 59830 Bachy. 



59 

Achete, echange et vends cartouches 
Sega. Documentation gratuite. 
Consoles Mega Club 21 Rue des 
Martyrs de la Resistance 59130 
Lambersart. 

Departemeni 67 

Achete Landstalker, Ariel, Rolo. 
Talespin, Fatsy Z, Chiki Chiki, Micro 
M„ Puyo, echanges possibles contre 
Tiny Toon, TF4, Jungle Strike. Rocket 
Knight elc... Tel a Michel au 83 29 
64 97. 

Contact 

Departement 1 7 

Recherche Game Gear + options + 
jeux contre grand nombre d'affaires. 
Tel a Diet Seb au 4606 7193. 

Departement 59 

Super Nintendo + 2 manettes etat 
neuve contre Megadrive 2. Recherche 
sur MD jeu Budokan prix 200 Frs. Tel 
au 27 31 3632. 

Departement 66 

Echange jeux MD : Haunting, Suset 
Rider, Another World, European Club 
soccer... Contre Mortal Kombat, 
Street Fighter II, Davis Cup.,. Tel au 
6866 72 78. 

Departemeni 72 

Echange sur MD Aladdin et EA 
Hockey. Contacter Gilles Philippe au 
43 95 33 91 apres 18 h. 

Departement 75 

Echange jeux sur MD el SN, 
Recherche nouveautes sur MD et SN. 
Cherche Y'S 3, Landstalker, General 
Chaos... Tel a Sam au 436802 04. 

Departement 76 

Echange jeux MD : Aladdin, Mortal 
Kombat, TNT, jeux SNIN : Spiderman 
X Men, Slarwing. Vends jeux MD : 
Hellfire, Ahsia Dragoon, Toki (100 
Frs), jeux GB : Nemesis 2 (150 Frs). 
Matthieuau 35 40 3885. 



Vends Mega CD II jap + MD jap + 
Silpheed + 3 Manettes + 4 jeux MD, 
le tout 1700 Frs. Contacter Sappa 
Christophe apres 20 h. Telau 93 32 
8206. 

Departemeni 13 

Vends jeux Megadrive , : Jurassic 
Park, Haunting : 250 Frs, Tiny Toon, 
EC Soccer : 200 Frs, Krusty : 150 
Frs. Telau 42 5478 30 

Departement 17 

Vends 7 jeux pour MD : Eswat : 100 
Frs, Strider : 130 Frs, Shadow 
Dancer : 550 Frs, Bio Hazard : 180 
Frs, Battles Ouadron : 150 FRs, 
Gynoug : 150 Frs, Two Crude Dudes 
:180Frs. Telau 46 915016. 

Departemeni 24 

Vends jeux MD de 100 a 200 Frs 
(pas d'echange), tbe. Fatal Fury. 
Mortal Kombat, Aladdin, X-Men, 
Street of Rage 2 etc. Contacter le 
soir Michel au 53 098159. 

Departement 24 

Vends Street ol Rage II, jamais servi : 
200 Frs port compris et vends Super 
Mario Land sur Game Boy : 100 Frs 
port compris. Tel apres 20 h e! 
demander Manu au 53 27 31 51 . 

Departement 25 

Vends MD + 15 jeux (Fatal Fury, 
Rockel Night, AlaCdin, TMNHT, 
Tournament Fighters etc.) + powers- 
tick + 2 pads (av. Turbo) valeur 6500 
Frs vendue 3000 Frs. Demander 
Julien au 81 90 43 25 apres 19 h, 

Departement 27 

Vends ou echange jeux sur MCD 
(Final Fight..,), SN (Jurassic Park...), 
MDlTMNT, Winter Games...), GBde 
80 a 350 Frs. Demander Neslson 
pour tout renseignement au 32 54 40 



Departement 28 

Vends Megadrive japonaise + Sonic 
1 e! 2 + Flashback, Aladdin, le tout 
pour 900 Frs. Tel au 37 96 24 00 
aprfis 17 h 30. 

Departemeni 33 

Vends MS 2 + 2 pads + 7 jeux 

(Asterix, Sonic, Mickey, Sega Shess, 
Wimbledon...): 1300 Frs. Tel au 57 
517431. 



ENFIN UN JEU A TA HAUTEUR! 
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U Top Dis Jeux d'Arcade 
Maintenant Sur ta Console 




BOOMSHAKALAKA! 



SUPER DUNK! 



CANNONBALL SLAM! 



HELICO JAM! 



MESURE TOI AUX 54 PLUS GRANDES STARS DES 27 CLUBS DE LA NBA! 



SUPERNINMDO. 



SEtJA" PRODUCT,, 

Game QE3F," r - 



Jeux & astuces 



|,«l ffl n,| 10 25 

2,19 F/mn 



*«laim 



"C'est vi- ail 

-^^ 




T-Jt>e!" - CONSOLE* 



■M- - 90% 
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"Young Merlin est le second jeu 
per Nintendo, apres Zelda... La balance coule done 
de source. Westwood a fait preuve de plus d'origri- 
nalite que Nintendo" Page 18 BANZZAI - Mars - 94% 




